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S8 RIDEX

Zhe | JAZDNE VZDELAVACIE
MATERIALY

Ciefom ucebnych materialov RIDE je rozvijat lasku k ¢itaniu, porozumenie textu a rozne kompetencie deti vo

veku 8-14 rokov s vyuZitim atraktivneho a vzrusujuceho sveta robotiky.

V sulade s vyzvami modernej doby vyuZivaju nase ucebné materidly roboty ArTeC na popularizaciu klasickej
literatdry pre deti a mladeZ a zaroven pomahaju rozvijat kognitivne a socialno-emocionélne funkcie Ziakov.
Nasim cielom bolo vytvorit pedagogicki metodicki pomdcku, ktord vyuziva inovativne nastroje a poskytuje
ucitelom moznost rozvijat u ziakov schopnost porozumiet textu, algoritmické myslenie, schopnost priestorovo-
vizudlneho spracovania, schopnost spoluprace a tvorivost. To vietko je mozné v ramci filozofie inkluzivnej
pedagogiky a pouzitelné pre Ziakov so SVVP, nadanych a nedostatoéne nadanych Ziakov s rovnakou

uéinnostou na zaklade individualnych potrieb Ziakov.

|| Nie ndhodou je logom ucebnych materidlov RIDE tdto pdvabna korytnacka. V

_F_.. interpretdcii ndsho partnerstva zndme podobenstvo o korytnacke a zajacovi ukazuje,

-.... :.- Ze aj ti, ktori za¢inaju s vdznym znevyhodnenim, mézu byt rovnocennymi sutaziacimi

EE HBE a prispievatelmi a mo6Zu ukdzat svoj talent, ak im budl poskytnuté spravne
podmienky.

VYVOJOVY TiM

Ucebné materidly RIDEs sa vyvijaju v rdmci projektu podporovaného programom Erasumus+, ktory prebieha v
rokoch 2019 az 2022 a ma identifikacné ¢islo 2019-1-HU01-KA201-061275.

Partnerstvo zahffia 7 organizacii zo 4 krajin. Skdsenosti s aplikaciou nastrojov ArTeC poskytuju Abacusan Studio
a Obo -We ===ch Robotics, psych¢@micki a Specidlnopedagogicki znalostni bazu ELTE Barczi Gusztav
Gyogypedagogia Kar==Iniversita Libera di Bolzano. Tieto Styri organi|j [je vypracovali u¢ebné materialy, zatial
¢o tri Skoly zapojené do partnerstva,

[l )} Scoala Gimnaziala Speciala SF Nicolae, |j Jjuto Comprensivo J.A. Comenius a Kardos ===3in Altalanos Iskola
prispeju vykonanim hodnotenia vplyvu a zdokonalenim ucebnych materidlov pocas $kolskych rokov 2020/21 a
2021/22.
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VYVOJ VESMIRU RIDE

5 rokov

4 projekt
10 krajin
18 organizacii
20+ modulov

Erasmus+ R ' DE X

spolupraca

uznanie na
eurdpskej urovni

RIDE2TEACH

=F

S pomocou
robotiky

Suprava
vzdelavacich
zdrojov

Metodolégia

Tvorba
ucebnych
osnov

MATICA MODULOV

Ucebné materialy RIDE sme usporiadali do Stvorrozmernej modulovej matice, aby sme umoznili ucitefom

pomahat pri individualnom rozvoji v ramci inkluzivnych skupin Ziakov so $pecialnymi vychovno-vzdelavacimi

potrebami, nadanych Ziakov a Ziakov s nedostato¢nymi vysledkami (dvakrat vynimocnych).

Rozmery matice modulu: 10 textov, 9 vyvojovych oblasti, 3 trovne zlozZitosti textu, 4 irovne robotiky.

Nauéné bajky

Ludové rozpravky odvodené z
kultirneho dedicéstva
zucastnenych narodov

Popularne romany (Kniha dzungli,
Vuk, Alice's Adventures in
Wonderland, Lisa and Lottie,
Pumukdi)

20+
PRECITANI

Typ pisma vhodny pre
dyslexiu
Pdvodny text

Skrateny a jazykovo
zjednoduseny textovy text

PCS vydanie

Tri typy textu

P4 Rozvoj talentu
P3 Komplexny algoritmus,
roboticka Struktira
P2 Zakladny algoritmus,
4 UROVNE senzory
PROGRAMOVANIA
P1 Mechanické ramce,
automatizovana robotika
Rozvoj talentu vo fyzike,

+ strojarstve a robotike
R e

(o]:1W.N] _

Motorické a kognitivne schopnosti

kompetencie
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Vyvojové oblasti

D1: porozumenie textu

D2: grafomotorické zrucnosti

D3: priestorova orientdcia

D4: pozornost

D5: sociadlne kompetencie

D6: algoritmické myslenie - Zivotné zrucnosti

D7: technické znalosti - fyzika, strojarstvo, robotika

D8: predmetové zameranie - robotika vo vyucovaniinych

predmetov
D9: kreativita, rozvoj talentu
D10: kreativita
D11: jazykové vedomie

D12: jazykova komunikacia

V matrici modulu najdete prirucky pre ucitelov a pracovné listy pre Studentov na spracovanie kazdého z 10

textov. Kazdy text sa skladd zo 4-6 Casti, a preto je vhodny na stcasné rozvijanie 4-6 skupin deti.

Pre kazdu Cast textu uvadzame odporucané spdsoby realizacie, ktoré pokryvaju 5 az 9 z 9 rozvojovych oblasti (s
prihliadnutim na moznosti, ktoré poskytuje konkrétna Cast textu). Textové Casti su k dispozicii v 2 réznych

dizkach (pdvodné a skratené/zjednodusené), ako aj vo verzii PCS pre Ziakov s poruchami uéenia.

Pre kazdu cast textu odporuéame 4 rbdzne urovne robotickych rieSeni, ktoré umozriuju vybrat udlohy

kombinaciou rozvojovych oblasti a robotickych a programatorskych zruénosti a vedomosti ziakov.

4 urovne robotiky:

Uroveri 1 (PROG1): stavba, predovietkym manudine a mechanické riedenia, jednoduché motorové stroje,

zakladné automatické algoritmy
Uroveri 2 (PROG2): programovanie, jednoduché roboty, programy s dizkou niekolkych riadkov
Uroven 3 (PROG3): komplexné riesenie problémov, interaktivne algoritmy, pouZivanie senzorov

Urover 4 (PROG4): rozvoj talentu, komplexné roboty, struktirované programovanie, optimalizacia
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MATICA MODULOV

Krajina
povodu

II.I

P&t chlebov

Camino de
Santiago

The
Street Boys

Paul

Kniha dzungli

Chodza
rozptyleného
dietata

Don Quijote

Vuk

Pribeh

prasata

Alica v krajine

zazrakov

Komiksova

mys

Odporuca
na vekova
skupina

8+

10+

10+

8+

8+

10+

8+

8+

8+

7+

Priblizna dizka

kazdej casti textu

Pdvodna verzia /

skratena verzia
0,5 strany / 5
riadkov

0,5 strany /0,5
strany

2,5strany / 1
strana

0,5 strany / 5
riadkov

0,5 strany / 5
riadkov

1strana/0,5
strany

2 strany /0,5
strany

1strana/0,5

strany

1 strana /0,5
strany

0,5 strany / 5
riadkov

Pocet
Casti textu
(skupina)

S

Koncentr
acia
predmetu

Matemati
ka,
obdianstv
o

Historia,
geografiaO
bcéianstvo

Etika,
bioldgia,
fyzika
Bioldgia,
etika,
drama
Bioldgia

Fyzika,
historia

Bioldgia,
Priroda,
Historia
Literatdra
Priroda,
Ludové
umenie

Obcianstv
oMatemat
ika

Jazyk,
etika,
bioldgia
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MATICA MODULOV

Lisa a Lotti

Zlodej
Hotzenplotz
Mures a Olt

Dcéra starej
Zeny a dcéra
starého muza
Dovolenka so
Skoricou

Bobula

Keloglan a
carovna
miska

Sultan slonov

Kocdr, ktory
prisiel zo
strechy
Pumuklia
majster Eder

Odporuca
na vekova
skupina

8+
8+

8+

7+

7+

7+

Priblizna dizka
kazdej casti textu
Pdvodna verzia /
skratena verzia

2 oldal /0,5-1
oldal

4 strany /1 strana

2 strany / 1 strana

1 strana /0,5
strany

5 stran / 2 strany

2 strany / 1 strana

1 strana /0,5
strany

2 strany / 1 strana

2 strany / 1 strana

3 strany / 1 strana

Pocet
Casti textu
(skupina)

Koncentr
acia
predmetu

Etika

Literatura
, hudba
Geografia
etnografi
a

Ludové
umenie

Obciansk
e
zrucnosti
Obcianska
nauka,
etnografi
a

Etika

Etika,
historia
Medidlna
gramotno
st
Technold
gia,
etnografi
a
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Ucebné materidly sa mdzu zaclenit do vyucovacich hodin alebo pouzit vo forme klubovych aktivit.

Spracovanie kazdého pribehu si vyZzaduje 5 stretnuti, pricom kazdé trva 50 az 90 minut.

Nase ucebné materiadly su zaloZené na projektovom spracovani literarneho, historického alebo vzdeldvacieho

textu.

Na spracovanie kazdej témy odporuc¢ame pracu v skupinach. Z deti vytvorte tolko malych skupin, kolko je v
materiali Casti textu (4-6 skupin).

Pri vytvarani skupin méze ucitel, ktory pouZiva stbor nastrojov, postupovat podla viacerych roznych stratégii.
Moze vytvorit homogénne alebo heterogénne skupiny.

PouZivanie siboru nastrojov umoznuje napriklad Ziakom, ktori dosahuju slabé vysledky v porozumeni textu, ale

vynikaju v technickych znalostiach a IT, aby sa aktivne zapojili do vyucovania.

Pri homogénnom zloZeni skupiny vznika prileZitost pre r6zne skupiny, aby sa stali dévodom pre rozvoj talentu
alebo dobehnutie niektorych Studentov inymi. Pri heterogénnom zloZeni skupiny rovnaku prilezitost poskytuje
rozdelenie pracovnych uloh, urcenie Uloh na spracovanie a pomoc v rdmci skupiny.

PouZivanie suboru nastrojov pomaha aj pri posiliovani niekolkych dalSich IT kompetencii: Ziakom
predstavujeme aj softvérové rieSenia uZitocné na spolupracu, zdielanie obsahu, zaznamenavanie realizacie

Casti textu a prezentaciu projektu.

Nase materialy sme vytvorili s ciefom poskytnut ¢o najvéaésiu flexibilitu uéitelom, ktori ich pouzivaju, ako aj
Studentom, ktori sa na projekte zacastnuju.

Predpokladame, Ze uéitel bude mat pri spracovani pribehov orientaénii a mentorskd Glohu, zatial ¢o Ziaci
budud mat Siroky priestor na pohyb, aby mohli spracovat témy, ktoré ich zaujmu, a realizovat svoje vlastné
napady. Ucitel si mbze vybrat prvky modulovej matrice Uéelné na dosiahnutie svojich rozvojovych cielov,

pricom zohladnuje volby Studentov.

V nasich u¢ebnych materidloch sme si dali za ciel rozvijat a integrovat techniku samoregulovaného uéenia do
Struktury ucenia sa Ziakov. Preto je naSa modulova matica v zdsade zaloZena na Uzkej interakcii medzi ucitelom
a ziakom, ako aj na ulohe "neviditelného reziséra" pre ucitela, ktory sa zameriava na podporu objavovania,

tvorivosti a vytvarania v skupinach alebo individualne, a nie na zaddvanie konkrétnych dloh a pokynov.

Rozvoj sebareflexie, ako aj dopInkové materialy k matrici modulu (vypiiiatelné karty uloh, databaza vedomosti
o robotike, priklady robotov a programov, Sablény na pomoc pri spracovani textu atd.) podporuju

samoregulované u¢enie. Ulohou uéitela je oboznamit Ziakov s efektivnym pouzivanim tychto nastrojov.
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SUBOR NASTROJOV

ARTEC

Preco roboty ArTeC?

Robotickd supravu pouzivanu s ucebnymi materidlmi
vyraba najvacsia japonskd spolocnost na vyrobu
ucebnych pomocok, ktord Uspesne pdsobi uz 60 rokov.
Roboty su postavené na zakladnej doske Arduino a
poskytuju velkd variabilitu vdaka celkovo 20 portom,
ktoré moziu naraz podporovat az 8 motorov a 8
senzorov. Programovacie rozhranie zalozené na jazyku
Scratch bude mnohym zname, pretoZe tento blokovy
programovaci jazyk sa vyucuje na Coraz vacSom pocte
skol.

Stavebnica, ktora sa doddva v 20 farbach a da sa z nej
rychlo a jednoducho postavit, je mimoriadne vhodna
na "budovanie sveta" - modelovanie a vizudlne
znazornenie miest, rekvizit, postdv alebo dokonca
scenérii z literdrnych, historickych alebo vzdeldvacich

textov.

Specialitou stavebnice je moznost trojrozmernej
konstrukcie a asymetrické rozloZenie pripojnych bodov.
Tie vyrazne posiliuju rozvojové vlastnosti stavebnice,
najma v oblasti jemnej motoriky a priestorovej

orientacie.

Pomocou robotickych komponentov moZno oZivit
postavy a scény, ¢im sa do popredia dostava

interpretacia deja a vztahy pri¢ina/nasledok.

Suprava je vyborne vhodna na realizaciu projektov:
spracovanie textu po Castiach, vyhladdvanie suvisiacich
podkladov, integracia fyzikdlnych a IT znalosti
potrebnych pre rieSenie zaloZzené na robotike a nakoniec
kombinacia detailov "oZivenych" definuje obsahovy

obluk projektu.
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Webova stranka projektu RIDE: https://www.riderobotics.eu

&.RIDE Methodology  STORES Blog  Contoct BB English Q

RIDE PROJECT

Robotics for the inclusive Developement of Atypical ond Typico
childron

= 10original stories An Erasmus+ project f=-] +80 robotics challenges
! =

in 5 aifferentes lenguojes Hungary, Roly, ROMonic and Spoin E=3F  tor developing competences

Webové stranky a cely ich obsah su k dispozicii v piatich jazykoch (angli¢tina, madarcina, Spanielcina,

rumundina, taliancina).
Po vybere jazyka mate pristup k u¢ebnym materidlom v podmenu Pribehy.

Tu najdete kratku informaciu o vSetkych pribehoch a potom moézete prejst k ucebnym materidlom kliknutim na

[oe]( = — %

€ C @ ndercbosics.ewstone

& .RIDE Methodology ~ STORES Slog Contoct  SSEnglish

)

STORIES




g3 | WEBOVA STRANKA JAZDY

Erasmus+ Programme
of the European Union

&.RIDE Mothodology ~ STORES  Blog  Contact @B engiish

THE FIVE LOAVES

The Five Loaves

The story in short

%
&
’ ﬁ
Downloadable Content

Lesson | Lesson 2 Lesson 3-4 Lesson &
Worm Up he Story Build Your kobot show and Te

Na hlavnej stranke kazdého pribehu si mozZete precitat kratky Uvod o autorovi pribehu, ako aj samotny

pribeh.

Pod nim sa nachadza niekolko pixelartovych obrazkov zobrazujicich hlavné postavy pribehu. Tie naznacuju
urcité predstavy o vizudlnom rieSeni, ale nezobrazuju konkrétnych robotov - preto ponechdvaju priestor na

vyjadrenie fantazie a kreativity Studentov.

Dokumenty pre Ziakov a ucitelov sa daju stiahnut z rozdvojeného systému ponuk.

V ¢asti Student su dokumenty k dispozicii podla relacii, zatial ¢o v €asti U¢itel podla kategorii.
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MATERIALY PRE
STUDENTOV

LEKCIA 1

ZAHRIEVANIE

Downloadable Content

| Ciefom lekcie 1 je rozcvicka.

P Na tuto hodinu sme naplanovali cvicenia,
pomocou ktorych sa Ziaci mézu ponorit do
situdcie pribehu, urdit jeho najdolezitejsie
detaily a pripravit sa na konstrukciu robota
Studiom urcitych javov a rieseni.

Konkrétne casti ucebného materidlu
najdete kliknutim na "Task Sheet" alebo na
~ikony v tabulke "Idea Bazaar".

Cvicenia na rozcvi¢ku v lekcii 1 su spojené s konkrétnymi ¢astami textu. SU stucéastou diferencovaného
rozvijajuceho procesu, ¢o znamena, Ze uz tu urobené rozhodnutia ovplyviiuju neskorsie rozdelenie uloh
medzi skupiny, ako aj smer, ktorym sa bude rozvijanie uberat. Z tohto dévodu sa aj v tomto bode vyzaduje
od uditela velmi velka miera flexibility a cielavedomosti, aby mohol deti usmernit spravnym smerom a
zéroven im ponechal slobodu volby. (Napr. skupiny si mézu slobodne vybrat cvifenia, ale navzajom ich
konzultujua, zatial ¢o ucitel orientuje skupiny alebo jednotlivych Ziakov pri ich vybere smerom vhodnym pre

rozvojovy ciel).

Skupina si vyberie cvicenie z harku s ulohami, ktoré moéze

Group: L

are going to solve the conflict with the help of a judge.

This tale is about two travellers going somewhere. On their
way they have a rest, and they eat and then auarrel. They
‘ | work on:

m\

Use ArTeC blocks, coloured papers,
Ideas page link: 11
What does a puppet with movable limbs look like?
create an animation..
= A=
% 3 '
u

What does the landscape look like?
recycled materials.
Build, drav, make. angam: ete.

o5 BE

Use ATeC blocks, cutout puppets,
Ideas page link: I3 WY

@ How can a conflict be solved?
You can dramatize the situation,
Ideas page link: Is

Prislusné karticky s napadmi najdete v Zltom ramceku vedla
cvi¢enia (oznacené Cislom a odkazom).

Z hladiska organizéacie prace méze skupina dokoncit cvicenie
spolo¢ne alebo mozu rdzni Studenti v ramci skupiny pracovat
individudlne podla réznych napadovych kariet v sulade s ich
réoznymi rozvojovymi cielmi.

#mmE S [ THE FIVE LOAVES #muE 6 | THE FIVE LOAVES
[ 2 e | e < g

#8068 THE FIVE LOAVES ﬂ zaznamenat nakreslenim X do ¢erveného obdlZnika.

% Some ideas — bulldmg a scene out of % Some ideas- conflict solving
recycled materials

Act it out!

argue about?
T e

a4 with the sotution?

Imagine and dramatize a situation whers you auarrel with your
Friend |

Act it outl

Lot ks oaaos sih others
po i e 4

the
situstions?

Act it out!

Imagine and dramatize a trial at the court|

kliget.hu/505-otlet-papirgurigabol-176

Harok s dlohami

Karty napadov
12
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MATERIALY PRE
p STUDENTOV

LEKCIA 2 - POROZUMENIE TEXTU

Ciefom 2. lekcie je oboznamenie sa s Eastou
textu, rozvoj porozumenia textu a organizacia
skupinovej prace.
‘ Texty si mdzete stiahnut kliknutim na prislusné
bunky tabulky. Kazda cast textu je k dispozicii v
troch variantoch: neskrateny ("Dlhy text"),
skrateny a gramaticky zjednoduseny ("Kratky
text") a vo forme PCS pre Studentov s poruchami
ucenia.

Downloadable Content ‘

e

Karta uloh pomaha pri organizacii skupinovej
prace a priprave zaverecnej prezentacie projektu.

#RIOESE [ THE FIVE LOAVES
‘ B2 | Group: >%” |
Plan the scenes for interpreting the story!
Workt?ogether with yoturI’)grotupgrntates!t e
Pri Spracovanl textu pomahame THE FIVE LO{‘VFS O Define the tasks and divide them among yourselves!
réznymi $ablénami: by BT
¥ . . Y R A Character task cards
V3etky skupiny by mali vyplnit kartus |, "o 5
UIOhamI POStaVy. POdla Stru ktury \‘-/ Yourname O Don't forget to choose a person responsible for the workflow,
. Ay , " v a i g to distribute the tasks! You should listen to that person!
skupiny moze byt bud spolocna karta | == .
Uloh, alebo pre kazdé dieta ina, podla - — [0 ot et i e S o A profecey
toho, ¢i stavaju jedného spolocného e S R A
L, . v. o SQrekol you should make pictures/videos of the making of the
robota na drovni gorup, alebo ¢&i |« % :
konecny produkt skupiny wvznikne f \F e ] o com—
spojenim  jednotlivych  prac  deti - e
dohromady. Neskdr sa moézu vyplnit Koo X {1/ Eorin: s 100k rgortant eatares o the charactersl §
T . . . v . w our name O Take into account the connections among people! &
dalsie typy kariet dloh alebo ich Casti, ’ e A
. ’ . ’ " Ve, s outcome and guide the process!
ak deti zvyraznia nové dbleZité, 1 What dos the anionmnt ook ke? What dose i contain?
, . ., O T > at woul .you re-create? :w?
znazornitelné znaky z textu. X St i e o v

POUZIVanIe daISICh typov karlet f2RIDE B THE FIVE LOAVES E - LIBE o THE FIVE LOAVES ﬂ #""’fﬁﬁ THE FIVE LOAVES ﬁ
s .« . . s Group: = oo W5 Group: = oo W5 Group: e
tloh nie je povinné. =T

. v g v Create and fill in a table! Storyline
V grafe mozno zhromazdit Crty ?—w ? ,
a interakcie postav scény, Crarerior Bl atarll el eesigs

kfucové pohyby akcii a emdcie,
ktoré sa maju zobrazit.

Sablény Mindmap a Storyline
pomahaju objasnit postupnost
scén v texte, ako aj ich pricinno-
nasledné vztahy.
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LEKCIA 3-4 - ROBOTIKA

Downloadable Content

K dispozicii su dva dalSie dokumenty na stiahnutie: Karta uloh robota
a Sabldna planu robota.

Ich vyplnenie pomaha Studentom identifikovat problémy, ktoré treba
vyriesit, a robotické komponenty potrebné na ich rieSenie podla
planu. Je dblezité, aby plan robota a Ulohy, ktoré musi vyriesit, boli v Chack haw the neaded parts work

sulade s kartou uloh znakov vyplnenou pocas lekcie 2.

V pripade potreby je mozné vyplnit viacero kariet robotickych uloh.

| e Group: -

#.70F B8 [ THE FIVE LOAVES

a Plan and draw your robot!

o rock 5 THE ROBBER
[ — HOTZENPLOTZ
Group:

a Robotic task card

The neme of my robot:

The parts | nasd for my robot:

This is how | build and program my robot:

R 0

This is how my robot will work: iy s sl 1erees s

Pocas 3. a 4. lekcie Ziaci vytvoria robotické
zobrazenie svojej casti textu.

List s ulohami k tymto hodinam, ktory
Ziakom pomaha pri samoregulacii ucenia, je
k dispozicii na webovej stranke.

#8 RIOE 5 THE FIVE LOAVES
<2 * | Group: X

a Plan your robot!

Take as many of the character task cards as you need
and fill in the gaps on them to datermine your tasks!

For more help fill in the robotics task card!
Plan the robotics parts you will need!
Draw your planned robot!

ooo o

The successful
learner

Use the basic program ideas!
Dare to experiment!

If you need to, make new task cards or
robotic cards to clear uncertainties!

s
a Test your robot!

Does your robot work as it's supposed to?
If YES, could you develop anything on it? What?
If NO, what is the problem? How can it be solved?

Make NEW task cards or robotic cards to clarify the
uncertaintyl

Modify your robot or your program and test it again!

O oooo

o
Don’t worry if you did not finish the
task: you can continue next timel

Po kliknuti na "Technicky kutik"
najdete napady na konstrukciu a
programovanie malych robotov, ktoré
pomahaju pri samostatnej praci bez
prepojenia na konkrétne pribehy a
pristupy k stavbe robotov. Tieto
rieSenia su indexované, takZe Studenti
mozu lahko najst rieSenia, ktoré ich
zaujimaju.

KedZze priklady pomoci, ktoré sa
nachadzaju v technickom kutiku, nie su
viazané na konkrétne roboty,
neovplyviuju realizacné predstavy deti.

14




e, Co-funded by the
P Erasmus+ Programme
*ax of the European Union

MATERIALY PRE
STUDENTOV

LEKCIA 5 - UKONCENIE PROJEKTU,

SEBAHODNOTENIE

Letdithet6 anyagok

-4 oo a6
Epitsd meg o robotod| Mutasd bet

Ciefom piatej lekcie je ukoncenie projektu,
retazenie scén pribehu za sebou a
individudlne aj skupinové sebahodnotenie.

Na samohodnotenie si mozZzete z webovej
stranky stiahnut formular
samohodnotenia. Jeho individudlne
vyplnenie a naslednd spolocna diskusia o
ziskanych  skusenostiach je dollezZitou

Projekt sa da uzavriet mnohymi spésobmi.
* Prezentdcia textu

sucastou hodiny.

* Prezentacia nazivo/online (pre spoluziakov, spoluziakov, rodicov, ucitelov, Studentov inych $kol atd'.)

* Videofilm, v ktorom hraju ulohy funkéné roboty

* Videofilm, v ktorom roboti funguju ako babky a deti rozpravaju

* Stop motion animacia vytvorena z fotografii faz pohybu robotov

* Koldz, tabula, fotomontdaz, komiks z fotografii robotov

* Prezentdcia s pouzitim fotografii, videi robotov a snimok obrazovky programov

* Prezentacia pracovného procesu

* Making-of film z videi nahranych pocas prace na projekte
* Koldz, tabulka, fotomontaz z fotografii z prace na projekte, vyplnené harky uloh, karty a Sablény
* Prezentdcia s pouzitim fotografii, videi, snimok obrazovky programov, harkov s ulohami, kariet, Sablén

Mroex g [ THE ROBBER
[0 ] HOTZENPLOTZ
Group:

S12
Ti-4
Ls

‘mA. Closing the project
\:, Fill in the self-assessment form

(1. How did you like this project? (emoji) /How did you feel )
about this preject? (emaji)
B G & & @
2. In what areas did you learn the most from the project?
Arrange the areas by numbering them from 1 to 8. (1 shows
the most and 8 shows the least.)
O Finding new ideas in building robots
O Finding new ideas in programming
O Cooperating with teammates
O Learning how to understand texts of the story better
O Finding creative ways to develop characters or
background
O Communicating efficiently
O Problem solving
O Debating and agreeing efficiently during the teamwork
3. What was your biggest success? (epen auestion)
4. What was your favourite part of the project?(chocse 1)
o The warm up lesson
Q Dealing with the text
o Building robots
Q Programming robots
0 Representing the story )

#.oco 8 ( THE ROBBER o
[0 ] . HOTZENPLOTZ 8
Group:

H

L. Closing the project
h :‘ g Fill in the self-assessment form

7

~

S. Groupwork — please scale the following statements

O In our group each member had his/her own responsibility
O Every member had eaual contribution te the task

O 1 got help from my teammates whenever | needed

O | got help from members of other teams whenever | needed
O | gave help to my teammates whenever they needed

O 1 gave help to members of other teams whenever they
needed

O I listened to the other's ideas
O The others listened to my ideas
O 'm satisfied with my group’s products and presentation

O | liked the other groups® presentation

If you could change anything in the project, what would it
be?
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MATERIALY PRE UCITELOV

Downloadable Content

Downloadable Content

Downloadable Content

THE FIVE LOAVES
ALL TOPICS

Goals of the lesson:
“text comprehension
*problem solving

STUDENTSKE
DOKUMENTY

Materialy pre ucitelov najdete na webovej stranke
usporiadané podla kategorii.

Niektoré skupiny sU priamo spojené s rozvojovymi
cielmi, iné su na nich nezavislé a m6zu sa pouzit na
akomkolvek poli.

V podponukdch Varianty textov, Sablény a Bazar
napadov najdete vSetky materidly, ktoré maju Ziaci
k dispozicii - texty, karty s Ulohami postav a robotov,
vietky Sablény a harky s ndpadmi z lekcie 1.

Tieto dokumenty sme tu zhromazdili, aby si ucitelia
pouzivajuci RIDE mohli éo najjednoduchsie prezriet
vietky materidly, ktoré Studenti pouzivaju.

V podmenu Cely material si mozZete stiahnut
kompletnu zbierku vSetkych materidlov pre Ziakov a
ucitelov s klikatelnym obsahom.

PLANY LEKCIE

Plany hodin sme rozdelili na dve rézne Casti v silade
s organizacnymi ulohami na durovni skupiny a
jednoduchou a flexibilnou vyuZitelnostou
diferencovanych uloh podla rozvojovych cielov.

V podmenu Plan vyucovacej hodiny najdete
tie Casti planov vyucovacich hodin, ktoré
mozno pouzit bez ohladu na oblast rozvoja a
Uroven programovania.

«decision making
~organizing group work

THE FIVE LOAVES
ALL TOPICS

Goals of the lesson:
“text comprehension
+problem solving
+dacision making
~organizing group work

Ku kazdej lekcii je pripojeny 2-3 stranovy

b dokument.

Na prvej strane si modZete precitat nase

vSeobecné  odporucania  tykajuce sa
organizacie vyucovacej hodiny v klasickej
Strukture:  aktivity, metddy, vysledky,
potrebné pomacky, hodnotenie a

odporucany casovy rozsah (predpokladany
pre 90-minutovu vyucovaciu hodinu).

Dalsie strany obsahuju metodické
odporucania, odporucania na vyplnenie

I1the enarts, mindmaps, nots

Attach the rama of the gaup o all srozucts!

harkov uloh pre Ziakov (najma ich Ccasti
organizujuce skupinovd pracu) a metodické

prehlady.
16
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VARIACIE

V podmenu Variacie si mobzete stiahnut dokumenty, ktoré pomdahaju pri diferencovanom a
personalizovanom rozvoji zruénosti v 9 oblastiach, na ktoré sa projekt zameriava. Vdaka r6znorodosti
dostupnych variantov zabezpedujeme aj to, aby sa cielend rozvojova oblast dala kombinovat s textovou
Castou, ktord spractva prislusny zZiak alebo skupina. Tymto sp6sobom mozno zvysit flexibilitu metddy a
motivaciu Ziakov.

Downloadable Content

Leszon plans Text vanotions Robot deas Tempiates idec Bazar

Developmental skills

D 1 = Text comprehension D 4 = Attention D 7 = Physics, robotics, engineering
D 2 = Graphomotor siolis D 5 = Social competences D E = Teaching other subjects with robotics
D 3 = Spatial onentation D & = Computational thinking - life skilis D & = Creativity, talent development

Odkazy na stiahnutie variantov ndjdete v tabulke na webovej stranke, ktorej riadky si oznacené cislom
textovej Casti (T1 ... T4) a stipce vyvojovymi polickami (D1 ... D9). Nazvy vyvojovych poli si mdzete preditat
nad tabulkou.

Prirodzene, nie vsetky Casti textu sa daju spracovat tak, aby podporovali vsetky vyvojové polia, preto
tabulka obsahuje niekolko prazdnych miest.

Varidcie patriace do tej istej textovej Casti, ale podporujice rézne oblasti rozvoja, umoziuju inkluzivny
rozvoj ziakov v ramci heterogénnych skupin, napr. rozdelenim variantnych Uloh v rdmci skupiny
spracuvajlcej textovu Cast T2 tak, Ze Ziak s grafomotorickymi problémami dostane dlohy D2, Ziak s
potrebou rozvoja priestorovej orientacie dostane D3, zatial ¢o Ziak s nedostatkami v socidlnych
zruénostiach dostane D5. Takto mdZu deti pracovat spoloéne na tej istej Ulohe, a pritom kazdy dostane
rozvoj, ktory osobne potrebuje.
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VARIACIE

Zatial ¢o v podmenu Plan vyucovacej hodiny sa nachadzaju casti planov vyucovacich hodin pre kazdu
vyucovaciu hodinu, ktoré nie si ovplyvnené vyvojovou oblastou a Uroviiou programovania, podmenu
Variacie obsahuje zvysné strany kazdého planu vyucovacej hodiny, $pecializované pre kazdu vyvojovu oblast.
KaZzdy variant dokumentu nadvézuje na materialy lekcii 1 - 4 a zddrazriuje aktivity, ktoré pomdahaju rozvijat
konkrétnu rozvojovu oblast pri spracovani danej ¢asti textu. Tieto odliSnosti mdZzu mat podobu rdznych
Ciastkovych tloh, réznych sugestivnych a rozcvicovacich aktivit a niektoré varianty robotov tiez vyhovuju
niektorym rozvojovym oblastiam, zatial ¢o inym nie.

V zdujme lep3ej prehladnosti a porovnatelnosti sme tlohy, ktoré nestvisia s cielovou oblastou rozvoja,
podfarbili sivou farbou.

V rdmci variantov najdete aj nase odporucania na rieSenie robotov pre danu Cast textu, a to pre vietky 4
Urovne programovania.

#ROES [ TUE FIVE LOAVES | #ROEEE | THE FIVE LOAVES n #R9E S [ TUE EIVE LOAVES . #ROE® | THE FIVE LOAVES n
M| THE DEBATE (T3) | == THE DEBATE (T3) o1 | THE DEBATE (Ts) or LI THE DEBATE (T3) 02
L2 P3 L3-4

Focus on: . » [ Sumpested motecs Focus on:

f : «Attention (D4}
Attention (D4) Goals of the lesson:

Focus on:

#ROEER | TLE £IVE LOAVES ] #RIEE | TyUE FIVE LOAVES n #REEE | TUE FIVE LOAVES el #RIEER | Ty FIVE LOAVES =
| B THE DEBATE (T3) S | e THE DEBATE (T3) S | B THE DEBATE (T3) Ds | Ees THE DEBATE (T3) Ds
; Bl .
. o = ’

Focus on: >0
*Talent development (09) ‘oo

Na strane 1 variacnych listov najdete napady a rozvojové zamerania pre lekciu 1. Strana 2 poskytuje okrem
iného pomoc pre lekciu 2 s témami napomahajucimi porozumeniu textu a spracovaniu textu a zbierku
moznosti vyplnenia harku s dlohami o postave. Strany 3 - 4 sa zaoberaju materidlom lekcii 3 - 4 a rieSeniami
robotiky: uvadza napady na robotiku pre Urovne P1 ... P4, doplnené o podrobné opisy, potrebné komponenty
a potrebné znalosti programovania (s odkazmi na prislusné kapitoly Technického kutika). 8
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IDEY ROBOTOV

Downloadable Content ‘ QRIS vorcsingy s way coms W

-
‘ - B THE FIVE LOAVES — TOPIC 2
K- - - - — |
Walking stranger & Eating stranger
S el ] ° l ‘ EE EE EE K=
Programming level 1
V podmenu Robot ideas (Napady robotov) ndjdete Build a person moving back and forth on a robot & Make the
vzorové roboty vyvinuté pre danu textovu Cast. Tvorivi I & |
pracu ulahcuje podrobna fotografickd dokumentdcia, —
vided robotov v akcii a vzorové programy, ktoré su P
usporiadané podla Grovne programovania. E— ,
Cielom nie je, aby Ziaci kopirovali rieSenia robotov, ktoré I._,, - 8 P' - I
vytvorili tvorcovia projektu, ale aby vykonavali e .
samostatni  tvorivi pracu na zdklade vlastnej ‘ ‘ J f,iﬂ t L i
predstavivosti, mentdlnej obrazotvornosti, kreativity a
predchadzajucich vedomosti - ved prdve to sluzi ich I B P ]

rozvoju.

Tuto zbierku sme zaradili medzi materidly pre ucitelov,
pretoZe by sme chceli poméct ucitelom, ktori pouzivaju
RIDE, pri praci s ndpadmi. Okrem toho je tu aj mozZnost
poméct priamo detom: ak by uditel chcel, aby deti
vyrobili konkrétne robotické rieSenie (napr. chodiaceho
robota), alebo detom dosli ndpady ¢i potrebuji pomoc
(napr. na zaciatku realizacie ucebného materialu, ked'
esSte nemaju Ziadne skusenosti), ucitel im moze ukazat aj
tieto napady.

j{l é.ﬂl

LEGENDA —

Pre spravne zaobchadzanie s dokumentmi ziakov a uditelov je délezité oboznamit sa s vyznamom indexov,
ktoré sa nachadzaju v pravom hornom rohu listov:

/ S1...510 identifikacné ¢islo pribehu

T1 ... T6 textové identifikacné ¢islo dielu

THE FIVE LOAVES

THE DEBATE (T3 Ly .
(Ts) D1 ... D9 identifika¢né Cislo vyvojového pola

Focus on:
e sasjand *Talent development (09)
ke Goals of the lesson: v ,
delotd = lire: meton skills, Ll o L5 pocet hOdIn
dpuppat * problesn solving,
0 *decision making 15

1 ... P5 Cislo strany




