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Ziel des RIDE-Lernmaterials ist es, die Lesefreude, das Textverstandnis und verschiedene Kompetenzen von
Kindern im Alter von 8-14 Jahren zu fordern, wobei die attraktive und spannende Welt der Robotik als

Hilfsmittel dient.

In Ubereinstimmung mit den Herausforderungen des modernen Zeitalters verwenden unsere Lernmaterialien
ArTeC-Roboter, um klassische Kinder- und Jugendliteratur zu popularisieren und gleichzeitig die Entwicklung der
kognitiven und sozio-emotionalen Funktionen der Schiler zu férdern. Unser Ziel war es, ein padagogisch-
methodisches Instrumentarium zu entwickeln, das Lehrern die Moglichkeit bietet, das Textverstandnis, das
algorithmische Denken, die rdumlich-visuelle Verarbeitung, die Kooperationsfahigkeit und die Kreativitat ihrer
Schiler zu fordern. All dies wird im Rahmen der Philosophie der integrativen Padagogik ermdoglicht und ist fir

P 2l Cace At Lo os RIDE-Larmmatorals dioce charmante Sehadkote

||
r, basierend auf den individuellen Bediirfnissen der Schiiler. ) o
_ ] ist. In der Interpretation unserer Partnerschaft zeigt das beriihmte Gleichnis von der

-.-... :.- Schildkrote und dem Hasen, dass diejenigen, die mit schwerwiegenden Nachteilen
F TR T beginnen, gleichberechtigte Teilnehmer und Mitwirkende sein kénnen und ihr Talent

zeigen kdnnen, wenn sie die richtigen Umstande vorfinden.

DAS ENTWICKLUNGSTEAM

RIDEs Lernmaterialien werden im Rahmen eines von Erasumus+ unterstiitzten Projekts entwickelt, das von
2019 bis 2022 lauft und die Kennnummer 2019-1-HU01-KA201-061275 tragt.

Die Partnerschaft umfasst 7 Organisationen aus 4 Liandern. Die Erfahrung in der Anwendung der ArTeC-
Werkzeuge ===mmt von Abacusang=:udi6 und Obo -We Teach Robotics, die psychologische und
sonderpddagogische==ssensbasis von ELTE Barczi Gusztav Gyogype|j [Jogia Kar und der Universita Libera di
Bolzano. Diese vier Organisationen entwickelten die Lernmaterialien, wahrend die drei an der Partnerschaft
I’.’ ‘I’eiligten Schulen, i1 —

Die Scoala Gimnaziala Speciala SF Nicolae, das Istituto Comprensivo J.A. Comenius und die Kardos Istvan

Altaldnos Iskola werden einen Beitrag leisten, indem sie in den Schuljahren 2020/21 und 2021/22 eine
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5 Jahre

4 Projekt
10 Lander Anerkennung auf

européischer Ebene

RIDE2TEACH

[] - lf
RIDEbi **
pebebowef bt o4 Mithilfe der
Robotiktechnologie

Lehrmaterial-Kit

Europédische Lehrplanentwicklung Inklusive
Kooperation Entwicklung

DIE MODULMATRIX

Wir haben das RIDE-Lernmaterial in eine 4-dimensionale Modulmatrix gegliedert, um Lehrern bei der

personalisierten Entwicklung in integrativen Gruppen von SEN, begabten und unterdurchschnittlich begabten
(doppelt auBergewohnlichen) Schiilern zu helfen.

Dimensionen der Modulmatrix: 10 Texte, 9 Entwicklungsfelder, 3 Textkomplexitatsstufen, 4 Robotikstufen.

Padagogische Fabeln P4 Talentforderung
Volksmérchen aus de:n_'l P3 Komplexer Algorithmus,
kulturellen Erbe der beteiligten Roboterarchitektur
Nationen.
Populére Romane (Das 20+ " -

" PROGRAMMIEREBENEN

Dschungelbuch, Vuk, Alice im LESUNGEN X
Wunderland, Lisa und Lottie, Pumukl) sl CEEL L
automatisierte Robotik

: . ' Talentférderung in der Physik,
Legaslhemc?fraundllcha . Ingenieurwissenschaft und Robotik
Schriftart Drei Textsorten 12

- ENTWICKLUNG
Originaltext Kreativitat

SFELDER

Soziale Fahigkeiten
Verkiirzter und sprachlich

Textverstindnis, sprachliche
Fahigkeiten
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Die Entwicklungsbereiche

D1: Textverstandnis

D2: Graphomotorische Fahigkeiten

D3: Rdumliche Orientierung

D4: Aufmerksamkeit

D5: Soziale Kompetenzen

D6: Algorithmisches Denken - Lebenskompetenzen

D7: technische Kenntnisse - Physik, Ingenieurwesen, Robotik

D8: Fachlicher Schwerpunkt - Robotik im Unterricht anderer

Facher
D9: Kreativitat, Talententwicklung
D10: Kreativitat
D11: Sprachbewusstsein

D12: Sprachliche Kommunikation

In der Modulmatrix finden sich fir jeden der 10 Texte Lehrerhandreichungen und Schiilerarbeitsblatter zur
Bearbeitung. Jeder Text besteht aus 4-6 Teilen und eignet sich daher fir die gleichzeitige Erarbeitung von 4-6

Gruppen von Kindern.

Zu jedem Textteil werden Umsetzungsempfehlungen gegeben, die jeweils 5-9 der 9 Entwicklungsfelder
abdecken (unter Berlicksichtigung der Moglichkeiten, die der jeweilige Textteil bietet). Die Textteile werden in
2 verschiedenen Liangen (Original und gekiirzt/vereinfacht) sowie in einer PCS-Version fir lernbehinderte
Schiler angeboten.

Wir empfehlen 4 verschiedene Niveaus von Robotiklésungen fir jeden Textteil, die es ermoglichen, Aufgaben
zu wahlen, indem sie Entwicklungsbereiche und die Robotik- und Programmierfahigkeiten und -kenntnisse der

Schiler kombinieren.

Die 4 Stufen der Robotik:

Niveau 1 (PROG1): Bauen, hauptsachlich manuelle und mechanische Lésungen, einfache motorisierte

Maschinen, grundlegende automatische Algorithmen
Stufe 2 (PROG2): Programmierung, einfache Roboter, Programme von wenigen Zeilen Lange
Stufe 3 (PROG3): komplexe Problemldsung, interaktive Algorithmen, Einsatz von Sensoren

Stufe 4 (PROG4): Talententwicklung, komplexe Roboter, strukturierte Programmierung, Optimierung
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DIE MODULMATRIX

Herkunftsl

II.I

Ihl

Die funf Brote

Camino de
Santiago

Die Paul

Street Boys

Das
Dschungelbuc
h

Der Weg des
abgelenkten

Kindes
Don Quijote

Vuk

Die
Geschichte
vom Schwein
Alice im
Wunderland

Die Comic-

Maus

Empfohle
ne
Altersgru

ppe

8+

10+

10+

8+

8+

10+

8+

8+

8+

7+

Ungefdhre Lange
der einzelnen
Textteile

Originalfassung /
gekiirzte Fassung

0,5 Seite / 5
Zeilen

0,5 Seite / 0,5
Seite

2,5 Seiten / 1
Seite

0,5 Seite / 5
Zeilen

0,5 Seite / 5
Zeilen

1 Seite / 0,5 Seite

2 Seiten / 0,5
Seite

1 Seite / 0,5 Seite

1 Seite / 0,5 Seite

0,5 Seite / 5
Zeilen

Anzahl der
Textteile

(Gruppe)

(9]

4

4

(€]

(o))

Thema
Konzentr
ation

Mathema
tik,

Staatsbir
gerschaft

Geschichte
Geographi
eStaatsbur
gerschaft

Ethik,
Biologie,
Physik
Biologie,
Ethik,
Drama
Biologie

Physik,
Geschicht
e
Biologie,
Natur,
Geschicht
e
Literatur
Natur,
Volkskuns
t

Staatsbiirg
erschaftM
athematik

Sprache,
Ethik, 6
Biologie
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Lisa und Lotti

Der Rauber
Hotzenplotz
Mures und
Olt

Die Tochter
der alten Frau
und die
Tochter des
alten Mannes
Urlaub mit
Zimt

Bobula

Keloglan und
die
Zauberkugel
Der Sultan
der Elefanten

Die Katze, die
vom Dach
herunterkam
Pumukli und
Meister Eder

Empfohle
ne
Altersgru

ppe

8+
8+

8+

7+

7+

7+

10+

8+

7+

Ungefahre Linge
der einzelnen
Textteile

Originalfassung /
gekiirzte Fassung
2 oldal /0,5-1
oldal

4 Seite /1 Seite

2 Seite / 1 Seite

1 Seite / 0,5 Seite

5 Seite / 2 Seite

2 Seite / 1 Seite

1 Seite / 0,5 Seite

2 Seite / 1 Seite

2 Seite / 1 Seite

3 Seite / 1 Seite

Anzahl der
Textteile

(Gruppe)

Thema
Konzentr
ation

Etika

Literatur,
Musik
Geograph
ie,
Ethnogra
phie
Volkstiml
iche
Kunst

Staatsbir
gerliche
Fahigkeite
n
Staatsbir
gerkunde,
Ethnogra
phie

Ethik

Ethik,
Geschicht
e
Medienko
mpetenz

Technolo
gie,
Ethnogra
phie
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e EMPFOHLENE
i e ARBEITSMETHODIK

Die Lernmaterialien kdnnen in den Unterricht integriert oder in Form von Clubaktivitdten eingesetzt werden.

Flr die Bearbeitung jeder Geschichte sind 5 Sitzungen erforderlich, die jeweils 50 bis 90 Minuten dauern.

Unsere Lernmaterialien basieren jeweils auf der projektbezogenen Bearbeitung eines literarischen,

historischen oder padagogischen Textes.

Fir die Bearbeitung jedes Themas empfehlen wir Gruppenarbeit. Bilden Sie aus den Kindern so viele

Kleingruppen, wie Textteile im Material vorhanden sind (4-6 Gruppen).

Bei der Bildung von Gruppen kann die Lehrkraft, die das Toolkit verwendet, mehrere verschiedene Strategien

anwenden. Sie kdnnen homogene oder heterogene Gruppen bilden.

Der Einsatz des Toolkits ermoglicht es zum Beispiel Schillern, die im Textverstandnis schwach, im technischen

Wissen und in der Informatik aber sehr gut sind, eine proaktive Rolle im Unterricht zu Gbernehmen.

Bei einer homogenen Gruppenzusammensetzung ergibt sich fiir verschiedene Gruppen die Moglichkeit,
Talente zu férdern oder den Rickstand bestimmter Schiiler auf andere aufzuholen. Bei einer heterogenen
Gruppenzusammensetzung bietet sich die gleiche Chance durch eine Verteilung der Arbeitsrollen, die

Festlegung der zu bearbeitenden Aufgaben und die Hilfe innerhalb der Gruppe.

Die Verwendung des Toolkits tragt auch zur Starkung verschiedener anderer IT-Kompetenzen bei: Wir
machen die Schiler auch mit Softwarelésungen vertraut, die fir die Zusammenarbeit, die gemeinsame
Nutzung von Inhalten, die Aufzeichnung der Umsetzung der Textteile und die Prdsentation des Projekts

nutzlich sind.

Wir haben unsere Materialien mit dem Ziel entwickelt, sowohl den Lehrern, die die Materialien einsetzen, als

auch den Schiilern, die an dem Projekt teilnehmen, die groRtmaogliche Flexibilitat zu bieten.

Wir stellen uns vor, dass die Lehrkraft bei der Bearbeitung der Geschichten eine orientierende und
begleitende Rolle einnimmt, wahrend den Schilern ein grofler Bewegungsspielraum zur Verfligung steht, um
die Themen zu bearbeiten, die sie begeistern, und ihre eigenen Ideen zu verwirklichen. Die Lehrkraft kann die
Elemente der Modulmatrix auswahlen, die fir die Erreichung ihrer Entwicklungsziele sinnvoll sind, und dabei

die Entscheidungen der Schiiler beriicksichtigen.

Mit unseren Lernmaterialien haben wir uns zum Ziel gesetzt, die Technik des selbstregulierten Lernens zu
entwickeln und in die Lernstruktur der Schiler zu integrieren. Daher basiert unsere Modulmatrix grundsatzlich
auf einer engen Interaktion zwischen Lehrer und Schiiler sowie auf einer "unsichtbaren Regie" fiir den Lehrer,
die sich darauf konzentriert, Entdeckungen, Kreativitat und Kreativitat in Gruppen oder individuell zu fordern,
anstatt konkrete Aufgaben und Anweisungen zu geben.

Die Entwicklung der Selbstreflexion sowie die ergdnzenden Materialien, die die Modulmatrix begleiten

8
(ausfullbare Aufgabenkarten, Robotik-Wissensdatenbank, Beispielroboter und -programme, Vorlagen fir die

Textverarbeitung usw.), unterstiitzen das selbstgesteuerte Lernen. Die Rolle des Lehrers besteht darin, die
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WERKZEUGSATZ

DER ARTEC-

Warum ArTeC-Roboter?

Der Robotik-Bausatz, der zusammen mit den
Lernmaterialien verwendet wird, wird von Japans
grolltem Unternehmen fir Lernwerkzeuge hergestellt,

das seit 60 Jahren erfolgreich tatig ist.

Die Roboter sind auf einem Arduino-Motherboard
aufgebaut und bieten mit ihren insgesamt 20
Anschlissen, die bis zu 8 Motoren und 8 Sensoren
gleichzeitig unterstitzen kdnnen, eine groRe Variabilitat.
Die Programmierschnittstelle, die auf Scratch basiert,
wird vielen bekannt sein, da diese blockbasierte
Programmiersprache in  immer mehr Schulen

unterrichtet wird.

Der Baukasten, der in 20 Farben erhiltlich ist und mit
dem sich schnell und einfach bauen ladsst, eignet sich
hervorragend fiir das "Worldbuilding" - das Modellieren
und visuelle Darstellen von Orten, Requisiten, Figuren
oder auch Landschaften der literarischen, historischen

oder padagogischen Texte.

Eine Besonderheit des Baukastens ist die 3-
dimensionale Baufdhigkeit und die asymmetrische
Verteilung der Verbindungspunkte. Dadurch werden die
entwicklungsférdernden Eigenschaften des Baukastens,
insbesondere im Bereich der Feinmotorik und der

raumlichen Orientierung, stark gefordert.

Mit den Roboterkomponenten koénnen Figuren und
Szenen zum Leben erweckt werden, wodurch die
Interpretation der Handlung und die Ursache-Wirkungs-

Beziehungen in den Vordergrund riicken.

Der Baukasten eignet sich hervorragend fur die
Durchfiihrung von Projekten: Die Bearbeitung des
Textes in Teilen, die Recherche von zugehdrigen

Hintergrundinformationen, die Integration von Physik-
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Website des RIDE-Projekts: https://www.riderobotics.eu

&.RIDE Methodology  STORES Blog  Contoct BB English Q

RIDE PROJECT

Robotics for the inclusive Developement of Atypical ond Typico
childron

= 10original stories An Erasmus+ project f=-] +80 robotics challenges
- =

in 5 aifferentes lenguojes Hungary, Roly, ROMonic and Spoin E=3F  tor developing competences

Die Website und ihr gesamter Inhalt sind in 5 Sprachen verfligbar (Englisch, Ungarisch, Spanisch, Ruménisch,

Italienisch).
Nachdem Sie die Sprache ausgewahlt haben, kdnnen Sie unter dem Untermenii Geschichten auf die

Lernmaterialien zugreifen.

2115 [P — i i te

€ C @ ndercbosics.ewstone

ansi

)

& .RIDE Methodology ~ STORES Slog Contoct  SSEnglish

STORIES
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&.RIDE Mothodology ~ STORES  Blog  Contact @B engiish

THE FIVE LOAVES

The Five Loaves

The story in short

&‘Jﬁ
&
’ =

Downloadable Content

Lesson | Lesson 2 Lesson 3-4 Lesson &
Worm Up he Story Build Your kobot show and Te

Auf der Hauptseite jeder Geschichte kann man eine kurze Einfiihrung tiber den Autor der Geschichte und die
Geschichte selbst lesen.

Darunter sind einige Pixelgrafiken zu sehen, die die Hauptfiguren der Geschichte darstellen. Diese deuten
bestimmte visuelle Losungsideen an, stellen aber keine spezifischen Roboter dar - sie lassen also Raum fiir die
Fantasie und Kreativitdt der Schilerlnnen.

Die Dokumente fir Schiiler und Lehrer kénnen {iber ein zweigeteiltes Menisystem heruntergeladen werden.
11

Im Bereich fir Schiler sind die Dokumente nach Sitzungen geordnet, im Bereich fiir Lehrer nach Kategorien.
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STUDENTISCHE

MATERIALIEN

LEKTION 1

Downloadable Content

AUFWARMEN

| Das Ziel von Lektion 1 ist das Aufwarmen.

Fir diese Lektion haben wir Ubungen

geplant, mit denen die Schiler in die

Situation der Geschichte eintauchen, die

wichtigsten Details identifizieren und sich

auf die

Konstruktion von

Robotern

vorbereiten kénnen, indem sie bestimmte
Phanomene und Lésungen untersuchen.

| Sie
Lernmater

kénnen

bestimmte

ials finden,

Tabelle "Ideenbasar" klicken.

indem Sie
"Aufgabenblatt" oder auf die Icons in der

des
auf

Teile

Die Aufwarmibungen der Lektion 1 sind mit bestimmten Textstellen verbunden. Sie sind Teil des
differenzierten Entwicklungsprozesses, d. h. die hier getroffenen Entscheidungen beeinflussen bereits die
spatere Aufgabenverteilung zwischen den Gruppen sowie die Richtung, in die die Entwicklung gehen wird.
Aus diesem Grund ist von der Lehrkraft bereits an dieser Stelle ein sehr hohes MaR an Flexibilitdt und
Zielstrebigkeit gefordert, um die Kinder in die richtige Richtung zu lenken, ihnen aber dennoch die Freiheit

der Wahl zu lassen.

(z.B. kénnen die Gruppen die Ubungen frei wahlen, sich aber untereinander

absprechen, wahrend der Lehrer die Gruppen oder einzelne Schiiler in ihrer Wahl in die Richtung lenkt, die

dem Entwicklungsziel entspricht).

Die Gruppe wihlt eine Ubung aus dem Aufgabenblatt aus, die

THE FIVE LOAVES

Group: -

£2.RIODE B

&

-

a This tale is about two travel.lers oing somewhere. On_their
way they have a rest, and they eat and then auarrel. They
are going to solve the conflict with the help of a judge.

| work on:

What does the landscape look like?

V%

recycled materials.
Build,
Ideas page link:

What does a puppet with movable limbs look like?

E]
(2

draw, maka angam: ete.

Use ArTeC blocks, coloured papers,

2 B

Ma

create an animation..
Ideas page link: I3 WY

How can a conflict be solved?

g

m\

Ideas page link: 15

Use ATeC blocks, cutout puppets,

You can dramatize the situation,

verschiedene Ideenkarten
unterschiedlichen Entwicklun

verwenden,

sie mit einem X in dem roten Rechteck vermerken kann.
Die entsprechenden Ideenkarten finden Sie im gelben Kasten
neben der Ubung (mit Nummer und Link versehen).

Was die Arbeitsorganisation betrifft, so kann die Gruppe eine
Ubung gemeinsam durchfiihren, oder verschiedene Schiiler
innerhalb der Gruppe kdnnen individuell arbeiten, indem sie
die

ihren

gszielen entsprechen.

THE FIVE LOAVES

fL.RI0E S5
——= z g

>

% Some ideas — building a scene out of
recycled materials

kliget.hu/505-otlet-papirgurigabol-176

#ROEE | THE FIVE LOAVES
| e - -

o 4

% Some ideas- conflict solving

Act it out!

Imagine and dramatize a situation whers you auarrel
Friend!

with your

Act it outl

Lot ks oaaos sih others
po i e 4

the
situstions?

Act it out!

Imagine and dramatize a trial at the court|

Das Aufgabenblatt

Die Ideenkarten

12
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STUDENTISCHE
. MATERIALIEN

LEKTION 2 - TEXTVERSTANDNIS

Downloadable Content |

Das Ziel von Lektion 2 ist es, sich mit dem Textteil
vertraut zu machen, das Textverstandnis zu
entwickeln und die Gruppenarbeit zu
organisieren.

Die Texte konnen durch Anklicken der
entsprechenden Zellen in der Tabelle
heruntergeladen werden. Jeder Textteil ist in 3
Varianten verflgbar: ungekirzt ("Langer Text"),
gekirzt und grammatikalisch vereinfacht ("Kurzer
Text") und in PCS-Form, fir lernbehinderte
Schiiler.

Das Aufgabenblatt hilft bei der Organisation der
Gruppenarbeit und der Vorbereitung der

Abschlussprase| s rine 5= THE FIVE LOAVES ﬂ

- B Group: o2 |

Plan the scenes for interpreting the story!
Work together with your group mates!

Wir unterstitzen dle TeXtVErarbEitUng 8 | THE FIVE LOAVES ﬂ O Define the tasks and divide them among yourselves!
. . roup: o
mit verschiedenen Vorlagen: e
Die Gruppen sollten alle die | . CEETETES x
Aufgabenkarte Charakter ausfiillen. Je & e 1 Dot forget £ choose  garcn resporsbe fa the okl
a i g to distribute the tasks! You should listen to that person!
nach  Gruppenstruktur  kann —es | === .
entweder eine gemeinsame - . D e AL o i e Wkt ther i i proecen
Aufgabenkarte oder verschiedene fiir Mk S T AT
. K . . o One of you should make pictures/videos of the making of the
jedes Kind geben, je nachdem, ob sie |« % :
auf Gruppenebene einen einzigen |\ & =~ e | g oeesre—m
gemeinsamen Roboter bauen oder ob L Talkith the other grspe, s that
das Endprodukt der Gruppe aus der |Xk=—ee x 1 ki bccet e T A e T
. . . . wu our name O Take into account the connections among people! &2
Kombination der einzelnen Arbeiten b : e A
. . outcome and guide the process!
der Kinder entsteht. Im weiteren 1 Wit doss she swiorsmts ook He? What doss # contai?
N X B x What would you re-create? How?
Verlauf konnen weitere O What materials would you use?

Aufgabenkarten oder Teile davon
ausgeflllt werden, wenn die Kinder

B(Iaéj (\#ichti%e, daéstellbarte Merkmale
u§ %mmf%r)]( Hg%vor rek\g\écﬂ.eren e
ufgabenkarten ist optional.

Die Eigenschaften und "]
Interaktionen der Charaktere cnmsctr Fomarhctins [foors |

der Szene, die wichtigsten

Bewegungen der Handlungen
und die darzustellenden
Emotionen kénnen im
Diagramm erfasst werden.

Die Mindmap- und Storyline-
Vorlagen helfen dabei, die

w Create and fill in a table! S

THE FIVE LOAVES #ROEEE | THE FIVE LOAVES #RI0E 8 | THE FIVE LOAVES
Group: z 5 EEET | Group: R WSS | Group: s e

= m Fill in the mindmap! ] e m Staryline

p

13

Abfolge der Szenen innerhalb

des Textes sowie ihre Ursache-
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STUDENTISCHE
MATERIALIEN

LEKTION 3-4 - ROBOTIK

Downloadable Content ‘ In den Lektionen 3 und 4 erstellen die

# reachens Schiiller die Roboterdarstellung ihres

. Textteils.
Das Aufgabenblatt fir diese Lektionen, das

den Schiilern Hilfe zum selbstgesteuerten
Lernen Dbietet, ist auf der Website
\ verfligbar.

#.RIDE B2 THE FIVE LOAVES
;] * | Group: "

Es gibt zwei weitere Dokumente zum Herunterladen: die Roboter-
Aufgabenkarte und die Vorlage fiir den Roboterplan. sy
Das Ausfillen dieser Karten hilft den Schiilerinnen und Schulern, die
zu lésenden Probleme und die zu ihrer Losung erforderlichen
Roboterkomponenten in einem Plan festzulegen. Es ist wichtig, dass Chack haw the neaded parts work
der Plan des Roboters und die Aufgaben, die er [6sen muss, mit der in Diie tojsspepipert!
Lektion 2 ausgefillten Aufgabenkarte libereinstimmen.

Falls erforderlich, konnen mehrere Robotik-Aufgabenkarten ausgefillt

werden.

a Plan your robot!

Take as many of the character task cards as you need
and fill in the gaps on them to datermine your tasks!
For more halp fill in the robotics task cardl

Plan the robotics parts you will need!

Draw your planned robot!

ooo o

The successful

Use the basic program ideas!

If you need to, make new task cards or
robotic cards to clear uncertainties!

s
a Test your robot!

Does your robot work as it's supposed to?
If YES, could you develop anything on it? What?
If NO, what is the problem? How can it be solved?

Make NEW task cards or robotic cards to clarify the
uncertaintyl

Modify your robot or your program and test it again!

O oooo

o

| e Group: LT X

@ Plan and draw your robot!

#.70F B8 [ THE FIVE LOAVES

-

S1
Ti-a
L3-4

Don’t worry if you did not finish the
task: you can continue next timel

o rock 5 THE ROBBER
[ — HOTZENPLOTZ
Group:

a Robotic task card

The neme of my robot:

The parts | nasd for my robot:

Wenn Sie auf "Technische Ecke"
klicken, finden Sie kleine Ideen zum Bau
und zur Programmierung von Robotern,
&ﬁﬁm die '(.:Ias' selbststandige Arpelten
unabhangig von konkreten Geschichten
und Roboterbauansdtzen erleichtern.
Diese Losungen sind indexiert, sodass
Thi s bow my oot il vk S s die Schilerinnen leicht Lésungen finden
konnen, die sie interessant finden.
Da die Hilfsbeispiele in der Technikecke
J nicht an bestimmte Roboter gebunden

sind, beeinflussen sie die
Realisierungsideen der Kinder nicht.

14
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LEKTION 5 - PROJEKTABSCHLUSS,
SELBSTBEURTEILUNG
Das Ziel von Lektion 5 ist es, das Projekt

tetotnelo ANy agor abzuschlieRBen, die Szenen der Geschichte

“ £ aneinander zu reihen und eine individuelle

e “ sowie gruppenbasierte Selbsteinschatzung
S vorzunehmen.

Zur Selbsteinschatzung kann ein
Selbsteinschatzungsformular von  der
Website heruntergeladen werden. Das

individuelle Ausfillen dieses Formulars und
) . o . . ) die anschlieBende gemeinsame
Es glb".c zahlre.lche Moglichkeiten flr den Abschluss des Projekts. Besprechung der gesammelten
: Pras.entatlorf des T"extes . . . _Erfahrungen sind ein_ wichtiger Teil der
* Live-/Online-Prasentation (fiir Klassenkameraden, M'tSChuL?rrm‘tgrlFFcrﬁlfs'sIﬁma@. Schiiler anderer Schulen
usw.)
* Videofilm, in dem funktionierende Roboter die Rollen spielen
* Videofilm, bei dem die Roboter als Marionetten fungieren und die Kinder die Erzahlung Gbernehmen
* Stop-Motion-Animation, erstellt aus Fotos der Bewegungsphasen der Roboter
* Collage, Tableau, Fotomontage, Comic aus Fotos von Robotern
* Prdasentation mit Fotos, Videos von den Robotern und Screenshots von den Programmen
* Prdsentation des Arbeitsprozesses
* Making-of-Film aus den wahrend der Projektarbeit aufgenommenen Videos
* Collage, Tableau, Fotomontage aus Fotos der Projektarbeit, ausgefiillte Aufgabenblatter, Karten und
Vorlagen
* Prdsentation mit Fotos, Videos, Screenshots der Programme, Aufgabenblatter, Karten, Vorlagen

o e
#ooex gk THE ROBBER Sz #eces ( THE ROBBER Stz
®| HOTZENPLOTZ b m HOTZENPLOTZ e
Group: Group:
‘mA Closing the project ‘mi. Closing th ject
A Closi Losing the projec
o Fill in the self-assessment form h o g Fill in the self-assessment form
(1. How did you like this project? (emoji) /How did you feel ) s )
about this preject? (emaji)

. o _ S. Groupwork — please scale the following statements

GQ @\_, an 52! [ O In our group each member had his/her own respensibility

- P

2. In what areas did you learn the most from the project? 0 Every member had caual contribution to the task
Arrange the areas by numbering them from 1 to 8. (1 shows O 1 got help from my teammates whenever | needed
the most and 8 shows the least.)

O Finding new ideas in building rebots O | got help from members of other teams whenever | needed
O Finding new ideas in programming O | gave help to my teammates whenever they needed
O Cooperating with teammates O 1 gave help to members of other teams whenever they

O Learning how to understand texts of the stary better needed

O Finding creative ways to develop characters or O I listened to the other’s ideas
Db“*gm““d O The others listened to my ideas
C icati fficientl
u] For:rlwwmcallhg reienty O I'm satisfied with my group’s products and presentation
roblem solving . '
O Debating and agreeing efficiently during the teamwork DO I liked the other groups® presentation

3. What was your biggest success? (open auestion) 'b' jyou could change anything in the project, what would it
el
4. What was your favourite part of the project?(choase 1)
o The warm up lesson
0 Dealing with the text
o Building robots

0 Programming robots

0 Representing the story
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Downioaoabie Content

Downloadable Content

Downloadable Content

THE FIVE LOAVES
ALL TOPICS

Goals of the lesson:
“text comprehension
*problem solving

STUDENTISCHE
DOKUMENTE

Lehrermaterialien sind auf der Website nach
Kategorien geordnet zu finden.

Einige Gruppen stehen in direktem Zusammenhang
mit den Entwicklungszielen, andere sind davon
unabhangig und kénnen in jedem Bereich eingesetzt

Wﬁ{gr‘? rEien Untermenis Textvariationen, Vorlagen
und Ideenbasar finden sich alle Materialien, die den
Schilern zur Verfligung stehen - Texte, Charakter-
und Roboter-Aufgabenkarten, alle Vorlagen und die
Ideenblatter von Lektion 1.

Wir haben diese Dokumente hier
zusammengetragen, damit Lehrer, die RIDE
benutzen, alle von den Schilern verwendeten
Materialien auf einfachste Weise einsehen konnen.

Unter dem Untermenii Gesamtes Material kann
eine vollstandige Zusammenstellung aller Schiler-
und Lehrermaterialien mit einem klickbaren
Inhaltsverzeichnis heruntergeladen werden.

LEHRPLANE

Wir haben die Unterrichtsplane in zwei
verschiedene Teile gegliedert, entsprechend den
organisatorischen Aufgaben auf Gruppenebene
und der einfachen und flexiblen Verwendbarkeit

von differenzierten Aufgaben je nach

EntwichFé'szigl%rﬁ‘. Untermeni  Unterrichtsplan
finden Sie die Teile der Unterrichtsplane, die

unabhangig von Entwicklungsbereich und
Programmierungsstufe eingesetzt werden

«decision making
~organizing group work

THE FIVE LOAVES
ALL TOPICS

Goals of the lesson:
“text comprehension
+problem solving
+dacision making
~organizing group work

They take notes

kénnen.

i Zu jeder Lektion gibt es ein 2-3-seitiges

Dokument.
Auf der ersten Seite sind unsere allgemeinen

‘activiry [
Ueasanatout | #
the i

Empfehlungen fiir die Gestaltung des
Unterrichts in einer klassischen Struktur zu
lesen: Aktivitaten, Methoden, Ergebnisse,
erforderliche Hilfsmittel, Bewertung und
empfohlene Zeitdauer (far eine

Unterrichtsstunde von 90 Minuten).
Die folgenden Seiten enthalten methodische

I1the enarts, mindmaps, nots

Attach the rama of the gaup o all srozucts!

Empfehlungen, Empfehlungen fir das
Ausfiillen von Aufgabenblattern flir Schiler
(insbesondere Teile davon, die

Gruppenarbeit organisieren) ‘tnd

methodische Uberpriifungen.
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VARIATIONEN

Unter dem Untermeni Variationen konnen Dokumente heruntergeladen werden, die eine differenzierte
und personalisierte Forderung der 9 Zielfelder des Projekts ermoglichen. Mit der Vielfalt der verfligbaren
Variationen stellen wir auch sicher, dass das angestrebte Entwicklungsfeld mit dem Textteil kombiniert
werden kann, den der jeweilige Schiiler oder die jeweilige Gruppe bearbeitet. Auf diese Weise kbnnen die
Flexibilitat der Methode und die Motivation der Schiiler erh6ht werden.

Downloadable Content

Leszon plans Text vanotions Robot deas Tempiates idec Bazar

Developmental skills

D1 = Text comprehension D 4 = Attention D 7 = Physics, robotics, engineering
D 2 = Graphomotor siolis D 5 = Social competences D E = Teaching other subjects with robotics
D 2 = Spatial orientation D & = Computational thinking - life skills D & = Creativity, talent development

Die Download-Links zu den Varianten sind in einer Tabelle auf der Website zu finden, deren Zeilen mit der
Nummer des Textteils (T1 ... T4) und deren Spalten mit den Entwicklungsfeldern (D1 ... D9) gekennzeichnet
sind. Die Namen der Entwicklungsfelder sind oberhalb der Tabelle zu lesen.

Natirlich kénnen nicht alle Textteile so verarbeitet werden, dass alle Entwicklungsfelder unterstitzt
werden, daher enthélt die Tabelle einige Leerstellen.

Variationen, die zum gleichen Textteil gehoren, aber unterschiedliche Entwicklungsbereiche fordern,
ermoglichen eine inklusive Férderung von Schiilern in heterogenen Gruppen, z. B. durch die Verteilung von
Variationsaufgaben innerhalb einer Gruppe, die den Textteil T2 bearbeitet, so dass ein Schiler mit
graphomotorischen Problemen die Aufgaben von D2 bekommt, ein Schiler mit Bedarf an raumlicher
Orientierungsférderung bekommt D3, wahrend ein Schiiler mit Defiziten in sozialen Fahigkeiten D5
bekommt. Auf diese Weise kdnnen die Kinder gemeinsam an der gleichen Aufgabe arbeiten und dennoch
erhélt jeder die Férderung, die er personlich bendtigt. 1
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VARIATIONEN

Wahrend unter dem Untermeni "Unterrichtsplan” Teile der Unterrichtsplane fiir jede Lektion zu finden
sind, die nicht von Entwicklungsbereich und Programmierungsstufe betroffen sind, enthalt das Untermenii
"Variationen" die Ubrigen Seiten jedes Unterrichtsplans, die fir jeden Entwicklungsbereich spezialisiert sind.
Jedes Variationsdokument folgt den Materialien der Lektionen 1-4 und hebt Aktivitdten hervor, die die
Entwicklung des spezifischen Entwicklungsbereichs bei der Bearbeitung des betreffenden Textteils
unterstitzen. Bei diesen Abweichungen kann es sich um unterschiedliche Teilaufgaben, unterschiedliche
Anregungen und Aufwarmibungen handeln, und bestimmte Robotervariationen passen auch zu einigen
Entwicklungsbereichen, wahrend andere nicht dazu passen.

Zur besseren Transparenz und Vergleichbarkeit haben wir Aufgaben, die nicht zum angestrebten
Entwicklungsbereich gehoren, grau eingefarbt.

Auch innerhalb der Varianten finden Sie unsere Losungsvorschlage fiir den jeweiligen Textteil, und zwar fir
?QGDQI Programmierebenen.

g mnE 5@ | 1 £ RIDE S8 Si g mnE g | S1 2 RIDE S S1
. THE FIVE LOAVES THE FIVE LOAVES o THE FIVE LOAVES o THE FIVE LOAVES T:

| B THE DEBATE (T3) E | == THE DEBATE (T3) 04 | B THE DEBATE (T3) ;i [ THE DEBATE (Ts) Loi

L2 Ps L3-4 3-4

Focus on: (et Focuson:
(4 3 «Attenon (D4}

~Attention [D4) oo

i ey e

Focus on:

#ROEER | TLE £IVE LOAVES o #RIEE | TyUE FIVE LOAVES n #REEE | TUE FIVE LOAVES el #RIEER | Ty FIVE LOAVES =
| B THE DEBATE (T3) o |- THE DEBATE (T3) o5 [ B THE DEBATE (T3) Ds | Ees THE DEBATE (T3) Ds
| I L |
. = i ¢

Focus on: .
(4

*Talent development (09) ‘%' et (03]

Auf Seite 1 der Variationsblatter finden sich Ideen und Entwicklungsschwerpunkte fiir Lektion 1. Seite 2
bietet Hilfestellungen flr Lektion 2 mit Themen zur Férderung des Textverstandnisses und der
Textverarbeitung sowie eine Sammlung von Ausflllmoglichkeiten u.a. fir das Aufgabenblatt Charakter. Die
Seiten 3-4 befassen sich mit dem Material der Lektionen 3-4 und Robotik-Lésungen: Es werden Robotik-
Ideen fiir die Niveaustufen P1 ... P4 aufgelistet, komplett mit detaillierten Beschreibungen, notwen]a%gen
Bauteilen und erforderlichen Programmierkenntnissen (mit Verweisen auf entsprechende Kapitel der

i )
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ROBOTER IDEEN

Downloadable Content ‘ QRIS vorcsingy s way coms W

o

m T I I i — . |
| Walking stranger & Eating stranger

THE FIVE LOAVES — TOPIC 2

el ¢ | | | ° ¢ ‘ EE EE KN K.
Programming level 1

Unter dem Untermenld Roboterideen finden Sie Build a person moving back and forth on a robot & Make the
Beispielroboter, die fir den jeweiligen Textteil I & |
entwickelt wurden. Eine ausfihrliche —
Fotodokumentation, Videos von Robotern in Aktion und * ety
Beispielprogramme, geordnet nach Programmierlevel, E— :
unterstiitzen die kreative Arbeit. Im e I
Ziel ist es, dass die Schiilerinnen und Schiiler nicht die - e
Roboterldsungen der Projektentwickler kopieren, ‘ J f!ii‘ i L t
sondern eigenstandig kreativ arbeiten und dabei ihre
eigene Vorstellungskraft, ihr Vorstellungsvermogen, ihre I B e ]

Kreativitat und ihr Vorwissen einbringen - denn das

dient ihrer Entwicklung.

Wir haben diese Sammlung zu den Lehrermaterialien

gestellt, weil wir die Arbeit der Lehrer mit RIDE mit

Ideen unterstitzen mochten. Darlber hinaus gibt es I
auch die Moglichkeit, den Kindern direkt zu helfen:
Wenn die Lehrkraft die Kinder eine konkrete
Robotiklésung (z. B. einen Laufroboter) herstellen lassen
mochte oder den Kindern die Ideen ausgehen oder sie
Hilfe brauchen (z. B. zu Beginn der Umsetzung des
Lernmaterials, wenn sie noch keine Erfahrung haben),

kann die Lehrkraft ihnen auch diese Ideen zeigen. ===

LEGENDE — |

Fiir den richtigen Umgang mit Schiiler- und Lehrerdokumenten ist es wichtig, sich mit der Bedeutung der
Indizes in der oberen rechten Ecke der Blatter vertraut zu machen:

/ S1...510 Geschichte Identifikationsnummer

T1 ... T6 Textteil-ldentifikationsnummer

THE FIVE LOAVES

THE DEBATE (T3
(Ts) D1 ... D9 Entwicklungsfeld-ldentifikationsnummer

Focus on:

*Talent development (09)
Goals of the lesson:

=i metor skills,

L1 ... L5 Anzahl der Unterrichtsstunden

7 Studaen
Hineomrs, )

dpuppat * problesn solving,
P *decision making
'

1 ... P5 Seitenzahl 19




