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- | MATERIALE DE INVATARE
PENTRU PLIMBARE

Scopul materialelor de invatare RIDE este de a dezvolta dragostea pentru lectura, intelegerea textelor si

diverse competente la copiii cu varste cuprinse intre 8 si 14 ani, folosind ca ajutor lumea atractiva si captivanta

a roboticii.

in conformitate cu provocirile epocii moderne, materialele noastre de invatare folosesc robotii ArTeC pentru a
populariza literatura clasica pentru copii si tineret, ajutand in acelasi timp la dezvoltarea functiilor cognitive si
socio-emotionale ale elevilor. Scopul nostru a fost de a dezvolta un set de instrumente metodologice
pedagogice care utilizeaza instrumente inovatoare pentru a le oferi profesorilor posibilitatea de a dezvolta
intelegerea textelor, abilitatile de gandire algoritmica, abilitatile de procesare spatial-vizuald, capacitatea de
cooperare si creativitatea elevilor lor. Toate acestea sunt posibile in cadrul filozofiei pedagogiei incluzive si
aplicabile cu aceeasi eficienta elevilor cu SEN, talentati si talentati cu performante scazute, in functie de

nevoile individuale ale elevilor.
Nu este Tntamplator faptul ca logo-ul materialelor de invatare RIDE este aceasta

broascd testoasd fermecitoare. In interpretarea parteneriatului nostru, faimoasa

parabola a broastei testoase si a iepurelui arata ca cei care pornesc cu dezavantaje

I '. serioase pot fi concurenti si contribuitori egali si Isi pot arata talentul daca li se ofera
L . v
circumstantele potrivite.
TLIT eep
EE HEE

ECHIPA DE DEZVOLTARE

Materialele de invatare RIDEs sunt dezvoltate Tn cadrul unui proiect sustinut de Erasumus+, care se deruleaza
in perioada 2019-2022, cu numarul de identificare 2019-1-HU01-KA201-061275.

Parteneriatul include 7 organizatii din 4 tari. Experienta in aplicarea instrumentelor ArTeC este furnizata de
Abacusan Studié mmm'bo - We Teach Robotics, iar bazE=2 cunostinte in domeniul psihologic si al educatiei
speciale de ELTE Bérczi Gusztav Gydgypedimmsia Kar si Universita Libera di Bolzanll Biceste patru organizatii au
elaborat materialele de invitare, in timp ce cele trei scoli implicate in parteneriat, Scoala Gimnaziala Scll Bila
SF Nicolae, Istituto Comprensivo J./ll lomenius si Kardos Istvan Altaldnos I=Ia, vor contribui prin realizarea

evaluarii impactului si perfectionarea materialelor de invatare in anii scolari 2020/21 si 2021/22.
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5 ani
4 proiect
10 tari recunoastere la
i} orga'nigii nivel european
Erasmus+ R|D EX modul 20+ BORTEAGE
I0E '-*" RIDEbi

Asistenta
robotica

Set de resurse
educationale

colaborare Dezvoltarea
europeana programului
educational

MATRICEA MODULELOR

Am organizat materialele de invatare RIDE intr-o matrice de module 4-dimensionale, pentru a le permite
profesorilor sa ajute la dezvoltarea personalizata in cadrul unor grupuri incluzive de elevi cu SEN, talentati si
talentati cu performante scazute (dublu-exceptionale).

Dimensiunile matricei modulului: 10 texte, 9 domenii de dezvoltare, 3 niveluri de complexitate a textului, 4

niveluri de robotica.
fabule educationale P4 Dezvoltarea abilititilol

Povestile populare provenite
din patrimoniul cultural al
natiunilor participante

P3 Algoritm complex, structurs
robotica

Romane celebre (Cartea junglei, Peste 20 de
Vuk, Aventurile lui Alice in Tara lecturi. N N
Minunilor, Lisa si Lottie, Pumukli) P1 Cadre mecanice, robotica

automatizata
Tip de font pentru s .
dislexie. Trei categorii 12 DOMENII DE v -
Abilititi sociale '
Text scurtat gi simplificat din :

nct de vedere li istic. . . .
[ o ingvisti i motrice si cogn

Intelegerea textului, abil
lingvistice




St A MATRICEA MODULELOR
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Domeniile de dezvoltare

D1:intelegerea textului

D2: abilitate grafomotrica

D3: orientare spatiala

D4: atentie

D5: competente sociale

D6: gandire algoritmica - abilitati de viata

D7: cunostinte tehnice - fizica, inginerie, robotica
D8: concentrarea disciplinei - robotica in predarea altor discipline
D9: dezvoltarea talentelor

D10: creativitate

D11: constiinta lingvistica

D12: comunicare lingvistica

n cadrul matricei modulelor, pot fi gésite ghiduri pentru profesori si fise de lucru pentru elevi pentru fiecare
dintre cele 10 texte. Fiecare text este alcatuit din 4-6 parti si, prin urmare, este potrivit pentru dezvoltarea
simultana a 4-6 grupuri de copii.

Oferim metode de realizare recomandate pentru fiecare parte a textului, care acopera fiecare 5-9 din cele 9
domenii de dezvoltare (luand in considerare oportunitatile oferite de partea de text specifica). Partile de text
sunt furnizate in 2 lungimi diferite (original si prescurtat/simplificat), precum si intr-o versiune PCS pentru

elevii cu deficiente de invatare.

Recomanddam 4 niveluri diferite de solutii de robotica pentru fiecare parte a textului, permitand alegerea
sarcinilor prin combinarea domeniilor de dezvoltare, precum si a abilitatilor si cunostintelor de programare si

robotica ale elevilor.

Cele 4 niveluri de robotica:

Nivelul 1 (PROG1): constructii, in principal solutii manuale si mecanice, masini motorizate simple, algoritmi

automati de baza.
Nivelul 2 (PROG2): programare, roboti simpli, programe de cateva linii.
Nivelul 3 (PROG3): rezolvarea de probleme complexe, algoritmi interactivi, utilizarea senzorilor.

Nivelul 4 (PROG4): dezvoltarea talentelor, roboti complecsi, programare structurata, optimizare.
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MATRICEA MODULELOR

Cele cinci
paini
Povestea
pelerinajului
de pe Camino

de Santiago
Baietii de pe
strada ,,Pal”

Cartea Junglei

Plimbarea
copilului
neaten

Aventurile lui
Don Quijote

Vuk

Povestea

porcului

Aventurile lui
Alice in Tara
Minunilor
Soarecele din
benzile

desenate

Grupa de
varsta
recomand
ata

8+

10+

10+

8+

8+

10+

8+

8+

8+

8+

Lungimea
aproximativa a
fiecarei parti de
text

Versiunea
originala /
versiunea
prescurtata

0,5 pagina / 5 linii

0,5 pagina /0,5
pagina

2,5 pagini/ 1
pagina
0,5 pagina / 5 linii

0,5 pagina / 5 linii

1 pagina / 0,5
pagina

2 pagini/ 0,5
pagina

1 pagina / 0,5
pagina

1 pagina /0,5
pagina

0.5 pagina / 5 linii

Numaru
I de
parti de
text
(grup)

5-6

3

Concentrare
a
subiectului

Matematica,
cetatenie

Istorie,
geografie,
cetatenie

Etica,
biologie,
fizica
biologie,
etica, teatru
biologie

Fizica,
Istorie

Biologie,
Natura,
Istorie

Literatura
Natura, Arta
populara

Cetatenie,
Matematica

Limba,
etica,
biologie
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MATRICEA MODULELOR

Country of | Title

origin

H

n
-

i
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Lisa si Lotti

Hotul
Hotzenplotz

Mures si Olt

Fiica batranei
si fiica
batranului

Vacanta cu
scortisoara

Bobula

Keloglan si
Magic Bowl

Sultanul
Elefantilor

Pisica care a
coborat de pe
acoperis

Pumukli si
Maestrul Eder

Recomme
nded age
group

8+

8+

8+

7+

7+

7+

7+

10+

8+

7+

Approximate
length of each
text part

Original version /
abridged version

2 pagini / 0,5-1
pagina
4 pagini /1 pagina

2 pagini/ 1 pagina

1 pagina /0,5
pagina

5 pagini / 2 pagina

2 pagini / 1 pagina

1 pagina / 0,5
pagina

2 pagini/ 1 pagina

2 pagini/ 1 pagina

3 pagini/ 1 pagina

Number
of text
parts
(group)

Subject
concentrati
on

Etica

Literatura,
muzica

Geografie,
etnografie

Arta
populara

Competente
cetatenesti

Educatie
civica,
etnografie
Etica

Etica, istorie

Alfabetizare
a media

Tehnologie,
etnografie




sa.RoEX] |}
D . sy METODOLOGIA DE LUCRU
of e Ectopean Urion RECOMANDATA

Materialele de invatare pot fi integrate in lectiile de la clasa sau pot fi utilizate sub forma unor activitati de

club.

Procesarea necesitd 5 sesiuni pentru fiecare poveste, fiecare dintre ele durand intre 50 si 90 de minute.

Materialele noastre de Tnvatare se bazeaza fiecare pe prelucrarea pe baza de proiect a unui text literar, istoric

sau educational.

Pentru prelucrarea fiecarui subiect, recomandam lucrul in grup. Formati din copii atatea grupe mici cate parti

de text exista in material (4-6 grupe).

n timp ce formeaza grupurile, profesorul care foloseste setul de instrumente poate urma mai multe strategii

diferite. Acestia pot crea grupuri omogene sau eterogene.

Utilizarea setului de instrumente permite, de exemplu, elevilor care au rezultate slabe la intelegerea textului,
dar care exceleaza in domeniul cunostintelor tehnice si al tehnologiei informatiei, sa isi asume un rol proactiv

in clasa.

Cu o compozitie omogena a grupului, apare o oportunitate pentru diferite grupuri de a deveni un teren de
dezvoltare a talentelor sau de recuperare a decalajelor fata de alti elevi. Cu o compozitie eterogena a grupului,
aceeasi oportunitate este oferita de o distributie a rolurilor de lucru, de determinarea sarcinilor de procesare si

de ajutorul intragrup.

Utilizarea setului de instrumente ajuta, de asemenea, la consolidarea altor cateva competente IT: de
asemenea, prezentam elevilor solutii software utile pentru cooperare, partajarea de continut, inregistrarea

realizarilor partilor de text si prezentarea proiectului.

Am dezvoltat materialele noastre cu scopul de a oferi cea mai mare flexibilitate posibila profesorilor care

utilizeaza materialele, precum si elevilor care participa la proiect.

Ne imaginam ca profesorul are un rol orientativ si de mentor in timpul procesarii povestilor, in timp ce elevii
au la dispozitie o gama larga de miscari pentru a procesa subiectele care 1i pasioneaza si pentru a-si realiza
propriile idei. Profesorul poate alege elementele din matricea modulului care sunt oportune pentru a-si atinge

obiectivele de dezvoltare, luand in acelasi timp in considerare alegerile elevilor.

Prin materialele noastre de finvatare, ne-am propus sa dezvoltam si sa integram tehnica invatarii
autoreglementate in structura de invatare a elevilor. Prin urmare, matricea modulelor noastre se bazeaza in
mod fundamental pe o interactiune stransa intre profesor si elev, precum si pe un rol de "regizor invizibil" al
profesorului, care se concentreaza pe incurajarea descoperirii, a creativitatii si a creatiei in grupuri sau

individual, mai degraba decat pe oferirea de sarcini si instructiuni concrete.

Dezvoltarea auto-reflectiei, precum si materialele suplimentare care insotesc matricea modulului (fise de
sarcini care pot fi completate, baza de cunostinte despre robotica, exemple de roboti si programe, modele de
asistenta pentru procesarea textului etc.) sprijina invatarea autoreglementata. Rolul profesorului este de a-i

introduce pe elevi in utilizarea eficientd a acestor instrumente.
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SETUL DE INSTRUMENTE

ARTEC

De ce roboti ArTeC?

Kitul de robotica utilizat Tmpreuna cu materialele de
invatare este fabricat de cea mai mare companie
japoneza de instrumente de invatare, care functioneaza

cu succes de 60 de ani.

Robotii sunt construiti Tn jurul unei placi de baza
Arduino si ofera o mare variabilitate cu un total de 20
de porturi, care pot suporta pana la 8 motoare si 8
senzori in acelasi timp. Interfata de programare, bazata
pe Scratch, va fi familiara multora, deoarece acest
limbaj de programare bazat pe blocuri este predat intr-

un numar tot mai mare de scoli.

Setul de blocuri de constructie, disponibil in 20 de
culori si usor si rapid de construit, este foarte potrivit
pentru "worldbuilding" - modelarea si reprezentarea
vizuala a locurilor, recuzitei, personajelor sau chiar a

peisajelor din textele literare, istorice sau educationale.

O specialitate a kitului de constructie este capacitatea
de constructie tridimensionala si o distributie
asimetricd a punctelor de conectare. Acestea
imbunatatesc foarte mult trasaturile de dezvoltare ale
kitului, Tn special Tn domeniul motricitatii fine si al
orientarii spatiale.

Cu ajutorul componentelor robotice, personajele si
scenele pot fi aduse la viata, aducand in prim plan

interpretarea intrigii si relatiile cauza-efect.

Kitul se preteaza excelent pentru realizarea de proiecte:
prelucrarea textului pe parti, cercetarea informatiilor de
fond aferente, integrarea cunostintelor de fizica si IT
necesare pentru o solutie bazata pe robotica si, in final,
combinarea detaliilor "aduse la viata" definesc

continutul-arcului de proiect. 9
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Pagina web a proiectului RIDE: https://www.riderobotics.eu

‘,ﬂlnE Metodologie Povesti  Blog  Aluclegotura B Roména

RIDE PROJECT

Roboticd pentru dezvoitorea inCluzivl G Copdior atipici §i tipic

= 10 original stories An Erasmus+ project 5 +80 robotics challenges
= =

in § differentes lenguojes Hungoary, Roly, Romania and Spain for develo competences

Site-ul web si intregul sau continut sunt disponibile in 5 limbi (engleza, maghiara, spaniola, romana, italiana).
Dupa selectarea limbii, puteti accesa materialele de invatare din submeniul Povesti.

Aici, puteti gasi un scurt text de prezentare pentru toate povestile, apoi puteti accesa materialele de invatare

facand clic pe "Vezi povestea" sub titlu.

® Fovet - roe x o+

€ 3 C @ dderobotcseupores

g,ljlug Metodologie  Povesti  Slog  Akclegaturc Bl Roména

POVESTI

CINCI PAINI

CAMINO DE SANTIAGO

10
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., RIDE Motodologle  Powestt  Blog Alualogotura B Romana Q

CELE CINCI PAINI

Cele Cinci Paini

Povestea pe scurt

A ] t Pr i ph r Ktorie ¢ r noer , . J ok bt r6LS 1, pe

&
&
&
Continut descarcabil

&
&

Lectia | Lectia 2 Lectio 3-4 Lectio &
Incdizire Fovestea nstruseste-4 robotul! Arata si spune

Pe pagina principala a fiecdrei povesti, puteti citi o scurta introducere despre autorul povestii, precum si
despre povestea in sine.

Mai jos, pot fi vazute cateva imagini pixel art care infatiseaza personajele principale ale povestii. Acestea
sugereaza anumite idei de solutii vizuale, dar nu infatiseaza roboti specifici - prin urmare, lasa loc pentru ca
imaginatia si creativitatea elevilor sa se exprime.

Documentele pentru elevi si profesori pot fi descarcate dintr-un sistem de meniu bifurcat.

Sectiunea Student pune la dispozitie documentele in functie de sesiune, in timp ce sectiunea Profesorlface

acest lucru in functie de categorie.
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PENTRU

LECTIA 1 - INCALZIREA

Continut descarcabil

Scopul lectiei 1 este incalzirea.

Pentru aceasta lectie, am planificat
exercitii prin care elevii se pot cufunda in
situatia povestii, pot identifica cele mai
importante detalii ale acesteia si se pot
pregati pentru construirea robotului prin
studierea anumitor fenomene si solutii.
Puteti gasi partile specifice ale materialului
de Tnvatare facand clic pe "Fisd de sarcini"
sau pe pictogramele din tabelul "Bazarul
de idei".

Exercitiile de incalzire din Lectia 1 sunt asociate cu anumite parti ale textului. Ele fac parte din procesul de

dezvoltare diferentiata, ceea ce inseamna ca alegerile facute
sarcinilor intre grupuri, precum si directia in care va decurge

aici influenteaza deja distributia ulterioara a
dezvoltarea. Din acest motiv, un grad foarte

mare de flexibilitate si intentie este necesar profesorului chiar si in acest moment, astfel incat sa poata

directiona copiii in directia corecta, lasandu-le in acelasi timp
sunt libere sa aleaga exercitiile, dar se consulta intre ele, in

libertatea de alegere. (de exemplu, grupurile
timp ce profesorul orienteaza grupurile sau

elevii individuali in alegerile lor n directia potrivita pentru obiectivul de dezvoltare).

Grupul selecteaza un exercitiu de pe foaia de sarcini, pe care il

g RIDEQ]
: = | Grupa: >
exercitiu (notate

in acesta poveste este vorba despre doi calatori. In drumul
a lor se opresc sa se odihneasca si sa manance dar se iau la

cearta. Vor rezolva conflictul cu ajutorul unui judecator.

- ‘W Aplicaui: lucra individual,
Cum arata acest peisaj? Ce observati? Cu dlfe rltele IOr (0]

CINCI PAINI poate nota prin trasarea unui X in dreptunghiul rosu.
Fisele cu idei relevante se gasesc in caseta galbena de langa

cu numar si link).

in ceea ce priveste organizarea muncii, grupul poate finaliza
un exercitiu impreuna sau diferiti elevi din cadrul grupului pot

urmand diferite fise de idei, in conformitate
biective de dezvoltare.

:
. ¥ [ i

éo[autd materiale rvcrr;lata g
tr des. col a
a,”,;im,"”m" enmucsnlechenss & Cateva idei- construirea unei
materiale reciclate

link

m Cum arata o marineta cu membre mobile?
-@ Rhs b

Q% . E . # *|g

Utilizag piese ArTeC, decupaje,
CVJEH 0 amma i6...
Idoas page link

@ Cum se poate rezolva un conflict?
= X=
> '
P

Utilizad piese ArTeC, hirtie

2O
5]

kliget.hu/505-otlet-pap:

SrmER] CINCI PAINI
| B g e

scene din & Cateva idei — rezolvarea conflictelor

Apliceri practice!

Imagineszi
un conflict w apoi ca

Care & fost difersnra de comportament intrs cele doua

rgurigabol-176

Faces un joc de rol despre o
lict

Fisa de sarcini

Cardurile de idei
12
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LECTIA 2 - INTELEGEREA TEXTULUI

Continut goscarcats Scopul lectiei 2 este familiarizarea cu partea de
text, dezvoltarea fintelegerii textului si
organizarea lucrului in grup.

Textele pot fi descarcate facand clic pe celulele
corespunzatoare din tabel. Fiecare parte de text
este disponibila in 3 variante: integral ("Long
Text"), prescurtat si simplificat gramatical ("Short
Text") si in format PCS, pentru elevii cu dificultati
de Tnvatare.

Foaia de sarcini ajutd la organizarea muncii in
grup si la pregatirea prezentdrii de incheiere a

proiectului.
#.ROEQD CINCI PAINI
- B Grupa: '_:-f"‘

Planifica scenele pentru interpretarea
povestii! Colaboreaza cu colegii de grup!

CINCI PAINI O stabilis sarcinile si impartiti-le intre voil
Grupa: e

Ajutam procesarea textului cu diverse
sabloane:

Grupurile ar trebui sa completeze X‘v‘{; GRptons plieven P e

. - . . 4 : X
toate flsa de sarcini a persona]u"‘"' In ‘\:—'? Numele a :‘:e:z:?:!sj stabiliti un coordonator si sa respectati indicariile
functie de structura grupului, poate Constiesc
exista fie o f|$é de sarcini Comuné, fie X-‘ — 2 DO Cum vesi prezenta activitatea voastré la sfarsitul proiectului?
. . . . . A R .4 Numele
fise diferite pentru fiecare copil, in gt o Gabot 8 o 3,

O Un membru al grupului ar trebui sa faca fotografii/filme in
timpul activitagiil

functie de faptul ca acestia construiesc

un singur robot comun la nivel de s ot '
gorup, sau dacd produsul final al o= \y T
. " . . & incit personajele sa fie similare ca

grupului  rezulta  din  combinarea B 0 D m‘.‘.m,,aflfiifi?;iii’;Z‘.TZZ;‘.”LZ';Z'LL',.
lucrarilor individuale ale copiilor. w Numela Ll Take ksto sccotn the comectionsatoong pooplel.7ine . (Gl

. . . . . Géndesto-to : O Construisi povesteal =
Ulterior, pot fi completate si alte tipuri ’ e

. .. v . . O Cum arata spatiul? Ce conine? Ce aji modifica? Cum?

de fise de sarcini sau parti ale acestora, |- X O Ce materiale sunt necesare?
daca copiii evidentiaza noi trasaturi
importante si reprezentabile din text.
Utilizarea altor tipuri de fise de

L. . . srERl ‘ CINCI PAINI E #REND CINCI PAINI ﬂ anocnl CINCI PAINI ﬁ
sarcini este optionala. s |G 2%~ s z%- : z%-
Tréséturile Si inte ractiunile @ Creaza si completeaza hbelul (T ﬂ Completeaza harta mintalal B

e 5

personajelor  din  scend, e e e | S
miscdrile cheie ale actiunilor si T
emotiile care trebuie ‘
reprezentate pot fi colectate in
diagrama.
Sabloanele Mindmap Si

Storyline ajutd la elucidarea
secventialitatii scenelor din text,
precum si a relatiilor cauza-
efect dintre ele.

13
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MATERIALE PENTRU
e STUDENTI

LECTIA 3-4 - ROBOTICA

Continut descércabil J in timpul lectiilor 3 si 4, elevii creeazi

“ P reprezentarea robotica a partii lor de text.

‘ Fisa de sarcini pentru aceste lectii, care

‘ oferd elevilor un ajutor pentru invatarea
\

autoreglementata, este disponibila pe site.

RS

ﬁ, RIDE CARTA DE ACTIVITATE ROBOTICA |

Exista alte doua documente care pot fi descarcate: fisa de sarcini
pentru roboti si modelul de plan pentru roboti.

Completarea acestora fi ajutd pe elevi sa identifice problemele care
trebuie rezolvate si componentele robotice necesare pentru
rezolvarea lor, conform unui plan. Este important ca planul robotului
si sarcinile pe care acesta trebuie sa le rezolve sa fie in concordanta cu
fisa de sarcini a personajului completata in timpul Lectiei 2.

Dacd este necesar, pot fi completate mai multe fise de sarcini
robotice.

Ll 1] CINCI PAINI L3N Eany 1 TALHARUL . | BB
[ Grupa: s S % | HOTZENPLOTZ ‘ L::::
\ Grupa:
@ Planificati si desenati robotul! @ Fisa de sarcini a robotului
s ~
Numele robotului mew:
Rabotul mey are nevaie de urmatosrels plese: 2

Smavavoecall
.l el
- el ]U DLI
Astfel imi construissc si programez robotul:

Asa va functiona robotul meu:

CINCI PAINI
Grupa: b g

a Proiecteaza~-ti robotul!

O Luari cat mai multe carduri de sarcini pentru personaje
le care aveti nevoie si completasi spatiile lacunare
d 3 plet le |
pentru a va determina sarcinile!

O Pentru mai mult ajutor, completasi cardul de sarcini
pentru robot!

O Stabilisi piesele pentru robot de care veti avea nevoie!
O Desenati robotul pe care l-ati proiectat!

Elevul de
succes

Verificati_cum funcrioneaza piesele
necesarel

Folosii ideile de baza ale programului!
Indrazneste s experimentezil
Daca aves nevoie, creasi carduri noi sau

carduri pentru robosi pentru a clarifica
incertitudinile!

12
‘ Testeazati robotul!
o
[m]
o
[m]
o

Robotul tau funciioneaza asa cum ar trebui?
Dacs DA, ai putea s ii mai adaugi ceva? Ce?
Daca NU, care este problema? Cum se poate rezolva?

Realizasi noi carduri de sarcini sau carduri pentru robosi
pentru a clarifica incertitudinea! !

Modifica-yi robotul sau programul 5i testeaza-L din noul &
54

Nu vé facesi griji dacé nu aji terminat
sarcina: putet continua data viitoare!

Dacd faceti clic pe "Coltul tehnic",
puteti gasi mici idei de constructie si
programare a robotilor, care ajutd la
munca independenta, fara legatura cu
povesti concrete si abordari de
constructie a robotilor. Aceste solutii
sunt indexate, astfel incat elevii pot
gasi cu usurintad solutiile care li se par
interesante.

Deoarece exemplele de ajutor gasite n
coltul tehnic nu sunt legate de roboti
specifici, acestea nu influenteaza ideile
de realizare ale copiilor.
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LECTIA 5 - INCHIDEREA PROIECTULUI,
AUTOEVALUARE

Continut descarcabil

Lectio Lectia

Formular de autoevaluare

Idel §l ojutor tehnic pentru prezentare

Exista numeroase moduri in care proiectul poate fi inchis.

* Prezentarea textului

Scopul Lectiei 5 este de a fincheia
proiectul, de a inlantui scenele povestii una
dupd alta si de a face o autoevaluare
individuala si de grup.

Pentru autoevaluare, un formular de
autoevaluare poate fi descarcat de pe site.
Completarea individuala a acestuia, apoi
discutarea Tmpreund a experientelor
adunate reprezinta o parte importanta a
lectiei.

* Prezentare live/online (sustinuta pentru colegi de clasa, colegi de scoala, parinti, profesori, elevi din

alte scoli etc.)

* Film video, in care roboti functionali joaca roluri

* Film video, in care robotii functioneaza ca niste marionete, copiii fiind cei care asigura naratiunea.
* Animatie stop motion creata din fotografii ale fazelor de miscare ale robotilor
* Colaj, tablou, montaj foto, banda desenata realizata din fotografii ale robotilor
* Prezentare folosind fotografii, videoclipuri ale robotilor si capturi de ecran ale programelor.

* Prezentarea procesului de lucru
* Film de making-of realizat din Tnregistrarile video realizate in timpul lucrului in cadrul proiectului
* Colaj, tablou, montaj fotografic realizat din fotografii ale lucrarii de proiect, fise de sarcini completate,

fise si sabloane

* Prezentare folosind fotografii, videoclipuri, capturi de ecran ale programelor, fise de sarcini, carduri,

sabloane.

#n.ricex I

Grupa:

TALHARUL
HOTZENPLOTZ

+ @

Lo e

n“’;\ &v

O Dezbateri eficiente si ajungerea la un

2. Din care parte a proiectului ai invatat cel mai mult?
Aranjeaza partile in functie de preferinte numeroténd de la 1
[a"8.°(1 arata cel mai mult si 8 arata cel mai putin)

O Gasirea ideilo prin construirea robotilor.

O Gasirea ideilor noi in programare.

O Cooperarea cu membrii echipsi.

O invatarea metodslor de a intelege mai bine textele din
RoVeste.

O Gasirea metodelor creative de a dezvolta personajele sau

in timpul

lucrului in echipa

3. Care a fost cel mai mare succes al tau?

O Lectia pregititoare

textului

ea_robotilor

QInterpretarea povestii

4. Care a fost partea ta preferata din proiect? (alege 1)

fa.7i0x TALHARUL
_‘ L_LHOTZENPLOTZ 3‘
Grupa:

[
Nl
s ul de autoevaluare
' N\
Munca in echipa — te rog, sa scalezi urmatoarele enunturi:
In totalitate adevarat; 2. adevarat; 3. adevarat partial; 4. nu
este adevarat
O In echipa noastra fiecare membru a avut propria
respensabilitate.
isgare membru a avut o centributie egals la realizarea
O Am primit ajutor, de la colegii mei de echipa de cite ori a
fest nevoie.
O Am primit ajutor, de la membrii selorlalte echipe ori de
céte ori a fost nevoje.
O Am oferit ajuter colegilor mei de echipa ori de cate ori a
fost nevoie.
O Am oferit ajutor memebriler celorlalte echipe ori de cate
ori a fost nevois.
O Am ascultat ideile celorlalii.
O Am fost ascultat de catre ceilali membrii.
O Sunt multumit de modul in care a lucrat echipa mea si de
prezentatia lor.
O Mi-a placut prezentatia sslorlalts grups.
6. Ai modifica ceva in proiect? Ce anume?
. J
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MATERIALE PENTRU
PROFESORI

Continut descarcabil

Continut descarcobil

CINCI PAINI
TOATE LECTIILE/
SUBIECTELE

Obiectivele lectiei:

DOCUMENTE PENTRU
STUDENTI

Materialele pentru profesori pot fi gasite pe site,
organizate pe categorii.

Unele grupuri sunt legate direct de obiectivele de
dezvoltare, altele sunt independente de acestea si
pot fi utilizate Tn orice domeniu.

Tn submeniurile Variante de text, Sabloane si Bazar
de idei se gdsesc toate materialele disponibile
pentru elevi - texte, fise de sarcini pentru personaje
si roboti, toate sabloanele si fisele de idei ale Lectiei
1.

Am adunat aceste documente aici, astfel Tncat
profesorii care folosesc RIDE sa poata consulta toate
materialele folosite de elevi in cel mai simplu mod
posibil.

in submeniul Whole material (Intregul material),
poate fi descarcata o compilatie completa a tuturor
materialelor pentru elevi si profesori, cu un cuprins
pe care se poate face clic.

PLANURI DE
LECTIE

Am subdivizat planurile de lectie in doud parti
diferite, Tn conformitate cu sarcinile de organizare
la nivel de grup si cu posibilitatea de utilizare simpla
si flexibila a sarcinilor diferentiate in functie de
obiectivele de dezvoltare.

n submeniul Plan de lectie, puteti gési acele

«Intelegerea textului
*Rezolvarea problemelor

«Luarea deciziilor
«Organizarea lucruluiingrup

Obiectivele lectiei:
«Intelegerea textului

«Luarea decizilor

CINCI PAINI
TOATE LECTIILE/
SUBIECTELE

*Rezolvarea problemelor

«Organizarea lucruluiingrup

parti ale planurilor de lectie care pot fi
utilizate indiferent de aria de dezvoltare si de
nivelul de programare.

Fiecare lectie are un document asociat de 2-
3 pagini.

Pe prima pagina a acestora, pot fi citite
recomandarile noastre generale privind
organizarea lectiei, Tntr-o structura clasica:
activitati, metode, rezultate, instrumente
necesare, evaluare si durata recomandata
(proiectatd pentru o lectie de 90 de minute).
Paginile urmatoare contin recomandari
metodologice, recomandari pentru
completarea fiselor de sarcini ale elevilor (in

special partile care organizeaza munca in

. .. . 1
grup) si recenzii metodologice. o
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VARIATII

Tn cadrul submeniului Variatiuni, pot fi descircate documente care ajutd la dezvoltarea diferentiat3 si
personalizata a competentelor in cele 9 domenii vizate de proiect. Prin diversitatea variantelor disponibile,
ne asiguram, de asemenea, ca domeniul de dezvoltare vizat poate fi combinat cu partea de text prelucrata
de elevul sau grupul respectiv. in acest fel, flexibilitatea metodei si motivatia elevilor pot fi sporite.

Continut descarcabil

’ -
Planuri de lecti “ Variatii de text dei de robot Sabloane Ideea Bazar

Abilitati de dezvoltare

D 1 = intelegerea textului D 4 = Atentie D 7 = Fizic, robotica, inginerie

D 2 = grafomotorie D 5 = Competente sociale D & = Predarea altor discipline cu robotica

D 3 = Orientare spatiala D 6 = Gandire computationala - abilitati de D 9 = Creativitate, dezvoltare a talentelor
viata

8. RIDE

Linkurile de descarcare a variantelor pot fi gasite intr-un tabel de pe site-ul web, cu randuri etichetate dupa
numarul partii de text (T1 ... T4) si coloane dupa campurile de dezvoltare (D1 ... D9). Numele cdmpurilor de
dezvoltare pot fi citite deasupra tabelului.

Fireste, nu toate partile de text pot fi procesate intr-un mod care sa sustina toate cdmpurile de dezvoltare,
de aceea tabelul contine cateva spatii goale.

Variantele care apartin aceleiasi parti de text, dar care sprijina domenii de dezvoltare diferite, permit
dezvoltarea incluziva a elevilor din cadrul unor grupuri eterogene, de exemplu, prin distribuirea sarcinilor
de variatie Tn cadrul unui grup care prelucreaza partea de text T2, astfel incat un elev cu probleme
grafomotrice sa primeasca sarcinile din D2, un elev care are nevoie de dezvoltarea orientarii spatiale sa
primeascd D3, in timp ce un elev cu deficiente de abilitdti sociale s3 primeascd D5. In acest fel, copiii pot
lucra Tmpreuna la aceeasi sarcind si, cu toate acestea, fiecare primeste dezvoltarea de care are nevoie

personal. 1
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VARIATII

n timp ce in submeniul Plan de lectie se regdsesc portiuni ale planurilor de lectie pentru fiecare lectie care
nu sunt afectate de domeniul de dezvoltare si de nivelul de programare, submeniul Variatiuni contine restul
paginilor din fiecare plan de lectie, specializate pentru fiecare domeniu de dezvoltare.

Fiecare document de variatie urmeaza materialele din Lectiile 1-4, evidentiind activitatile care ajuta la
dezvoltarea domeniului specific de dezvoltare in timpul prelucrarii partii de text in cauza. Aceste divergente
pot fi subactivitati diferite, activitati diferite de sugestie si de incalzire, iar anumite variante de roboti se
potrivesc si pentru anumite domenii de dezvoltare, in timp ce altele nu.

Pentru o mai buna transparenta si comparabilitate, am colorat in gri sarcinile care nu au legatura cu
domeniul de dezvoltare vizat.

De asemenea, in cadrul variatiilor, pot fi gasite recomandarile noastre de solutii robotizate pentru partea de
text Tn cauza, pentru toate cele 4 niveluri de programare.

Py cNGUEANE | PR SNETBRT 5 anoEgy | CINCI PAINI $i frmERy CINCI PAINI a

| DISPUTA (T3) |- DISPUTA (T3) LE; | DISPUTA (T3) o L BISEUTA(E3) L?i‘
Vom urméri: 200 Ps
~Atentie (D4) a4 1 & ,"l

WE
r S T T T S T  saaaaw_as 2
#nie Rl CINCI PAINI Ts #Ri0E I CINCI PAINI T ARl CINCI PAINI - #rcell CINCI PAINI =
| s DISPUTA (T3) o DISPUTA (T3) n | B DISPUTA (T3) Ds | = DISPUTA (T3) Ds
; DISPUTA ™) | 1*

Vom urmiri: +
+Dezvoltarea talentuki (09)

Vom urmari: >0
*Dezvoltareatalentului (09) "'

sonlorveziFisa cu el
Docupeasjotoancts cu oo st

cicwltorerd b fetonul ot
At 153 reeze st g3 st necesart

st neuie dinCol Tehic

Pe pagina 1 a fiselor de variatie se gasesc idei si puncte de dezvoltare pentru Lectia 1. Pagina 2 ofera ajutor
pentru Lectia 2 cu subiecte care ajuta la intelegerea si prelucrarea textului si o colectie de posibilitati de
completare a fisei de sarcini pentru personaj, printre altele. Paginile 3-4 se ocupa de materialul din Lectiile 3-
4 si de solutiile de robotica: sunt enumerate idei de robotica pentru nivelurile P1 ... P4, cu descrieri detqlgate,
componentele necesare si cunostintele de programare necesare (cu trimiteri la capitolele corespunzatoare
din Coltul tehnic).
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IDEI DE ROBOTURI

Continut descarcabil ‘

CELE CINCI PAINI — TEMA 2

Strdin de mers pe jos si str@in de mancare

Programare nivel 1
in submeniul Robot ideas (Idei de roboti), se pot gisi R e e e ™
exemple de roboti dezvoltati pentru partea de text in [ e |
cauzd. Munca creativa este ajutata de o documentatie
fotografica detaliata, de videoclipuri cu robotii in actiune IR
si de exemple de programe, toate organizate in functie I = |
de nivelul de programare. e ——
Scopul nu este ca elevii sa copieze solutiile robotizate L t J- ‘
produse de dezvoltatorii proiectului, ci sa realizeze o h ‘ J
munca creativa independenta bazata pe propria I - = - |

imaginatie, imagine mental3, creativitate si cunostinte
anterioare - in fond, acest lucru serveste la dezvoltarea
lor.

Am plasat aceasta colectie printre materialele pentru
profesori, pentru ca dorim sa ajutam cu idei profesorii
care folosesc RIDE. In plus, existd si posibilitatea de a-i
ajuta direct pe copii: daca profesorul ar dori sa ii puna
pe copii sa produca o solutie concretd de robotica (de
exemplu, un robot care merge) sau daca copiii sunt in
pana de idei sau au nevoie de ajutor (de exempluy, la
inceputul implementarii materialului de invatare, cand
nu au incd experienta), profesorul le poate arata si e

aceste idei. [ - |

LEGENDA —

Pentru a manipula corect documentele elevilor si profesorilor, este important sa va familiarizati cu
semnificatia indicilor situati in coltul din dreapta sus al foilor:

/ S1... 510 numarul de identificare a povestii

T1 ... T6 text numar de identificare a piesei

CINCI PAINI

oS D1 ... D9 Numarul de identificare a campului de dezvoltare

Vo urméri:

* Dezvoltarea talentului (D9)
Oblectivele lectied:
=l ea matriitig fine,
srezolvarea de probleme,
sluarea decziilor

L1 ... L5 numarul de lectii

1 ... P5 numarul paginii 19




