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A RIDE tananyagok célja, hogy a 8-14 éves gyermekek olvasasi kedvét, szovegértését és kiilonbozo

kompetencidit a robotika vonzd, izgalmas vilagat segitségiil hivva fejlessze.

Tananyagaink a mai kor kihivasainak megfelel6en, az ArTeC robotok segitségével célozzak a klasszikus gyermek
és ifjusagi irodalom megszerettetését Ugy, hogy kdzben a tanuldk kognitiv és szocio-emicionadlis funkcidinak
fejlesztése is megtorténjen. Célunk egy olyan pedagdgiai mddszertani csomag kidolgozasa volt, mely innovativ
eszkozok felhasznalasaval nyujt lehet6séget a pedagdgusok szdmara, hogy hatékonyan tudjik fejleszteni
tanuléik szovegértését, algoritmikus gondolkodasat, téri-vizudlis feldolgozasat, kooperacidés képességeiket,
kreativitdsukat. Mindez az inkluziv pedagdgia szemléletével, a tanulok egyéni sziikségletei alapjan, SNI,

tehetséges, illetve alulteljesit6 tehetséges tanulok szamara egyarant hatékonyan alkalmazhato.

| A RIDE tananyagok logdja nem véletlenill ez a kedves teknds. A teknGs és a nyul

F._. versenyfutdsarél szélé mese partnerségiink értelmezésében azt mutatja, hogy az

-....:. eredetileg komoly hatrannyal induldk is egyenrangl versenytdrsak lehetnek, és
EE HE megmutathatjak tehetségiiket, ha megfeleld kérilményeket teremtink szamukra.

A FEJLESZTO CSAPAT

A RIDE tananyagokat az Erasmus+ altal tdmogatott, 2019-1-HUO01-KA201-061275 azonositéju, 2019-2022
kozott futd projekt keretében dolgoztuk ki.

A partnerség 4 orszag 7 szervezetét foglalja magaban. Az ArTeC eszkozok alkalmazasanak gyakorlatat az

Abacusan StUdid s €s az Obo—We Teach Robotics == , a pszicholdgiai és gyégypedagdgiai tudasbazist az

-_—

ELTE Barczi Gusztav Gyogypedagdgiai Kar és az Universita Libera di Bolzano | B adja. Ez a négy szervezet
dolgozta ki a tananyagokat, a partnerségben részt vevd iskoldk, Scoala Gimnaziala Speciala SF Nicolae BN
Istituto Comprensivo J.A. Comenius | | és Kardos Istvan Altaldnos Iskola - csoportjai pedig a 2020/21 és

2021/22 tanévben a hatasvizsgélathoz és a tananyagok finomitasahoz jarulnak hozza.
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A MODULMATRIX

A RIDE tananyagokat egy 4 dimenziés modulmatrixba rendeztiik annak érdekében, hogy a lehet6 legszélesebb
korben segitse a pedagdgusokat az SNI, tehetséges, illetve alulteljesité tehetséges (kétszeresen kiilonleges)

tanuldk inkluziv csoportban térténd, személyre szabott fejlesztését.

A modulmatrix dimenzidi: 10 széveg, 9 fejlesztési teriilet, 3 szovegminbség, 4 robotikai szint.

Edukaciés célii mesék P4 Tehetség-
fejlesztés
Népmesék P3 Komplex algoritmus,
arésztvevd orszagok robotszerkezet
kulturkincsébdl
P2 Egyszerd algoritmus,
Népszerii regények 20+ o 4 érzékelék
(Dzsungel kdnyve, A Pal utcai - RAMOZAS
fiuk, Vuk, Alice csodaorszagban, OLVASMANY PROGSZIN.I? ! P1 Mechanikai szerkezetek,
A két Lotti, Pumukli, A kis herceg automata robotok

Fizika, mérnéki tudomanyok,

Come e 3 12 robotika tehetséggondozas
e
Eredeti széveg SZOVEGTIPUS Kreativitss

TERULET
Szociilis kompetenciak

Egyszer(sitett sziveg Motoros és kognitiv
képességek

Szovegértés, nyelvi
kompetencidak
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A fejlesztési teriiletek:

D1: szbvegértés

D2: grafomotoros képesség

D3: téri orientacid

D4: figyelem

D5: szocialis kompetenciak

D6: algoritmikus gondolodds — létkompetencidk

D7: mUszaki ismeretek — fizika, mérndki ismeretek, robotika
D8: tantargyi koncentracié — robotika mas tantargyak tanitdsaban
D9: tehetséggondozas

D10: kreativitas

D11: nyelvi tudatossag

D12: nyelvi kommunikacio

A modulmatrixban 10 széveg feldolgozasadhoz sziikséges tandri utmutatok és tanuldi feladatlapok talalhatok.
Valamennyi széveg 4-6 szovegrészletbdl all, igy 4-6 gyerekcsoport foglalkoztatasara alkalmas.

Minden szovegrészlethez tobb megvaldsitasi utat ajanlunk, amelyek a 9 fejlesztési teriiletbél 5-9 teriiletet
fednek le (a szoveg nyujtotta lehetGségek figyelembe vételével). A szbvegrészleteket 2 kiilonb6z6
hosszUsagban (eredeti és roviditett/egyszerdsitett), valamint a tanuldsban akadalyozottak szamara PCS

verzidban tettlik elérhetévé.

Valamennyi szovegrészlethez 4 kiilonb6z6 szintli robotikai megoldast javaslunk, igy a feladatot a fejlesztési
teriilet és a gyerekek robotikai-programozasi képességeinek, ismereteinek megfelel6 kombinalasaval lehet

kivalasztani.

A 4 robotikai szint:

1. Szint (PROG1): épités, elsGsorban kézi, mechanikus megoldasok, egyszer(i motorizalt szerkezetek,

automatikus alap algoritmusok
2. Szint (PROG2): programozas, egyszeri robotok, néhany soros programok
3. Szint (PROG3): komplex probléma megoldas, interaktiv algoritmusok, érzékel6k hasznalata

4. Szint (PROG4): tehetséggondozas, komplex robotok, strukturalt programozas, optimalizalas
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torténet Melyik i Javasolt Az egyes Szovegré- Tantargyi

sorszama | orszag korosztaly | szévegrészek szek koncent-
kulturalis hozzavetdleges (csopor- racio
Oroksége? hossza tok) szama

eredeti valtozat /
roviditett valtozat

s1 Az 6t kenyér 8+ 0,5 oldal / 5 sor 4 Matematik
a,

il allampol-
gari
ismeretek

Szent Jakab: a 10+ 0,50ldal/0,50ldal 5 Torténe-
zarandoklat lem,
torténete foldrajz,

— allampol-
gari
ismeretek

A Pal utcai figk 10+ 2,5 oldal / 1 oldal 5-6 etika,
- ] bioldgia,
fizika
A dzsungel 8+ 0,5 oldal / 5 sor 4 bioldgia,
- | koényve etika,
drama
A szétszort 8+ 0,5 oldal / 5 sor 4 bioldgia
- i1 kisfiu sétaja
Don Quijote 10+ 1 oldal / 0,5 oldal 4 Fizika,
— kalandjai torténe-
= lem
S7 Vuk 8+ 2 oldal / 0,5 oldal 5 Biologia,
kornyezet

- ismeret,
torténe-
lem

Diszndmese 8+ 1 oldal / 0,5 oldal 4 irodalom,

T természet
ismeret,
népmd-
vészet

Alice 8+ 1 oldal / 0.5 oldal 6 Allampol-
. gari
. | Csodaorszag- SN
ban
matema-
tika
A képregény- 8+ 0,5 oldal / 5 sor 3 Nyelvtan,
il egér etika,

bioldgia
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torténet Melyik i Javasolt Az egyes Sz6vegré- | Tantargyi
sorszama | orszag korosztaly | szévegrészek szek koncent-racio
kulturalis hozzavetdleges (csopor-
oroksége? hossza tok)
szama
eredeti valtozat /
roviditett valtozat

A két Lotti 8+ 2 oldal / 0,5-1 oldal 5 Irodalom,
[ | zene
— Torzonborz, a 8+ 4 page /1 page 4 Foldrajz,
— 7 7 .
rabld néprajz
Maros és Olt 8+ 2 page / 1 page 3 Népmlivészet
il
Az anyd lanya 7+ 1 page / 0,5 page 3 Allampolgari
il és az apod lanya ismeretek
Nyaralas Fahéj 7+ 5 page / 2 page 5 Allampolgari
majmocskaval ismeretek,
néprajz
Bobula 7+ 2 page / 1 page 5 Etika
page / 1 pag
Keloglan és a 7+ 1 page / 0,5 page 4 Etika,
varazslatos tal torténelem
Az elefantok 10+ 2 page / 1 page 4 Médiaismeret
szultanja
Macskak 8+ 2 page / 1 page 5 Technika,
— tdrsasdga néprajz
Pumukli 7+ 3 page /1 page 3 Irodalom,
= zene
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A tananyagok akar tantargyi 6rdkba integralva, akar szakkori formdban is alkalmazhatdk.

A feldolgozashoz torténetenként 5-5 (50-90 perces) foglalkozas sziikséges.

Kidolgozott tananyagaink egy-egy irodalmi, torténelmi vagy ismeretterjeszté szoveg projekt modszeri

feldolgozasara épiilnek.

Az egyes témakorok feldolgozasa soran javasoljuk a csoportmunkat. Alakitson a gyerekekbdél annyi kis

csoportot, ahany szovegrészlet szerepel a tananyagokban (4-6 csoport)

A csoportok kialakitasa soran kiilonb6z6 stratégidkat kovethet az eszkdzcsomagot haszndldé pedagoégus.

Létrehozhat homogén vagy heterogén csoportokat.

Az eszkbzcsomag haszndlata lehetGséget ad pl. a szovegértés terén gyengébben teljesit6, ugyanakkor a
m{iszaki ismeretek, az informatika terén jobb képességli, jartasabb tanuldknak arra, hogy aktiv, el6re mozditd

szerepet vallaljanak az éran.

Homogén csoportbeosztds esetén az egyes csoportoknak adott szovegek hossza és nehézsége alapjan nagyobb
lehet8ség nyilik a tehetséggondozasra/ felzarkdztatdsra, heterogén beosztdas mellett a munkamegosztés, a

feldolgozas soran a feladatok meghatarozasa, a csoporton belilli segitségnyujtas ad erre lehetGséget.

Az eszkdzcsomag haszndlata szamos egyéb, informatikai kompetencia erGsitését is elGsegiti: a kozos
munkavégzéshez, a tartalom megosztdshoz, az életre keltett szovegrészletek rogzitéséhez, a projekt

prezentalasahoz hasznalhaté szoftveres megoldasokkal is megismertethetjiik a tanuldkat.

Anyagainkat Ugy alakitottuk ki, hogy a projekt sordan a lehet6 legnagyobb rugalmassagot biztositsak az
alkalmazoé pedagdgusoknak és a projektben résztvevd tanuldknak.

Vizidnk szerint a torténetek feldolgozasa sordan a tandrnak orientald, mentoralé szerepe van, a tanuldknak
pedig széles mozgasterik van a szamukra izgalmas témakorok feldolgozasara, sajat elképzeléseik, oOtleteik
megvaldsitasara. A pedagdégus a fejlesztési célok elérése érdekében a tanuldk vélasztasainak figyelembe

vételével valaszthatja ki a modulmatrix megfelel§ elemeit.

Tananyagainkkal célul tliztik ki az onszabdlyozé tanulds technikdjanak fejlesztését és beépiilését a tanuldk
tanulasi strukturajdba. Modulmatrixunk tehat alapvetéen épit a pedagdgus és a tanuldk kozotti szoros
interakcidra, és a tanari ,lathatatlan” irdnyité szerepre, amellyel konkrét feladatmeghatarozas és instrualas

helyett a felfedeztetésre, kreativitasra, csoportos, 6nallé alkotdsra buzdit.

Az onreflexio fejlesztése, a modulmatrixot kiegészité tamogato tartalmak (kitdltendd feladatkartyak, robotikai
tudasbazis, mintarobotok és —programok, szovegfeldolgozdst segité sablonok, stb.) mind az 6nszabalyozd
tanuldst tamogatjak. A tanar szerepe ezeknek az eszkdzoknek a célszerl alkalmazdsanak megismertetése a

tanuldkkal.
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ESZKOZKESZLET

AZ ARTEC

Miért az ArTeC robotok?

A tananyagokhoz hasznalt készletet Japan legnagyobb,

60 évre visszatekinté multu taneszkodz cége gyartja.

A robotok Arduino alaplapra épiilnek és 6sszesen 20
portjukkal nagy varialhatésdgot biztositanak, egyszerre
akar 8 motor, 8 érzékel6 csatlakoztathatd hozzajuk. A
Scratch alapu programozasi feliilet sokak szamara
ismerGs lehet, mivel egyre tobb iskolaban tanitjak ezt a

blokk alapu programozasi nyelvet.

A 20 féle szin(i, gyorsan épithet6 épitSkészlet szines
épitéelemei kivaldan alkalmasak a ,vilagépitésre” — a
szépirodalmi, torténelmi vagy akar ismeretterjeszté
szovegek helyszineinek, figurdinak, akar tajképeinek
modellezésére, vizualis megjelenitésére.

Az épit6készlet sajatossaga a 3 dimenzids épitési
lehet6ség és csatlakozasi pontok aszimmetrikus
elhelyezkedése. Ezek nagyban hozzdjarulnak a készlet
készségfejleszt6 voltahoz, elsé sorban a finommotorika
és a téri orientdcid terén.

A robotika alkatrészek segitségével a figurak, jelenetek
életre kelthet6k, igy a cselekmény értelmezése, ok-

okozati 6sszefliggései kerlilnek el6térbe.

A készlet kivaléan alkalmas projektek kivitelezésére: a
szoveg részletekben torténé feldolgozasa, a hozza
kapcsolédd hattérinformaciok felkutatdsa, ugyanakkor a
robotikai megoldashoz sziikséges fizikai, informatikai
ismeretek integraldsa, majd az ,életre keltett” részletek

Osszeflizése adja meg a projekt tartalmi ivét.
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A RIDE projekt weboldala: https://www.riderobotics.eu

| & .RIDE Biog = Mogyor (Magyar) Q

RIDE PROJECT

Atipikus és tipius gyermeokek robotika oktotdssol segitett induziv
tejosniose

=5 10 eredeti torténet ¢ j f=-=] +80 robotika kihivés
= = Tors? ;b] 0 kompetenciSt fejestése brosksoen

5 kiAanboeS nyshven

A weboldal és Gsszes tartalma 5 nyelven (angol, magyar, spanyol, roman, olasz) érhetd el.
A megfelel6 nyelv kivalasztdsa utan a Torténetek meniipont alatt haladhat tovabb a tananyagokhoz.

Itt minden torténetrdl rovid kedvesindlét olvashatnak, majd a cim alatti ,,Megtekintés” gombra kattintva jutnak
a tananyagokhoz.

| ORI - neres x

€ C () @ rideroboticses/orenstek/Mang=

&.RIDE Modszertan  Torenetex  Biog  Kopcsoiat = Magyar (Mogyar) Q

TORTENETEK

AZ OT KENYER

CAMINO DE SANTIAGO

10




A RIDE WEBOLDAL

of the European Union

., RIDE Modszorton  Torénotok  Blog  Kopesolot == Mogyor (Magyor) Q

AZ OT KENYER

RIDEROBO  1ORTENETEK

Az 6t kenyér

A torténet réviden

LetdithetS anyagok

Az egyes torténetek f6oldalan rovid ismertetd olvashaté a toténet szerz§jérdl, valamint magardl a torténetrdl.

Ezutan néhdny pixelles kép lathaté a fébb szereplSkrél. Ezek a képek sugallnak ugyan némi vizudlis
megvaldsitasi Otletet, de nem konkrét robotokat mutatnak — teret hagyva a tanuldk fantazidjanak és

kreativitasdnak.
A tanuldi és tanari dokumentumok egy két felé dgazé meniirendszerbél téltheték le.

A Didk szakasz az egyes foglalkozdsok, mig a Tandr szakasz kategoridk szerint teszi eIérhetciiI/é a

dokumentumokat.
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ORA - RAHANGOLODAS

| Az 1. 6ra célja a rdhangolodas.
Letoltheté anyagok

Erre az drara olyan feladatokat terveztiink,
“ s amelyek segitségével, még a konkrét

szoveg ismerete nélkil a didkok bele

- o . - helyezkedhetnek a tdrténet szituacidjaba,

elmélyedhetnek egyes fontos elemeiben,

Felodatiop . s z
egyes jelenségek, megoldasok
tanulmanyozdsaval  felkésziilhetnek a
robotépitésre.

Az egyes tananyag részekhez a Feledatlap
gombra vagy az Otletbérze tablazat
| ikonjaira kattintva jutnak.

Az 1. 6ra bemelegité feladatai a szoveg egyes részleteihez kapcsolddnak, egyben részei a differencialt
fejleszt6 folyamatnak, tehat a valasztas befolydsolja a csoportok kozotti késébbi feladatelosztast, illetve a
fejlesztés iranyat. Eppen ezért a pedagdgus részér6l mar ezen a ponton nagy foku rugalmassagra és
céltudatossagra van szikség, hogy a valasztds szabadsagat meghagyva a megfelel6 irdnyba terelje a
gyerekeket. (pl. a csoportok szabadon, de egymdssal egyeztetve valaszthatnak feladatot, de a
felhasznalandd oOtlet kivalasztdsa sordan a pedagdgus a fejlesztési irdnynak megfelelé felé orientdlja a
csoportokat vagy az egyest tanuldkat.)

A feladatlaprél a csoport valaszt egy feladatot, ezt a piros
négyzetben X-szel jelolhetik.

AZ OT KENYER

Csoport: PR A mellete 1év6 sarga buborékban taldlhatok a hozzda tartozé
~ == ~ .. Ve 7 ’ ’ . .
otletkartyak (szamuk és linkjuk).
@ [5;;?;212332?3’:’.1;1"&;??;?21".?535’;_“""*“'*“"““ég”' vl ] Munkaszervezés szempontjabdl dolgozhat a csoport Ugy, hogy
kozosen dolgoznak ki egy feladatot, vagy a csoporton beliil az
ﬁ Ezen dolgozom: egyes tanulék mas-mas oOtletkartya irdnymutatdsa alapjan
Hogy néz ki 42 dolgoznak a kiilonboz6 fejlesztési céljaiknak megfelelGen.
’ m%% ~;y :m:: AZ (E)vT—K'E'NYER ﬂ g-.-mf AZ c’iT'K'EEVE'R T?%‘
Haszndlf ArTeC kockdkat ujrahasznositott
2"’;925;’;,“23,’;;’.“’% B Nihiny otiet ik amysret mectoltise B Néhany 8tlet — konfliktusok elrendezése
Oreroldal inkger 11" 2 T Gjrahasznositott anyagokbal © -

Jatsszitok el!
Hogy néz ki egy figura mozgathaté tagokkal? -
) » iiztatok leguidot?
2 4 ménnyel?
s ﬁ{ e Kdpzaljstak ol s [itsszatok ol agy halyzetat. ahl
ﬁ\\— 1 vitatkoztok egy baratotokk
= < Jitsszétok all
seteh o uitikban, wagy bikiten prébiltok?

Rt oot
et

Szoktdl sogitsoget
Ki

Haszndlj ArTeC kockdkat papirbs! kivégott
bébukat, animécis programot...
Otletoldal linkje: 13 1

ok ol ds | k ol o erat kit Klinkis
o Btk a8 Sl

Hogy lehet elrendezni egy vitat? Miben viselkedtetek mésként u két helyzetben?
Jatsszdtok ell

1 - s o
S Mi is tulajdonképpen a birésig ds
5 Kik egy birdsigi per réaz

zerepiik?

. /:,.\:

= Kipzeljetek el és jétsszatok el egy birdsigi pert]

et-papirgurigabol-176

Efitszhatjstok a he/yzem
Otletoldial linkje:

A feladatlap Az otletlapok
12
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2. ORA - SZOVEGERTES

Letdithetd anyagok

A 2. dra célja a szovegrészlet megismerése, a
szovegértés fejlesztése, valamint a csoportmunka
megszervezése.

A szovegeket egy tablazat megfelel celldira
kattintva lehet letolteni. Minden szbvegrészlet 3
féle variacioban érhet6 el: eredeti szbvegként
(,Hosszu szoveg”, roviditett, nyelvileg
leegyszer(sitett formdaban (,Hosszu szbveg”) és
PCS formdban, a tanuldsban akadalyozottak
szamara.

A Feladatlap a csoportmunka megszervezését és a

projektzard prezentacio el6készitését szolgalja.

A szovegfeldolgozast kiilonb6z6
sablonokkal segitjik:

A Szerepl6 feladatkartyat
mindenképpen toéltsék ki a csoportok.
A csoport szervezésétdl fliggéen lehet
egy kozos vagy gyerekenként eltéré
feladatkdrtya annak megfelel6en, hogy
csoport szinten valdsitanak meg egy
kézbs robotot, vagy a csoport
produktuma az egyéni munkak
Osszesitésébdl adddik. A késGbbiekben
tovabbi szereplé feladatkartyak, vagy
annak egyes részei toltheték ki, ha a
gyeekek uUjabb fontos, megjelenitendd
tulajdonsagokat emelnek ki a
szovegbdl.

— =~
moe= ( AZ OT KENYER S
[ | : = o
\Csoport. o D, L2
Tervezzétek meg a jeleneteket a torténet
életre keltéséhez! Dolgozzatok egyiitt,
csapattarsakként!
LRIDE =
& . AZ OT KEN_YER O Hatdrozzdtok meg és osszatok szét magatok kdzbtt a
=5 | Csoport: s o e feladatokat!
& ™
R gl Szerepld feladatkartyak
%)
ot X
e Igy hivnak:
e O Ne felejtsetek valasztani valakit, aki a munkafolyamat
Ext dpitem: mogezervossesirt oe a munka eloseidshért folell
G %
w Igy hivnak: O Hogyan fogjitok a projekt végén bemutatni a munkdtokat?
A robotomnak tudni kell:
O Egyikétok készitsen képeket és videdt a munkardl!
w Igy hivnak: =
- \a Epitsétek meg a torténetet! Dolgozzatok &ssze!
Lenni kellene még ennek:
& Beszéljétek meg a tobbi csoporttal,
42 hogy a figurditok hasonls méretiek, de
% % T mdsmilyen kinézetiek legyenekl
- ® O Gyjtsétek ssze a Pl tulajdonsagait! *
4 oy hivnsk: O vegyétek figyelembe a kézsttik 1évs kapesolatokat! @
N - O Epitsétek meg a torténetgt st — iy albrelithatiston
tgondolom ext: 2 erelindnyt & e hatjaedl s olyamatt.
O Hogy néz ki a kérnyezet? Mi van benne? Mit alkotnal Gjra?
. > an?
O Milyen anyagokat hasznélnal?

A tovabbi sablonok haszndlata
opcionalis.
Szintén a jelenet szereplGinek

tulajdonsagait, interakcidit, a s [rasoy oot crsmn |

cselekvés kulcsmozzanatait, a
megjelenitendd érzelmeket
gy(jthetik ki a Tablazatba.

A Gondolattérkép és a Torténet
sablonok a szovegben szerpl6
jelenet  sorrendiségét,  ok-
okozati 6sszefliggéseit segitenek

aroE=  AZ OT KENYER #re T AZ OT KENYER A0E S AZ OT KENYER
FEE | Csoport: < e < oo = Csoport: z o

w Téltsétek ki a tiblizatot! (E—

§ Ol A tirténet menete
o

L 13
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3-4. ORA - ROBOTIKA

Letéithetd anyagok | A 3-4. dra soran alkotjak meg a tanuldk a

szovegrészletiik robotizalt megjelenitését.

Az oldalrél letolthetd az ezekhez az
o6rdkhoz tartozdé Feladatlap, amely az

Onszabalyozé tanuldas |épéseihez nyujt
Techniko agindg segitséget a tanuldknak.

A tovabbi két letolthet6 dokumentum a Robot feladatkartya és a
Robotterv sablon.

Ezek kitoltése eldsegiti, hogy a tanuldk/csoportok tervszerlien, a
megoldandd feladatokat és az azokhoz sziikséges robotikai
alkatrészeket azonositsak. Fontos, hogy a robot terve és teljesitendd
feladatai 0sszhangban legyenek a 2. éran kitoltott Szereplé feladat
kartyaval.

Amennyiben sziikséges, tobb Robot feladatkartyat is kitolthetnek.

#r0E= ‘ AZ OT KENYER
| e

a Tervezd meg a robotod!

O Vedd el a szerspld feladstkirtydt! Ha kisgészitéseket

akarsz tenni, tol¢s ki tovabbi szerepld kirtjakat!

O Téltsd ki a robotika feladatkdrtydt! Haszndlj annyit,
amennyire szikséged van!

szilkség

O Rajzold le a robottervedet!

O Tervezd ldlIIEg‘ milyen robotalkatrészekre lesz
=

The successful

—  learner \
W

Ellensrizd, hogy mikidnek &
sziiksdges alkatrészek!
Haszndld sz alap
programétleteket!
Merj kisérleteznil
Ha kell, csindlj o]
feladatkartyskat a
bizanytalansigok
Visztdzasirar®

ﬁ Prébald ki a robotod!

Ugy miiksdik a robotod, ahogy kellens?
Ha IGEN, tudsz rajta fejleszteni valamit? Mit?
Ha NEM, mi a probléma? Hogy lehetne megoldani?

Készits U feladatkértydkat a bizonyalanségok
tisztdzdsdral v
Alakitsd 4t a robotodat vagy a programot, és prébald

ki gjra

0O oooo

. - Ne ?gdn‘{, hs nem végertél &
fa.RIDE = AZ OT KENYER T?:‘ g8 0E = TORZONBORZ, feladattal: legkizelebh folytethatod!
W= | Csoport: = o | I [ R L A RABLO +
Csoport:
'\;"'/ Tervezd meg és rajzold le a robotod! @ Robot feladatkartya
s ~

Robotom neve: .

e i A Technikai segitség gombra kattintva
egy olyan oldalra jutnak, amely aprg,
torténethez és konkrét robotikai

gy épitem meg és programozom a robotomat: AcitA AFA

N e N o i megvalésitishoz ~ nem kotott
robotépitési és —programozasi
otletekkel segiti az 6nallé munkat. A
robotikai megoldasok indexelve

la fog miknd o sobotom: BT AT e ] vannak, igy a tanuldk kénnyen
kikereshetik a szamukra érdekes
megoldast.

\ J Mivel a Technikai segitség oldalon

taldlhaté segité példak nincsenek
konkrét robothoz kotve, nem
befolyasoljak a gyerekek megvaldsitasi
Otleteit.
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5. ORA — PROJEKTZARAS, ONERTEKELES

Lot8ithet anyagok Az 5. 6ra célja a projekt lezarasa, a
torténet jeleneteinek 6sszeflizése, valamint

- az egyéni és csoport szint( onértékelés.

Az 6nértékeléshez egy tanuléi Onértékeld

lap tolthet6 le az oldalrél. Ennek egyéni
kitoltése, majd a tapasztalatok kozos

megbeszélése fontos része az éranak.

A projektzarasra szamos lehet6ség kinalkozik.
A széveg bemutatasa

El6/online kozvetitett bemutatdé (osztalytarsaknak, iskolatarsaknak, sziil6knek, tanaroknak, masik
iskola tanuldinak)

Videé film, amelyen a miikodé robotok alakitjak a szerepeket

Videé film, amelyen a robotok mint babok mikddnek, és a gyerekek adjak a hang alamondast

Stop motion animacid a robotok egyes mikodési fazisairdl késziilt fotdkbol

Kollazs, tablé, fotomontazs, képregény a robotokrdl késziilt fotokbal

Prezentdcio a robotokrodl késziil fotdk, videdk, program képerny6képek felhasznaldsaval

A munkafolyamat bemutatdsa

Werkfilm a projektmunka alatt késziilt videdkbdl

Kollazs, tablé, fotdmontazs a projektmunka alatt készllt fotokbdl, kitoltott feladatlapokbdl,
kartyakbdl, sablonokbdl

Prezentdcio fotdk, videdk, program képernySképek, feladatlapok, kartydk, sablonok felhasznalasaval

T15

fa.708x 0 TORZONBORZ ‘ﬂ = L= TOI}\ZONBORZ ‘ﬂ S12

Csoport Csoport:

Projektzéras W Projektzaras

Téltsd ki az 8nértékels lapot! Toltsd ki az onértékels lapot!

(1. Hogy tetszett a projekt? (emaji) /hogy érezted magad? ) ( A
(emoji
temeji) . 5. Csapatmunka — Déntsd el melyik allités igaz az alabbiak
) b - = 7% kgzil!
0 {) L) A0 o (&8
& E O A csoportunk minden tagjénak megvolt a maga feladata.
2. Milyen teriileten fejlédtél a le gltahbet a projekt sorén? O Minden tag ugyan akkera mértékben jérult hozzé a
Rendgad sorba a terilstoket 1461 3-igl(Az 1-0s 2 feladatok megoldasahoz.

leger8sebb, a 8-as a leggyengéb
3 g9yeng O Kaptam segitséget a csapattagjaimtél, amikor sziikségem

O U] stlstek robotépitéshsz volt ra.
O Uj stlstek programozéshoz
O Kaptam segitséget més csapatok tagjaitél, amiker
O Egyiittmiikédés a csapattarsaimmal szikségem volt ra.
O A térténet szévegének jobb megértése [} 559\@9&9( nzu,;uttam a csapattagjaimnak, amikor
O Kreativ médszerek megtaldldsa a karakterek vagy a szlkségii
héttér elkészitésére O Seg\tsaeat ntyu‘tcttam més csapatok tagjainak, amikor
O Hatékony kommunikacié szakségu
O Problémamegoldas O Meghallgattam mésok &tleteit.
O Hatékony vitdk és egyeztetések a csoportmunka sordn O A tébbick meghallgattik az tleteimet.

O Elégedstt vagyok a csoport munkéjéval és slgadasaval.

3. Mi volt a legnagyobb sikered? (nyitott kérdés) O Totszstt a tébbi csoport prezenticiéja.

4. Mi volt a kedvenc részed a projektben? (valassz egyet)
Ha barmit valtoztathatnal a projekten, mi lenne az?

O A bevezets dra

0 A széveggel valé munka

0 Robotépltés

0 Programozds

O A térténet 4brézoldsa
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~ DIAK DOKUMENTUMOK

A tanari anyagok kategoriak szerint csoportositva
talalhaték meg az oldalon.

Egyes csoportok a fejlesztési célokhoz kdzvetlenil
kapcsolédnak, masok flggetlenek télik, minden
terileten hasznosithatok.

A Szovegek, Sablonok és Otletbérze meniipontok
alatt minden, a didkok szamara rendelkezésre allo
szoveg, szereplG- és robot feladatkartya, az Osszes
sablon és az 1. 6rahoz kidolgozott otlettar feladatai
is megtalalhatok.

cetonners anyagox p— Ezeket a dokumentumokat azért gydjtottik Ossze
= [ e ] itt, hogy a RIDE tananyagokat haszndlé pedagdgusok
[ o] a lehet6 legegyszerlbben tekinthessék at a tanuldk

altal haszndlt anyagokat.

A Teljes anyag menipont aldl egybeszerkesztve,
kattinthaté tartalomjegyzékkel ellatva letdlthetd
ordk szerint sorba rendezve valamennyi tanuldi és
tanari dokumentum.

Letdlthets anyagok

- EEETE— ORATERVEK

A foglalkozasok oératerveit két részre bontottuk a
csoport szintli szervezési feladatok és a fejlesztési
céloknak megfeleld, differencialt feladatok
atlathato és rugalmas alkalmazhatdsdaga szerint.

Az Oraterv meniipont alatt az 6raterveknek
azok a részei érhetGk el, amelyek fejlesztési
terilettdl és programozasi szinttél
flggetlendl érvényesek.

- Minden foglalkozashoz egy 2-3 oldalas

AZ OT KENYER Ti-a .
MINDEGYIK TEMA B dokumentum tartozik.

Az 6ra célja:

s s Ezek els6 oldaldn az odra szervezésével

coprimmb kapcsolatos altalanos javaslataink olvashatok
e a hagyomanyos szerkezetben:
: tevékenységek, mddszerek, eredmények,
sziikséges eszkozok, értékelés, valamint a
hozzajuk rendelt, javasolt idékeret (90
perces foglalkozasra vetitve).
A tovabbi oldalakon mddszertani ajanlasok,
az adott érahoz tartozé tanuléi feladatlapok -
) els6sorban csoportmunkdt  szervezd
T e mao 2% 1E e | részeinek — kitoltésére vonatkozd ajanlasok,
-~ valamint moddszertani attekintések
mmm olvashatodk. 16

#ROEZ | A7 OT KENYER
- MINDEGYIK TEMA

Az bea célja:
~snbwegdrtds

~ prablémamegoldds
~doatéshazatal
*csapatmunka-szervezés

Vensnriag Modszeintermtcs s |oupa
Psden csopert = Ot ohasss, vapy | A gammaai iamar

sy [ *a g
Amani pta soatos
rissonbinak ar

anassnin

eyt |+ Akt
o

n
* puncotncksp wajzon,
Prvive onddattidspes,
e

Totkonysdy | Mtadszar
Doentabortss | Fronus
promkt

asiginy: 75 pec
anyagies

Csaialmany

Caoponteiasatap, aerspic.
Toladactap, cslokminéan

orapst
‘Saeropitteladatlapok bitditésa s

hovalaatics

ks avasl ek

—— o fol 3 kit hagy P ==
jratarvendsa g | BVEnGk Tgyeiomemal gt
megopine

Torveats, aphis i L
k n

Ty

Tednonmiti
Eomunng

agiginy: s parc

‘sogortmunial, a orsdatiseqer | P + Addkanyagok ket 10bh Ottt és mincat
NI 2 RO | Byt b aes tablazar, jpton

et Mogbecagis, e

Az output kezelése:
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VARIACIOK

A Variaciok menipont aldl letlthet6 dokumentumok segitik a differencidlt, személyre szabott
készségfejlesztést a projekt altal célzott 9 teriileten. A vélaszthato variaciok sokféleségével azt is biztositjuk,
hogy a fejlesztendd teriilet és a adott tanulé vagy csoport altal kidolgozandd szévegrészlet kombindlhatd
legyen. Ezzel névelhetd a mddszer rugalmassaga és a tanulék motivaltsaga is.

Letéltheté anyagok

, o “
Oraterv m Szovegek Robot otletek Sablonok Otletbbrze

Fejlesztési terlletek

D1 = Szévegértés D 4 = Figyelem D 7 = Fizika, robotika, mérncki alapismeretk
D 2 = Gramofomotorika D 5 = Szocidlis készségek D 8 = Mas tantargyak robotikaval
D 3 = Térbeli orientéacié D 6 = Algoritmikus gondolkoda - életvezetés D 9 = Kreativitas, tehetséggondozas

A variacidk letoltési hivatkozasait a weboldalon egy tablazatban helyeztilk el, amelynek soraiban a
szovegrészlet azonositdja (T1 ... T4), oszlopaiban pedig a fejlesztési teriiletek (D1 ... D9) szerepelnek. A
fejlesztési teriiletek megnevezése a tablazat folott olvashato.

Ertelem szerlien nem minden szovegrészlet feldolgozasa alkalmas minden teriilet fejlesztésére, ezért van
néhany lres hely a tablazatban.

Az egyazon szbvegrészlethez tartozd, kilonbozé fejlesztési célokat tamogatd variaciok lehet6vé teszik a
tanulék heterogén csoportokban torténd, inkluziv fejlesztését, hiszen pl. a T2 szovegrészen dolgozd
csoportban a grafomotorikus problémakkal kiizd6 tanuldnak a D2, a téri orientacios fejlesztést igényl6nek a
D3, a szocidlis készségek terén hidnyokat mutaténak a D5 variacié feladatit adhatjuk. igy a gyerekek
ugyanazon a feladaton, egyiitt dolgozhatnak, mégis mindenki a szdmara legfontosabb fejlesztést kapja.
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VARIACIOK

Mig az Oraterv meniipont alatt az draterveknek azok a foglalkozasokként kidolgozott részei érhetdk el,
amelyek fejlesztési terilett6l és programozasi szinttdl fliggetlenil érvényesek, a Varidcidk menipont alatt az
Oratervek tovabbi, az adott fejlesztési teriletre kidolgozott oldalai talalhaték.

Egy-egy variaciés dokumentum végighalad az 1-4. d6ra anyagan, megjelenitve, kiemelve azokat a
tevékenységformadkat, amelyek az adott szovegrészlet feldolgozdsa soran a megjelolt teriilet fejlesztését
szolgdljak. Ezek az eltérések lehetnek eltérd részfeladatok, eltér6 ravezetd, rahangold tevékenységek, illetve
a robot variaciok kozil egyesek illeszkednek az adott fejlesztési teriilethez, masok nem.

A jobb attekinthet6ség, Osszehasonlithatdésag kedvéért az adott fejlesztési teriilethez nem kapcsolédo

feladatokat sziirke szinnel jel6ltiik.
Szintén a variacidkban taldlhatok robot megoldds javaslataink az adott szovegrészletre, mind a

4 programozasi szintre.

BMOEZ | AZ OT KENYER #ROET | AZ OT KENYER 3 #ROET | A7 OT KENYER - #ROET | A7 OT KENYER -
= A VITA (T3) A VITA (T3) 24 = A VITA (T3) Ds = A VITA (T3) o8
2P By i
e — i e
Figyelem LA «Figyelem (D4) 2 -
e e et %%° %%

probiémamegoidss,
dontéshoratal

M,

[roc1_[eroc2 Jerocs Jemoce |
#rOES [ Ao BT KENYER T #MOEZ [ A7 BT KENYER #ROES | A7 OT KENYER 5 #MOES | AZ OT KENYER n
B A VITA (T3) Ds A VITA (T3) = A VITA (T3) De O] A VITA (T3) Ds

Fokusiban:
*Tehetséggondozss (09)

B

l k 2 Py« %%
& | =

L4 “Soportman

[rros1_[omosa [riows ] moce |

=

A varidaciés lapok 1. oldalan az 1. érahoz taldlhatok oteletek, fejlesztési fokuszok. A 2. oldal a 2. érahoz nyujt
segitséget tobbek kozott szbvegértést, szovegfeldolgozast segité témadkkal, illetve a SzereplS feladatkartya
kitoltési lehet6ségeinek Osszegyljtésével. A 3-4 oldal a 3-4. d6ra anyagdval, a robotikai megoldassal
foglalkozik: robot Otleteket sorakoztat fel a P1 ... P4 szinthez, ezek részletes leirdsaval, eszkézigényévelgés a
szlikséges programozasi ismeretekkel (hivatkozva a Technikai segitség megfelelG fejezeteire)
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ROBOTOTLETEK

Letoltheto anyagok

AZ OT KENYER — TEMA 2

—— — 2

*‘ﬂlnE ToRc1 Topic 2 Tomc 3 ToPIC 4
Sétald vandor & Evo vandor
lomsnreons ® @ @ @ | ‘ [~ | [~ = [~ |
Programozési szint 1

A Robototletek menilpont alatt az adott B o o Todgs e Shaloeem & Mozgd ki,
szovegrészlethez kidolgozott mintarobotok taldlhatdk. | e |
Programozasi szintenként részletes fotédokumentacio, a ]
m(ikodd robotrol készilt videdk, valamint . ,
mintaprogramok segitik az alkoté munkat. I = |

Nem az a cél, hogy a tanuldék lemasoljak a projekt =
kidolgozdi altal kitaldlt robot megoldasokat, hanem ‘ ‘ J t '
hogy sajat fantazidjuk, képi vilaguk, kreativitasuk és ‘ ”*‘1 L h’ﬂ
el6ismereteik alapjan 6nallé alkoté munkat végezzenek | —
— hiszen ez szolgalja fejl6désiiket.

B ea |

Ezt a gylijteményt azért a tanari anyagok kozé helyeztik ) =
el, mert a RIDE tananyagokat haszndlé pedagdgusok w # & o ok O
munkajat szeretnénk otletekkel segiteni. Emellett = e " T ¢
lehet6ség van arra is, hogy amennyiben egy konkrét =
robotikai megoldast szeretnénk a  gyerekekkel I i |
megvaldsitttatni (pl Iépeget6 robot), vagy a gyerekeknek
nincs sajat otletik, segitségre szorulnak (pl. a tananyag L -
alkalmazadsanak  kezdetén, amikor még nincs -
gyakorlatuk), akkor a pedagégus szamukra is PFr=—m]
megmutathatja ezeket az otleteket.

| severweape |

JELOLESEK ——

A tanuldi és tanari dokumentumok megfelel kezeléséhez fontos ismerni a lapok jobb folsé sarkan talalhaté
indexek jelentését:

S1...S10 atorténet azonositéja

T1..T6 aszOovegrész azonositodja

OT KENYER
A VITA (T3)

D1 ... D9 afejlesztésiteriilet azonositdja

ke kil programiozdsi szintekhez

L1.. L5 az éra sorszama

P1 ... P5 oldalszam 19




