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Efectele RIDE si RIDEX asupra copiilor in varsti de 8-12 ani

Acest rezumat se bazeazad pe urmdtoarele rezumate de cercetare:

2022, proiect RIDE:

Katalin Mohai Katalin, Csilla Kalozi-Szabo (ELTE Barczi Gusztav Faculty of Special Education,
Budapesta, Ungaria)

Demis Basso, Alessandro Colombi (Universitatea Libera din Bolzano, Bolzano, Italia)

2025, proiectul RIDEX

Eniké Orsolya Bereczki, Aniko Fehérvari, Borbala Bacsa-Karolyi (ELTE Eétvos Lorand University,
Faculty of Education and Psychology, Institute of Education)

Agnes Jordanidisz (NILD Ungaria)

Acesta se bazeaza, de asemenea, pe interviuri de grup cu profesori care participa la proiectul RIDEX
in 2023 si 2024.

Acest raport de evaluare a impactului prezintd rezultatele studiului nostru de doi ani + doi ani care

examineaza impactul interventiei de roboticd educationald RIDE-RIDEX asupra intelegerii textului,
gandirii computationale, creativitatii, abilitatilor lingvistice, orientdrii spatiale, capacitatii vizio-
constructive, atentiei Si abilitatilor sociale ale elevilor de Scoald primara. Studiul a fost realizat in
cadrul proiectului RIDE 1n Sase Scoli din Ungaria, Spania, Romania Si Italia (dintre care doua erau
scoli speciale) Si in cadrul proiectului RIDEX in cinci Scoli din Ungaria, Romania, Austria Si Turcia,
folosind un design cvasi-experimental pretest- posttest cu 200 de participanti.

Constatarile indica o imbunatatire semnificativa a creativitatii, in special a creativitatii figurale Si a
gandirii integrative, a acuratetei lecturii, a intelegerii textului atat in limba materna, cat Si in a doua
limba, precum Si a abilitatilor de constructie vizuala in randul elevilor din grupul experimental.

In plus, gandirea computationala, orientarea spatiald, comunicarea lingvistica Si atentia partiald au
ardtat o creStere pozitiva in timp, deSi aceasta creStere nu a fost semnificativ mai mare in grupul de

interventie comparativ cu grupul de control.

Am masurat, de asemenea, atitudinile fata de Stiinta Si robotica, precum Si competentele SEL, dar nu
am putut detecta schimbari semnificative in aceste domenii ca urmare a interventiei folosind
instrumentele de masurare utilizate. Pe de alta parte, conform observatiilor profesorilor care au
participat la interventie, abilitatile de cooperare, lucrul in echipd, argumentarea Si construirea
consensului ale copiilor s-au imbunétatit semnificativ ca urmare a interventiei.

Aceste rezultate sugereazd ca robotica educationald poate sprijini in mod eficient dezvoltarea mai
multor abilitati, dar ar putea fi necesare strategii pedagogice suplimentare pentru a maximiza impactul
sau asupra gandirii computationale, abilitatilor sociale Si rezultatelor mai largi ale invatarii. Sunt

planificate dezvoltari viitoare pentru a explora abordari structurate ale acestor rezultate in cadrul
clasei.
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Rezumat al impactului masurabil al proiectului RIDEX, 2025. Gandire

computationali, creativitate, invatare social-emotionali, atitudine fata de Stiinta
RIDEX, 2022-24. ELTE Facultatea de Educatie Si Psihologie

1. Metode

1.1. Design
Acest studiu utilizeazd un design longitudinal de cercetare cvasi-experimentald pretest-posttest,

urmdrind schimbadrile in dezvoltarea cognitiva Si afectiva a elevilor pe parcursul unui an universitar.
Studiul a fost realizat in patru Scoli din Ungaria, Romania Si Turcia, impartite in grupuri
experimentale Si de control. Elevii din grupul experimental au participat la programul de robotica
RIDEX, care a incorporat povestiri digitale Si exercitii de rezolvare colaborativa a problemelor, in

timp ce elevii din grupul de control au urmat programul Scolar standard fara activitati suplimentare de
robotica.

1.2. Participanti
Un total de 128 de elevi (varsta medie = 12,04, SD = 0,92) din Ungaria, Romania Si Turcia au
participat la studiu. ESantionul a inclus 60 de elevi in grupul de interventie Si 68 in grupul de control.
N=128, in varsta de 11-14 ani (M=12.04, SD=.91), din patru Scoli, constidnd din 65 de baieti Si 58 de

fete, cu 77 de elevi de clasa a cincea Si 47 de elevi de clasa a Sasea.

1.3. Instrumente

Testul gandirii computationale. Pentru a masura efectele de dezvoltare ale interventiilor asupra
gandirii computationale a elevilor, a fost utilizatd o formd a instrumentului de masurare Bebras
(Dagiené & Stupuriené, 2016). Acesta este un instrument de masurare atractiv Si adecvat varstei, care
constd in 12 exercitii, inclusiv sarcini care mdasoara diferite niveluri de gandire computationala
(intelegere Si aplicare, analiza, evaluare Si creare). Pentru a rezolva sarcinile sunt necesare abilitati de
gandire care sunt utilizate in informatica, dar cunoStintele anterioare in acest domeniu nu sunt o
necesitate (Pluhdr, 2021). Copiii au avut la dispozitie 45 de minute pentru a finaliza testul. O versiune

diferitd a instrumentului de masurare a fost utilizatd pentru pretestare (Cronbach-a = .65) Si
posttestare (Cronbach-o = .72).

Testul gdndirii creative. Pentru a evalua creativitatea, a fost administrat testul Evaluation of
Potential Creativity (EPoC) (Barbot et al., 2016). EPoC este un instrument recunoscut pe scara larga,

conceput pentru a masura creativitatea figurala Si verbala prin distinctia dintre doud procese cognitive
cheie: gandirea divergent-exploratorie Si gandirea convergent-integrativa. Géandirea divergent-
exploratorie se refera la capacitatea de a genera idei multiple Si originale dintr-un stimul dat, in timp
ce gandirea convergent-integrativd implica sintetizarea diferitelor elemente intr-o solutie unici,
coerenta Si inovatoare. Testul constd din doua versiuni paralele, A Si B, pentru a asigura fiabilitatea Si
comparabilitatea in timp. Versiunea A a fost utilizatad ca pretest, iar versiunea B a fost administrata ca
posttest. Evaluarea include opt sarcini impartite in domenii figurale Si verbale. Sarcinile de
creativitate figurald au cerut elevilor sd se angajeze in exercitii bazate pe vizual, cum ar fi

transformarea formelor abstracte, completarea desenelor neterminate Si proiectarea naratiunilor
2021-1-HUO1-KA220-SCH-000029582 )
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dezvoltarea personajelor, permitand elevilor sa demonstreze abilitati creative de povestitor. Testul s-a
desfasurat individual, elevii folosind creioane, guma de Sters Si markere colorate pentru a-1 finaliza.

Scala de atitudini fata de Stiinta. Pentru a masura atitudinile elevilor fata de Stiint4, a fost utilizat
sondajul scurt privind atitudinea fatd de roboticd Si Stiintd (Cunningham & Lachapelle, 2010).
Acelasi chestionar pe suport de hartie a fost administrat elevilor atdt in perioada de pretestare
(Cronbach-o= .81), cat Si 1In cea de posttestare (Cronbach-a = .82). Scala utilizeaza 19 itemi cu
intrebari pe scara Likert cu 5 puncte. Itemii evalueaza atitudinile elevilor fata de relevanta Stiintei
pentru viata reald, locuri de munca Si ajutorarea societdtii; atitudinile lor fatd de oamenii de Stiintd; Si
atitudinile lor fatd de gandirea Stiintifica, in special inventia Si "imaginarea lucrurilor" (Cunningham
& Lachapelle, 2010).

Scala competentelor SEL. Bazat pe modelul teoretic CASEL, chestionarul este format din 27 de
itemi cu scala Likert in 5 puncte (Ross & Tolan, 2018). Doud dintre cele cinci dimensiuni ale

modelului au fost masurate: conStientizarea sociala, construirea relatiilor: abilitatile de construire a

relatiilor Si calitatea relatiei. (Cronbach-a.: pretest = .86, posttest = .89).

1.4. Proceduri
Elevii au participat la sesiuni sdptdmanale de roboticd pe parcursul unui an universitar. Ambele grupuri

au completat preteste la inceputul Si postteste la sfarsitul studiului.

1.5. Analiza datelor

ANOVA cu masuri repetate a fost utilizatd pentru a evalua diferentele in cadrul grupului Si intre grupuri

de-a lungul timpului. Asumptiile au fost verificate Si Indeplinite.
2. Rezultate

2.1. Gandire computationala
Rezultatele testului CT au evidentiat un efect principal al timpului, indicand o imbunatatire atat in
grupul experimental, cat Si in grupul de control. Cu toate acestea, nu s-au constatat diferente

semnificative din punct de vedere statistic intre cele doud grupuri in ceea ce priveSte evolutia in timp,
F(1,121)= 0,323, p=.57. Tabelul 1 prezinta statisticile descriptive pentru scorurile testelor CT,.

Tabelul 1. Statistici descriptive pentru gandirea computationald (scorurile testului Bebras)

Timp de mésurare Grupul de control Grupul experimental
M (SD) M (SD)

Pretest 3.16 (2.17) 3.05 (1.83)

Posttest 491 (3.32) 4.48 (2.38)

Nota: Scorul testului Bebras variaza intre= 1-12; ncontro= 67, nexperimenta= 56.

2.2. Creativitate
Rezultatele indicd o imbunatatire semnificativa a creativitatii generale in randul elevilor din grupul
experimental comparativ cu grupul de control, F(1,125) = 6,35, p = .01,17 p*> = .05. Acest lucru
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abilitatile de gandire. Consultati figura 1 pentru efectele RIDEX asupra scorului general al gandirii

creative.

Figura 1. Impactul RIDEX asupra scorurilor generale ale gandirii creative
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Pentru creativitatea figurala, s-a observat o imbunatitire semnificativd in grupul experimental,
F(1,125) = 8.52, p = .02, p* = .05. Cu toate acestea, nu a existat o imbunatatire semnificativa a

creativitatii verbale, F(1,125)= 0.668, p= .09, p*11= .02, indicand faptul cé interventia nu a imbunatatit

abilitatile creative verbale ale elevilor. Consultati figura 2 pentru efectele RIDEX asupra scorurilor

gandirii creative figurative Si verbale.

Figura 2. Impactul RIDEX asupra scorurilor gandirii creative figurale Si verbale
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In ceea ce priveste creativitatea divergenti, nu a fost detectati nicio imbunatatire
semnificativa statistic in grupul experimental, F(1,125) = 2.13, p = .14,7 p*> = .02. In schimb,

creativitatea integrativa a ardtat o imbundtitire semnificativa, F(1,125)= 9.50, p= .003, p*n= .07,

sugerand ca

elevii din programul RIDEX au dezvoltat abilitdti mai bune de sintetizare Si integrare a ideilor

creative. Consultati figura 3 pentru efectele RIDEX asupra scorurilor gandirii creative figurative Si
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Pentru statisticile descriptive ale scorurilor gandirii creative, a se vedea tabelul 2.

Figura 3. Impactul RIDEX asupra scorurilor gandirii creative divergente Si integrative
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Tabelul 2. Statistici descriptive pentru scorurile gandirii creative

. L . Grupul experimental Grupul de control
Mdsurarea creativitdtii Punct de timp M (SD) M (SD)
Gandire creativa generala Pretest 4.53 (1.31) 4.94 (1.65)

Posttest 4.83 (1.44) 4.65 (1.50)
Creativitatea figurala Pretest 5.74 (2.09) 5.94 (1.95)
Posttest 6.02 (2.10) 5.48 (2.03)
Creativitate verbala Pretest 3.30 (1.26) 3.74 (1.50)
Posttest 3.87(1.61) 3.80(1.53)
Creativitate divergentd Pretest 5.27 (2.24) 5.21 (2.28)
Posttest 5.61(2.81) 5.00 (2.33)
Creativitate integrativa Pretest 3.81 (1.06) 4.45 (1.19)
Posttest 4.27 (1.23) 4.31 (1.05)

Nota: Scorurile variaza de la 1 1a 7. nexperimenta= 00, ncontro= 67.

2.3. invitarea socio-emotionali
Rezultatele scalei de invatare socio-emotionald (SEL) au indicat un efect principal al timpului,
sugerand ca scorurile SEL au scdzut pe parcursul perioadei de studiu atat in grupul experimental, cat
Si in grupul de control. Cu toate acestea, nu s-a observat nicio diferenta semnificativa intre grupuri
(Timp: F= 3.288, p=.72; Grup: F= 0.247, p=.620). Acest lucru sugereaza ca, deSi competentele SEL
s-au schimbat in timp, interventia RIDEX nu a impiedicat tendinta descendentd observata in

comparatie cu grupul de control.

Tabelul 4. Statistici descriptive pentru scorurile de invatare socio-emotionala (SEL)

Grupul de control Grupul experimental

Timp de mdsurare M (SD) M (SD)
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Pretest 3.7(0.72) 3.8 (0.67)
Posttest 3.6 (0.83) 3.7 (0.64)

Nota: neontrol= 62: nexperimental— 58.

3. Discutii
Rezultatele indica faptul ca, deSi elevii au demonstrat o creStere a gandirii computationale in timp,
interventia RIDEX nu a condus la Tmbunatatiri semnificative dincolo de dezvoltarea naturala. Mai
exact, elevii din ambele grupuri, experimental Si de control, au demonstrat o creStere a gandirii

computationale, dar aceastd imbunatatire nu a fost semnificativ mai mare in grupul de interventie.
Acest lucru sugereaza ca expunerea generald in clasa la sarcini de rezolvare a problemelor ar fi putut
contribui la dezvoltarea lor. In plus, constatarile se aliniaza cu cercetarile anterioare care indica faptul

cd interventiile de robotica educationald pot necesita un angajament prelungit sau abordari pedagogice
structurate pentru a produce castiguri semnificative in rationamentul computational (Fanchamps Si
colab., 2021; Ioannou & Makridou, 2018In plus, Am analizat profilurile profesionale ale profesorilor
care implementeaza modulele proiectului RIDEX cu elevii Si am constatat cd, In marea majoritate a
cazurilor, aceStia nu erau specialisti IT, ci mai degrabé profesori de limbi materne Si straine, ceea ce
ar fi putut influenta intensitatea Si eficacitatea interventiei in special in domeniile CT, programare Si
robotica.

O constatare cheie a acestui studiu este Tmbunatatirea semnificativa a creativitatii in randul elevilor
din grupul experimental, in special in ceea ce priveSte creativitatea figurald Si gandirea integrativa.
Aceste rezultate sustin ideea cd mediile de Invatare bazate pe robotica pot stimula gandirea creativa
prin incurajarea explorarii, rezolvarea problemelor Si sinteza ideilor (Zhou et al., 2022; Hu et al.,

2023). Cu toate acestea, creativitatea verbald Si gandirea divergentd nu au prezentat castiguri
semnificative, sugerand cd ar putea fi necesare strategii de instruire suplimentare pentru a consolida

aceste dimensiuni ale creativitatii.
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Competente lingvistice
RIDEX, 2022-24, Agnes Jordanidisz

Bilingvismul poate fi abordat din multe unghiuri diferite. In trecut, exista o viziune mai maximalista
conform cireia persoanele bilingve sau bilingvismul insemnau ca cineva vorbeSte doud limbi la
acelasi nivel, adica la nivelul unui vorbitor nativ. Acesta era bilingvismul echilibrat.

Astazi, prevaleaza o abordare functionald, conform careia o persoana poate fi bilingva daca are o
limba materna Si apoi, pe parcursul vietii, dobandeSte una sau mai multe limbi in care poate comunica
cu persoane care vorbesc acele limbi.

Bilingvismul poate fi privit in termeni de organizare cognitiva.

Un copil creste cu o limba maternd Si invata o alta limba la Scoala, pe care o stapaneSte din ce Tn ce mai
bine, dar aceste doud limbi rdman entitati separate.

Bilingvismul complex apare atunci cand un copil creste intr-un mediu cu adevarat bilingv Si intr-o
familie bilingva, iar ambele limbi formeaza o singura entitate in sistemul nervos.

In functie de secventa temporald, distingem intre bilingvism simultan Si consecutiv. Un copil este
bilingv simultan atunci cand creSte intr-un mediu cu adevarat bilingv Si incepe sd vorbeasca.
Bilingvismul consecutiv este atunci cadnd un copil invata doud sau mai multe limbi, una dupa alta.

Ceea ce a fost deosebit de important din punctul nostru de vedere a fost modul in care relatia dintre cele
doud limbi se dezvolta in functie de statutul social.

Vorbim de bilingvism aditiv atunci cdnd ambele limbi au un statut social suficient de ridicat. Copilul
vorbeSte ambele limbi de bunavoie Si considera ca este important sa le foloseascd, de exemplu pentru a
pastra o limba minoritara.

Vorbim de bilingvism interschimbabil atunci cand vorbitorii unei limbi minoritare doresc sa se
integreze in societatea cu limba majoritara Si, mai devreme sau mai tarziu, limba lor materna dispare
deoarece nu o transmit copiilor lor. Gasim exemple de ambele 1n tarile proiectului.

Sa aruncam o privire la mediul lingvistic din Scolile participante. in cadrul proiectului RIDEX, am
lucrat cu Scoli bilingve Si am definit limba tintd pentru fiecare Scoald, pe care ne-am propus si o

consolidam prin cursuri de robotica.

Scopul nostru a fost sa dezvoltam intelegerea lecturii, creativitatea lingvistica Si conStientizarea
limbajului. Aceasta a fost noutatea RIDEX in comparatie cu proiectul RIDE anterior.
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speaking comprehension grammar

* Story telling * Reading » Integrated in
« Communication the lessons

L1/ L2(TL) Representing Country

. L1isthe offical L, and L2 * Turkey
is English.
L1 is the minority L of the

neighbouring (home) \
country and L2 is the * HU school in RO

official L.

L1 is varied minority L of .
distant countries and L2 ° Austria
is the official L.

L1 is the official L, and L2

is a heritage L, Or Li=TL ~ >ovak school in HU

Florya (TR) Limba oficiala de predare a fost limba oficiala a térii Si limba materna a majoritatii
copiilor (turca), in timp ce limba tinta a fost engleza.

Koélcsey (RO) Limba materna a elevilor Si limba de predare la Scoala a fost limba minoritara
(maghiara), iar limba tintd a fost limba oficiala a tarii (romana).

Slovaca (HU) Limba materna a elevilor Si limba de predare la Scoala a fost limba minoritara (slovaca),
iar limba tintd a fost, de asemenea, limba minoritara (slovaca).
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Laimacker (AT) Copiii aveau limbi materne minoritare foarte diferite, deoarece copiii familiilor de
imigranti din Austria au participat la acest proiect. Aici, limba tinta a fost limba oficiald a tarii
(germana).

- Language of ERIEA(ErL 1)
Instruction:

« Language of the e L2 (+L1)
stories:

 Language cards » Task cards / Robot
with focus on cards optimized by

grammar in L2 colour-codes

Nu a fost posibil sd comparam diferite tari, deoarece nivelurile lor de confort sunt complet diferite.
Asa cd am examinat dezvoltarea copiilor in raport cu ei InSiSi. Am avut o evaluare initiald, o evaluare
dupa un an Si o evaluare finald dupa doi ani. Textul a fost acelasSi pentru evaluarea initiala Si pentru
evaluarea dupa doi ani.

Sarcinile Si intrebarile de intelegere a lecturii din acest test au fost bazate pe taxonomia Blum Si au fost
la nivelurile de intelegere, aplicare Si reamintire.

Rezultate

Pe scurt despre rezultate. Dupa un an, cei care au participat la dezvoltare au obtinut rezultate uSor mai
bune, deSi nu semnificativ, la testele de limba Si de intelegere a cititului decét grupul de control.

Rezultatele arata, de asemenea, cd in al doilea an, cand am introdus cardurile robot de limbaj,

rezultatele grupului experimental s-au Imbunatatit semnificativ, astfel incat putem vedea cu adevarat
efectul Si faptul ca instrumentele lingvistice integrate in program ajuta la dezvoltarea limbii tinta.
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~RIDEX

Extended Robotles Solutions For the Inclusive
Development of Atypical and Typical Children

Post Test 1

S8 RIDEX

E/CONL CJCONL

*‘_,RIDEX
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Exp.1 Post Bxp.2 Pre Con.1Pre Con 1 Post Con.2Pre

RIDEX

Extended Robotles Solutions For the Inclusive
L]
11 Development of Atypical and Typical Children

gm.RIDEX

Ceea ce am experimentat in Austria poate fi evidentiat ca o realizare foarte semnificativa. Copiii
imigranti care practic nu cunoSteau limba germana au fost capabili sa inteleaga Si sa prelucreze textul la

un nivel nativ pana la sfarsitul anului.
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Rezumat al impactului masurabil al proiectului RIDE , 2022.

RIDEX

la Extended Robotlcs Solutions For the Inclusive

Development of Atypical and Typic

Katalin Mohai, Csilla Kal6zi-Szabo, Demis Basso, Alessandro Colombi

Obiectivul principal al proiectului RIDE a fost construirea unei punti durabile intre lumea
tehnologiei si cea a educatiei, asigurand fin acelasi timp dezvoltarea Tinvatarii
autoreglementate si luand in considerare neurodiversitatea cursantilor. Pentru a detecta
modul Tn care robotica poate contribui la dezvoltarea diferitelor domenii, am incercat sa
evaluam schimbarile masurabile obtinute prin prelucrarea textului cu ajutorul roboticii. Au
fost investigate urmatoarele domenii: citirea si intelegerea textului, capacitatea vizio-
constructiva, atentia, orientarea spatiala, CT.

Mediile (si abaterile standard) pentru fiecare masura si diferentele dintre pre-test si post-test.

Pre- Post t d P Cohe
test -test f n'sd
Variabile M M
(SD) (SD)
Castor
carti
Scoruri 14.1 17.7 - 2 0.3 -
8 1 1.0 0 19 0.223
(15. (15. 21
20) 47)
Test WISR
Testul 19.8 21.2 - 2 0.0 -
relatiilor 2 9 1.7 0 95 0.382
spatiale (3.6 (3.5 51
2) 1)
DWSM
Puncte transversale 7.86 7.90 - 2 0.6 -
(1.2 (1.4 0.4 0 91 0.088
1) 1) 04
Timp incrucisat 153 10.8 5.0 2 0.0 1.098
(in sec) 7 6 31 0 00
(4.3 (3.7
3) 5)
Puncte de ceas 9.73 10.1 - 2 0.8 -
(2.9 9 0.1 0 90 0.031
6) (2.8 40
7)
Timpul de ceas 87.3 70.3 0.9 2 0.3 0.218
(in sec.) 9 8 99 0 30
(57. (27.
62) 20)
Test Bell
Raspunsur 97.5 97.1 0.1 1 0.8 0.041
i precise 5 7 64 5 72
(12. (21.
48) 99)
Lectura
cuprinzdtoare
Test de ionizare
Lectura 298. 276. 1.2 9 0.2 0.388
timp (in 47 37 28 51
sec) (79. (32.
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39) 16)
Lectura 17.0 14.6 31 9 0.0 0.985
erori 7 2 15 12

(12. (8.3

51) 0)
Lectura 2.50 437 - 9 0.0 -
cuprinzatoare (1.3 (1.3 21 57 0.688
sion 5) 1) 77
exacte
raspunsuri
Lectura 1.57 0.25 3.8 9 0.0 1.227
cuprinzatoare (1.0 (0.4 81 04
sion 2) 5)
inexacte
raspunsuri

Dupa cum se poate vedea in tabel, rezultatele pre-test/post-test au aratat imbunatatiri
semnificative in mai multe domenii: in special, au existat schimbari semnificative in ceea ce
priveSte acuratetea citirii, intelegerea textului Si abilitdtile de constructie vizuala.
Presupunem cd acest rezultat poate fi atribuit faptului ca copiii au fost mai motivati sa
prelucreze textele in profunzime datorita roboticii. In timpul lucrului de proiect, in functie de
nevoile lor individuale, au putut lucra cu mai multe tipuri de texte, iar prelucrarea a fost
sprijinitd Si de sarcini Si fiSe de lucru legate de text. Conform feedback-ului profesorilor, au
existat Si cazuri in care curiozitatea unui copil a fost atat de starnita de un anumit text incat
acesta a citit opera literard in intregime. Tmbunététirea timpului de executie In ceea ce
priveSte abilitatea vizuo-constructiva Si imbunatatirea tendentioasa a abilitatilor de orientare
spatiala (WJ - Relatii spatiale) pot fi explicate prin specificul robotilor ArTec (blocurile de
constructie nu au partea de sus Si de jos Si pot fi rotite In orice directie), deoarece
constructia in sine utilizeaza puternic aceste abilitati. In toate celelalte masuri nu au existat
diferente semnificative intre pre- Si post-test, deSi rezultatele sugereazd o imbunatatire
generald in aproape toate masurile ramase, cu exceptia testului de atentie selectiva Si
concentrata (Bell). Interpretand rezultatele, ar trebui sd tinem cont Si de faptul ca planul
initial de dezvoltare a 10 module a fost inlocuit cu doar 5 module din cauza situatiei
pandemice. Este posibil ca, in cazul in care modulele ar fi fost programate conform conceptiei
initiale, rezultatele sa fi fost diferite de cele obtinute in prezentul studiu.

Experienta acestei cercetari ofera oportunitati promitatoare pentru dezvoltarea abilitatilor
cognitive Si socioemotionale ale copiilor cu nevoi educationale speciale (SEN) in grupuri
incluzive. Acest studiu pilot ar putea sta la baza altor studii de impact cu roboti ArTec.
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