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Experimento con tinta invisible

Pumuckl, el duende invisible, vive con un carpintero. Se
divierte y molesta al maestro con diversas travesuras.
Pero un día se pega a una lata de pegamento y se hace
visible. El viejo y solitario carpintero no tarda en
encariñarse con el pequeño duende y, por supuesto, ya no
ocurren más fenómenos inexplicables en su taller. Sin
embargo, vivir con un duende no está exento de problemas,
aunque el pequeño sea visible para ti.
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Utilizar materiales reciclados 
como botellas de plástico y 
envases de plástico, madera, 
rotuladores, pegamento, 
herramientas de carpintería, 
etc. Idea1, Idea5, Idea6

¡No lo olvides! Los 
experimentos químicos y 
físicos solo pueden llevarse a 
cabo en presencia de un 
adulto! Idea 2

EL MAESTRO EDER Y
SU PUMUCKL

Grupo:
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Juego una situación

I7
Trabajo en insignias artesanales

I3, I8
Juego a los idiomas
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Aprende vocabulario nuevo y 
juega al dominó con las 
herramientas del carpintero, 
o encuentra palabras que 
rimen, ¡como Pumuckl!   
Idea3, Idea8

¡Estudia y planifica insignias 
de manualidades! Idea7

Representar una obra de 
teatro o una escena más 
pequeña Idea4

Pumuckl, el duende invisible, vive con un carpintero. Se
divierte y molesta al maestro con diversas travesuras.
Pero un día se pega a una lata de pegamento y se hace
visible. El viejo y solitario carpintero no tarda en
encariñarse con el pequeño duende y, por supuesto, ya no
ocurren más fenómenos inexplicables en su taller. Sin
embargo, vivir con un duende no está exento de problemas,
aunque el pequeño sea visible para ti.
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