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Grupo:

(Pumuckl, el duende invisible, vive con un carpintero. Se\
divierte y molesta al maestro con diversas travesuras.
Pero un dia se pega a una lata de pegamento y se hace
visible. El viejo 'y solitario carpintero no tarda en
encarifarse con el peauefio duende y, por supuesto, ya no
ocurren mas fendmenos inexplicables en su taller. Sin
embargo, vivir con un duende no esta exento de problemas,
kauneue el peauefio sea visible para ti. y

Yo trabajo en:

Jugueteo ‘\\\ \‘&

Utilizar materiales reciclados
como botellas de pldstico y
i 39 envases de pldstico, madera,
N R rotuladores, pegamento,
herramientas de carpinteria,
etc. Ideai, Idea5s, Ideaé

Experimento con tinta invisible

iNo lo olvides! Los
experimentos auimicos y
fisicos solo pueden llevarse a
cabo en presencia de un
adulto! Idea 2
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Juego a los idiomas

Folding rule /’ Screw clamp .

; Aprende vocabulario nuevo y
. |- juega al domind con las
) FEREE herramientas del carpintero,

o encuentra palabras aue
rimen, jcomo Pumuckl!
Idea3, Ideas

Trabajo en insignias artesanales

17

iEstudia y planifica insignias
de manualidades! Idear

Representar una obra de
teatro o una escena mas
peauefia Idead
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