#2228 (YSTA EDER VE ONUN
o PUMUCKL'U :
Grup:

g Robotunuzu planlayin!

0 Ihtiya¢ duydugunuz kadar karakter gérev karti alin ve
gorevlerinizi belirlemek igin bosluklari doldurun!

0O Daha fazla yardim igin robotik gérev kartini doldurun!

0 Ihtiyagc duyacaginiz robotik pargalari planlayin!

0 Planladiginiz robotu ¢izin!

Basarili bir
ogrenci

ihtiyac duyulan parcalarin nasil
gal/);t/g/n/ );contro/; edin!

Cekirdek program fikirlerini kullanin!
Denemeye cesaret edin!

Ihtiyag halinde belirsizligi gidermek icin
yeni gérev kartlari veya robotik kartlar
yapin!

>

ﬁ Robotunuzu test edin!

[0 Robotunuz olmasi gerektigi gibi ¢alisiyor mu?

O EVET ise, lizerinde herhangi bir sey gelistirebilir
misiniz? Ne?

O HAYIR ise, sorun nedir? Nasil ¢ézilebilir?

O Belirsizligi acikliga kavusturmak icin YENI gorev kartlar
veya robotik kartlar yapin!

[0 Robotunuzu veya programinizi degistirin ve tekrar test

edin! Gérevi tamamlamadiysaniz
endiselenmeyin: bir dahaki sefere
devam edebilirsiniz!




