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Skupina:

g Navrhnite svojho robota!

[0 Zober si tolko kariet s Glohami postav, kol'ko
potrebujete, a vyplrite prazdne policka, aby ste urcili
svoje ulohy!

Ak chces ziskat viac pomoci, vypli kartu s Glohami
robota!

Naplanuj si, ktoré ¢asti robota bude$ potrebovat’!
Nakresli svojho planovaného robota.

Skontroluj, ako funguji
potrebné casti!

Pouzi zakladné néapady
programu!

s v . 9
Odvaz sa experimentovat'!

V pripade potreby vytvor
noSé I?(artypaloh alebo karty
robotov, aby si objasnil
nejasnosti!

2>
ﬁ Otestuj svojho robota!

Funguje tvor robot tak, ako ma?
Ak ANO, mozes nieto pridat'? Co?
Ak NIE, v ¢om je problém? Ako sa da vyriesit'?

Vytvor NOVE karty dloh alebo karty robota na
objasnenie nejasnosti!

Uprav robota alebo program a znova ho otestuj!

Neboj sa, ak si ulohu nedokoncil:
moézes ju zopakovat nabudice!
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