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Grupo:

iPlanifica las escenas para interpretar la historia!l
\a/ Colabora con tus compaferos de grupo.

[0 Definid las tareas y repartidlas entre vosotros.

No olvides elegir a una persona resBonsable del flujo de
trabajo, para distribuir las tareas. Debes escuchar a esa

persona.

¢Cémo presentara su trabajo al final del proyecto?

Uno de vosotros deberia hacer fotos/videos de la realizacidn
de la obra.

Habla con los otros grupos, de modo
0.0 aue los personajes tengan un tamafio
¥ similar pero un aspecto algo diferente.

Determina las caracteristicas mds importantes de los
personajes.

iTenga en cuenta las conexiones entre las personas!

Construye la historia Dibu{a tu proyecto: jpuedes prever el
resultado y guiar el proceso!

¢Qué aspecto tiene el entorno? ¢Qué contiene? ¢Qué

recrearias? ¢Cémo lo harfas?

¢Qué materiales utilizaria?
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