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(1. Ako sa vam facd tento projekt (emoji) / Ako ste sa citili

pocas projektu? (emoji)
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V ktorej oblasti ste sa v ramci projektu naucili najviac?
Zarad te oblasti a ocislujte ich od 1 do 8 (1: naucil som sa
najviac, 8: naucil som sa najmenej).

\

Nové napady na stavbu robotov

Nové napady v programovani

Spolupraca s ¢lenmi timu

Naucil som sa lepsie porozumiet’ textom

Kreativne spdsoby vytvarania postav alebo pozadia
Efektivna komunikacia

RieSenie problémov

Efektivna diskusia a dohoda pri skupinovej praci

3. Co bol vas najvacsi uspech? (otvorena otazka)

4. )Ktora ¢ast’ tohto projektu sa vam najviac pacila? (vyberte
si

a Naladenie sa na pribeh
0 Praca s textom
0 Stavba robota

a Programovanie robotov

a Prezentacia pribehu
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5. Timovéa praca - ohodnot'te nasledujice tvrdenia

[0 Kazdy v nasej skupine mal svoje povinnosti
[0 Vsetci Elenovia sa na dlohe podiel’ali rovnakou mierou
[0 Ked som potreboval pomoc, vzdy mi pomohli spoluhraci

[0 Dostal som pomoc aj od ostatnych ¢lenov timu, ked som
ju potreboval

0 Pomohol som svojim spoluhra¢om, kedykol'vek som to
potreboval

[0 Pomohol som ostatnym &lenom timu, ked’ to potrebovali
[0 Pocaval som napady inych Ludi
[0 Ostatni Ludia pocivali moje napady

[0 Som spokojny s pracou svojej skupiny a s prezentdciou
pribehu

[J Pacila sa mi prezentacia ostatnych timov

Keby ste mohli na projekte nie¢o zmenit, ¢o by to bolo?
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