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Aceasta este prima parte a povestii.
Citit-o si apoi creati-o!

4 ATELIERUL BANTUIT A

Toata ziua se intamplau lucruri inexplicabile in atelier:
Eder trebuia sd facd un mic dulap pentru doamna Steinhauser
din casa de alaturi, dar nu a reusit si nu l-a putut termina. A
trebuit sa caute fiecare unealta si fiecare surub. Nu pentru ca
era atat de negllﬂent ci pentru ca lucrurile pur si simplu nu
erau niciodata in locul in care tocmai le pusese. De exemplu, a
gasit lima pe care o pusese pe bancul de rindeluit, pe un
scaun, incuietoarea pe care trebuia sa o instaleze dlsparuse
fara urma. Doar din intamplare a descoperit balamaua de sub
bancul de lucru, cand s-a aplecat sa ridice suruburile care se
rostogolisera de pe masa, fara un motiv anume.

Pe scurt, a fost infiorator.

Mesterul Eder a inceput sa creada ca devenise prea
batran, uituc si inapt pentru orice munca. Cand cauta din nou
cu disperare lacatul, a venit doamna Steinhauser si i-a cerut
dulapul.

- L-as fi terminat de mult, draga doamna Steinhauser, s-a
plans stapanul, dar nu gasesc lacatul. M-am pierdut atat de
mult in ultima vreme - nu stiu ce e cu mine!

Doamna Steinhauser a incercat sa-l consoleze:

- Oh, domnule Eder, toata lumea pierde lucruri uneori.
Dar casa nu pierde nimic, se spune - lacatul va fi cu siguranta
asit din nou.
-a uitat si ea un pic in jur - si intr-adevar - in mijlocul unei
gramezi de rumegus a vazut ceva stralucitor.

\ Noteazd cele mai importante informatii
din text!

Notitele pot fi sub forma de:

Hartd mintala ,Tabel, Desene, etc..
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- Uite lacatul! a strigat doamna Steinhauser, scotandu-l din
resturile de lemn. Mesterul Eder se holba la lacat.

- Daca am ajuns in punctul in care arunc lucrurile de care
am nevoie urgenta la gramada de gunoi, atunci... atunci...

- Au! a exclamat doamna Steinhauser.

- Ce s-a intamplat?

- Ceva m-a ciupit aici pe picior - si... si acum am o cusatura
care imi urca pe ciorap!

- Ciupit? Nu este posibil. S-ar putea sa fi fost prinsa in
ceva. Imi pare foarte rau. Un atelier de tamplarie este
Bericulos pentru ciorapii fini.

a, mai bine plec - cand va fi terminat dulapul?

Mesterul Eder tinea strans in mana lacatul recuperat pentru
a nu-lL mai putea rataci.
- Daca nu apare nimic, vi-l aduc diseara.
Dar a aparut ceva. Ceva extrem de ciudat. La inceput, totul
parea sa mearga bine: lacatul se potrivea perfect, iar
suruburile erau la locul lor. Mesterul Eder pusese cu
siguranta burghiul langa dulap si nu pe gramada de lemne, dar
macar l-a gasit imediat. Asadar, a perforat prima gaura
pentru suruburi si tocmai se pregatea sa insurubeze unul
dintre ele, cand o cutie plina de cuie a zburat intr-un arc
inalt pe podea. Eder a tresarit.

S-a uitat neputincios la sutele de cuie care erau imprastiate

pe podeaua atelierului. Cutia fusese asezata pe o masa, la

doi metri distanta de el. Cum a fost posibil ca aceasta sa
loveasca pamantul cu o asemenea miscare?

Suspinand, Eder a strans cuiele si a pus cutia inapoi pe

masa.

\ Noteazd cele mai importante informatii
din text!

Notitele pot fi sub forma de:
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( Daca asta continua, nu ma voi opri niciodata! - a marait \
el, intinzand mana dupa surubelnita. Dar tot ce a facut a
fost sa apuce aerul. surubelnita disparuse! S-a uitat pe
rindelnitd, sub rindelnita, in cutia cu scule, sub ferastrau, pe
rumegusul rindelnitei si, in cele din urma, chiar in rumegusul

de lemn.

Cine stie, poate nu a aruncat doar lacatul la gunoi? Dar
nici acolo nu a gasit surubelnita.

Eder a cautat din nou pe jos. Privirea i s-a indreptat
intamplator spre vasul cu lipici. Oare se mutase? Eder si-a
sters ochii. Da - cutia se miscase! Nu foarte mult, dar cu
sigurantd: ca si cum cineva ar fi scuturat-o. Eder s-a holbat
la vasul cu lipici.

Apoi a auzit un bip.

»Un soarece”, s-a gandit Eder, ,trebuie sa fie un
soarece!” El tolera tot felul de lucruri, dar ura soarecii in
atelier. S-a furisat spre cutia cu lipici si a luat o bucata de
lemn pe care sa o arunce in ea. Era la doar doi pasi distanta
cand cutia de lipici s-a rasturnat singura. Eder a fost
surprins si, speriat, a aruncat bucata de lemn in cutie. In
acelasi moment s-a auzit un tipat ascutit.

Inima mesterului aproape ca s-a oprit. Ce a fost asta?
Parea ca oala de lipici tipa.

Noteazd cele mai importante informatii
din text!

Notitele pot fi sub forma de:
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Eder se apropie linistit si precaut de oald, ca o pisica la

panda. Apoi a vazut - da, a vazut clar - ceva rosu

aparand peste marginea oalei, ca si cum cineva ar fi

evocat o pata de vopsea in aer, devenea din ce in ce mai

clar - dar nu era vopsea, nu era nici macar sange, era un

cap rosu ravasit!

Din cazan se vedeau doua urechi mari, iar dedesubtul lor

straluceau o pereche de ochi furiosi, care se auzeau clar

cum strigau:

- Surpriza!

- Am innebunit! - mormai Eder, agatandu-se de menghina.
Creatura roscata avea doua brate si doua

picioare, pe care le scutura cu disperare!

Noteazd cele mai importante informatii
din text!

Notitele pot fi sub forma de:
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