
1. Príprava na prezentáciuAktivita
Príprava, nácvik na živé 
vystúpenie
Alebo
Úprava videa
Alebo
Vytváranie animácie
Alebo
Vytvorenie koláže, 
fotomontáže
Alebo
Úprava prezentácie (PPT, 
Prezi atď.) 

Metóda/interakcia
Individuálna a 
skupinová práca pod 
vedením člena skupiny.
Učiteľ musí pracovným 
skupinám pomáhať pri 
koordinácii, 
rozdeľovaní úloh

Výstup
Ukáž a povedz
Alebo
Film o príbehu
Alebo
Tvorba filmu o stavbe
Alebo
Fotoalbum
Alebo
Koláž, fotomontáž
Alebo
Prezentácia
atď.

Potrebný čas: 40-60 minút

• Potrebné materiály: 
Fotografie o robotoch 
Fotografie o výrobe robotov 
Zvukové súbory, hudba 
Počítač/tablet
Alebo
Kartón, farebné papiere, 
farebné ceruzky, farby

2. PrezentáciaAktivita
Ukáž a povedz 
naživo alebo online
Alebo
Prezentácia videa, 
animácie, 
fotomontáže, 
koláže atď. 

Publikum: 
spolužiaci, 
spolužiaci, rodičia

Metóda/interakcia
Prezentácia

Výstup
Rodičia, ostatní
učitelia, spolužiaci sa
oboznámia s 
projektom, príbehom

Zúčastnené deti môžu
ukázať svoje nové
zručnosti

Posilnenie
komunikačných a 
prezentačných
zručností zúčastnených
študentov

Potrebný čas: 30-10 minút

3. HodnotenieAktivita
Vyplnenie 
samohodnotenia 

Hodnotenie

Metóda/interakcia
Individuálna práca

Diskusia, spätná väzba 
učiteľa

Hodnotenie

Zhodnoťte proces (priebeh, 
samostatnosť, spolupráca 
medzi členmi skupiny)

Posilnenie rozvinutých zručností 
- pozitívna spätná väzba - a 
špecifikácia zručností, ktoré je 
potrebné viac rozvinúť 

Potrebný čas: 25 minút

Potrebné materiály
• Miestnosť na predvádzanie a 

rozprávanie
• Počítač
• Projektor
• Povrch na zdieľanie videí

online

Výstup
Učiteľ získa podrobný obraz o 
výsledkoch

Študenti čelia svojim silným 
stránkam a zručnostiam, ktoré treba 
rozvíjať

S20 
T1-3
D1-12 
L5 P1

Ciele lekcie:
• rozcvička, úvod, rozhodovanie
• výber spracovateľného textového segmentu
• rozvoj kreativity
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Druhy výstupov:
Ukáž a povedz
• Pre spolužiakov
• Pre rodičov
• Naživo alebo online
Video výstup 
• Tvorba videí o pohyblivých robotoch 
• Tvorba videa o scénach realizovaných robotmi a 

bábkami 
• Tvorba videí o príbehu s robotmi ako hlavnými 

postavami 
• Tvorba "zákulisného filmu" o konštrukcii robotov 
• Stop-motion animácia o príbehu s robotmi ako 

hlavnými postavami (PPT, Prezi)
Fotoalbum/montáž (napr.: Word, PPT Publisher)
• Fotografie o robotoch 
• Fotografie o výrobe robotov 
• Fotoalbum (tlačený/digitálny)
• Vizualizácia príbehu na báze koláže s vytlačenými 

fotografiami a kresbami
Zvukové súbory, hudba 
• Zvuky robotov 
• Rozprávanie na pozadí (rozprávač príbehu)) 
• Synchronizácia hlasu postáv 

Hodnotenie:
• Poskytnite dostatok času na proces

sebahodnotenia. 
• Najprv nechajte deti vyplniť formulár na 

sebahodnotenie.
• Ak je to potrebné, mali by ste so študentmi viesť

osobné rozhovory (prácu by ste mali vykonávať
spoločne).

• Vytvorte kruh spätnej väzby: každé dieťa by si malo
vybrať niekoho zo skupiny a povedať svoju
najdôležitejšiu novú vlastnosť, ktorá sa prejavila
počas projektu.

• Na základe poskytnutej spätnej väzby by ste mali 
vyjadriť svoj pozitívny, ale kritický názor na 
skupinovú prácu. 

• Na ďalšom stretnutí, keď študentom rozdáte úlohy, 
by ste mali zohľadniť ich vlastné sebahodnotenie, 
ako aj ich individuálne potreby. 

S cieľom pomôcť skupine pracovať: 
• Dôležité je umožniť zdieľanie skrípt medzi sebou a s 

okolím (spolužiaci, príbuzní, iné školy z projektu) . 
• Je dôležité povzbudiť žiakov, aby chyby, ktoré 

urobili, považovali za prirodzenú súčasť procesu 
učenia namiesto negatívnych pocitov. 

Ciele lekcie:
• rozcvička, úvod, rozhodovanie
• výber spracovateľného textového segmentu
• rozvoj kreativity
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Pošlite výstup projektu na roborideproject@gmail.com a staňte sa súčasťou našej vzdelávacej komunity!

Podeľte sa o svoje skúsenosti s ostatnými učiteľmi z celej Európy!
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