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Ciele lekcie:

® porozumenie textu
* rie$enie problémov =
* rozhodovanie

*® organizovanie skupinovej prace o ),

‘@‘3

Aktivita

Vsetky skupiny precitaju
svoj textovy segment

Robia si pozndmky

Metdda/interakcia

* Vsetci Studenti ¢itaju
sami alebo

¢ Jeden clen skupiny
hlasno ¢ita

* Pomoc ucitela pre
tych, ktori potrebuju
pomaoc pri Citani

* poznamky
* kreslenie
* myslienkova mapa

e graf

Vystup

Deti rozumeju

* podstata textu

* postavy

* hlavné Crty postav
* interakcia

* konflikt

* Zivotné prostredie

Kresby, myslienkové
mapy, grafy, poznamky

1. Citanie textu

Potrebny ¢as: 15 minut

Potrebné materidly:

textovy segment

* ndvrh Sabldn pre facilitatora
porozumenia textu (vzor
myslienkovej mapy, diagramu
postav atd)

* papier

* ceruzky na poznamky, kresby

Aktivita
Rozhodnutie o
interpretacii
projektu

Planovanie
pribehu a
organizacia
prace skupiny
Vyber postavy
na vytvorenie

Revizia a
budovanie
prvkov
prostredia

Metdda/interakcia

Frontdlna diskusia s celou triedou
Ndpady na ukoncenie projektu a
vyklad najdete vo VSeobecnej
prirucke pre ucitelov!

Skupinova praca, diskusia,
vyplianie skupinového harku s
Glohami

Planovanie a kreslenie pribehu
Vyplnenie harkov s tlohami pre
postavy

Konkrétne navrhy na zaclenenie
PoZiadajte Ziakov, aby rozhodli o
Ulohach v ramci skupiny tak, aby
reSpektovali schopnosti a tuzby
vsetkych ¢lenov, poénic tymi
"menej zruénymi".

Planovanie, vystavba

Vystup
Rozhodnutie o
implementacii
Vsetky skupiny
vedia, aké medialne
stbory maju
zhromazdovat.

Ulohy a
zodpovednosti su
rozdelené v skupine

Zhromazdovanie
medidlnych suborov
organizovanych

Storyline je
pripraveny

Prostredie je
pripravené

2. Planovanie vykladu a
organizacia skupinovej
prace

Potrebny cas: 25 minut

Potrebné materialy

Harok so skupinovou ulohou,
Harok s ulohou postavy, Harok s
dejom
ceruzky

Bloky ArTeC
lepenka, recyklované materidly

Aktivita
Zastupenie

Hodnotenie

Metdda/interakcia
Kazda skupina

Hodnotenie

Zhodnotte proces (priebeh,

predstavi svoj textovy
segment niekolkymi
slovami a dej

Diskusia, spatna vazba
ucitela

autonémnost, spolupraca
medzi ¢lenmi skupiny),
originalitu (réznorodost
napadov) zaclenenie,

3. Hodnotenie

Potrebny ¢as: 5 minut

Vystup

Zozbierajte pribehy a harky so
skupinovymi tlohami

Napr. dat ich na falitjsag
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Citanie textu: Praca na harku so skupinovymi tlohami:
* Prva éast poméaha planovat a organizovat
pracovnu metddu projektu
+ Ulohy v skupine (budovanie,
programovanie, prostredie,
dokumentacia)
Davajte pozor! Deti maju tendenciu

- — prevlddat nad ostatnymi: dajte im
ﬂ E;;{f,';gz;ﬁﬁ"g;J“g{gfw‘ﬁ:;”f;,ﬂ;'!‘”“- dlohy, pri ktorych musia spolupracovat,

a dopracujte sa k vysledku.

Uréite a rozdelte si dlohy medzi sebou! vV prfpade heterogénnej Skupiny
orientujte deti na to, aby prijali tu
Ulohu, ktora pomaha rozvijat ich
tyZzdennu stranku.

* Diskutujte s detmi o tom, aké média by
pouzili na opisanie celého vystupu tychto 5
hodin, a o tom, kto je zodpovedny za

Ako budete prezentovat’ svoju précu na kenci projektu? zhromazdovanie materidlov a riadenie

tvorby reprezentacie.

e deti si mbzu preditat zhrnutie samostatne

* jeden moze Citat nahlas pre skupinu

¢ alebo mdzete ¢itat nahlas pre celd triedu.

* mozete si vybrat originalny alebo kratky text podla
potreby deti

Mezabudnite si vybrat' niekoho, kto bude zodpovedny za
organizéciu pracovného postupu a rozdelenie prace!

Jeden z vds by mal pricu odfotit’ a natofit’ na video!

Praca na harku so skupinovymi tlohami:
* Druha éast pomaha porozumiet textu
* Deti by mali identifikovat postavy a ich hlavné

Erty (pohlad, pohyby, interakcie s prostredim a ﬂ

.. . 1 a - o .
inymi postavami). YO0 i tstatn sugees

V materialoch pre Ziakov najdete rozne napady ¥ valknafon, uln odliing vahfodom!

. , N , N J O Zozbierajte najdélezitejdie vlastnosti postav!

a Sablény (napr. Sabléna grafu, Sabléna O Vsimajte si vzt'ahy medzi nimil L

myslienkovej mapy), ktoré pomdZu pri rieSeni O Vytvorte pribeh) o =
Makreslite projekt - aby ste mohli predvidad

tejto ulohy, ale deti m6zu pracovat len s B ek b ErclevaTomicey:
pOZnémkami alebo kreslenim hIaVnyCh Ako V{g_;r;ikpgustredie? €o sa v fiom nachddza? Co by ste
ili? ?

. L., obnow o

informacii. Aké materidly by ste pouiili?
Kreslenie deja im pomaha pochopit struktiru
textu, suvislosti medzi jednotlivymiscénamia

naplanovat dramatizaciu s robotmi.

Ako riadit vystup:

Zhromazdite harok so skupinovymi ilohami, vsetky tabulky, myslienkové mapy, poznamky, kresby a karty
postav do priecinka!

Zhromazdujte fotografie, vided do urceného priecinka v pocitaci!

Modely a iné predmety ukladajte na skrifu, aby ste ich chranili pred padom!

Pripojte nazov skupiny ku vsetkym produktom!




