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MAJSTER EDER A
SKRIATOK PUMUCKL

VSETKY TEMY

Ciele lekcie:
* rozcvicka, uvod, rozhodovanie

* rozvoj kreativity

* vyber spracovatelného textového segmentu
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>

Aktivita

Povedzte par slov o
celom projekte, ktory
trva 5 vyucovacich hodin

Vytvorenie skupin:
rozdelte triedu do 5
skupin

Preditajte si suhrnny text

Rozhodnutie o ulohe,

Metéda/interakcia
Celné informécie

Vystup

Ziaci premyslaju pocas
5 vyucovacich hodin
Homogénne alebo

heterogénne skupiny
podla vasich cielov

PouZite napady na
vytvorenie skupiny z
GTG (menovanie,
losovanie...)

Frontalne Citanie,
Citanie v skupinach
alebo individualne

Nechajte Ziakov zistit,
¢o by sa mohlo stat len
na zaklade tychto

Nechajte skupiny, aby niekolkych riadkov.

Potrebny c¢as: 10 minut

Potrebny material:
sihrnny text

neviditelny  $kriatok,
zije s tesdrom. Zabava sa a
otravuje majstra réznymi
zartikmi. Jedného dria sa vsak
prilepi na plechovku lepidla a
stane sa viditelnym.  Stary
osamely  stoldr = si  malého
Skriatka rychlo obl'ubi a v jeho
dielni sa, sa,mozrejme, uz ziadne
%evysvetlitel né javy nedeji.

ivot so Skriatkom vsak nie {e
bez problémov, aj ked je maly

Pumuckl,

Y

si vybrali alebo

ktora sa ma splnit ,
P vykonali svoj vyber

chlapik viditel'ny.

2. Praca na vybranej ulohe

Potrebny cas: 25 minut

Aktivita
Praca na
vybranej
ulohe

Metdda/interakcia

Cielom skupin je predstavit ho
prostrednictvom kreslenia,
umeleckych remesiel, stavania
atd. Umoznite im vyuzit ich
kreativitu: ich pohlad sa vyuzije
pri priprave nadchadzajucich
hodin.

Vystup
Necakajte, Ze
najdete
nadherné diela,
tato Uloha je
akymsi
brainstormingo
m, pri ktorom
moze kazdy
skimat, a teda
sa ucit
prostrednictvo
m chyb.

Potrebné materialy

Harok s Ulohami, strany s ndpadmi

Mozno pouZit akékolvek nastroje a materidly:

* Kreslenie, umenie a remesla

* Bloky ArTeC

* Kartén

* Recyklované materialy - poZiadajte ich, aby
priniesli do Skoly ¢asopisy, Cisté a znovu
pouzitelné "odpadky" z domu. Prineste
nejaké veci aj vy!

Venujte pozornost tomu, ako
funguje spolupraca v skupine! V
pripade potreby pomdzite
rozdelit Glohy, materialy!

Aktivita Hodnotenie 3. Hodnotenie

Zastupenie

Metdda/interakcia
Kazda skupina predstavi

svoju pracu Potrebny ¢as: 10 minut

Posudte proces (priebeh,
samostatnost,...), originalitu
(réznorodost napadov, pouzité
materialy) a najma manualnu
zrucnost (presnost, ucinnost,
rohy, linie...).

Diskutujte s nimi o tom,
ako sa im podarilo
spolupracovat v skupine
Poziadajte ich, aby
pomenovali nieco, ¢o sa
im na praci ostatnych
skupin najviac pacilo.

Hodnotenie
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V tomto Uvode pripravte Ziakov na to, Ze ich
nechate vymysliet, ¢o by sa mohlo stat len na
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Zhrnutie , B (e oprasiad mies et Zavie s

Pumuckl, neviditel'ny skriatok, zije s [ ax Sarwa o feos piorp el S

tesirom. Zabiva sa a otravuje R R TR

majstra réznymi zartikmi. Jedného

dia sa vsak prilepi na plechovku ®

lepidla a stane sa viditelnym. Stary

osamely stolar si malého sSkriatka umb;msasém:

” Yo . . .

rychlo "obldbi a v jeho dielni sa, ~

samozrejme, uz ziadne

nevysvetlitelné javy nedejd. Zivot

so skriatkom vsak nie je bez

. . 9 . ’ ’

problémov, aj ked je maly chlapik .. Pasdial reclovang

viditel'ny. S e T o
lepidlo, stoldrske néstroje

Népadi, Népads, Ndpads

Na tom pracujem:

Robim pokusy neviditelnym atramentom L
Citanie zhrnutia: =
. P s 7 Nezabudni!
¢ individualne e ClEmicEd alfrzIFlne pokusy
’ méZes vykondvat len'v

* jeden moze Citat nahlas pre skupinu it hritamaostl doseelefjcsott
* alebo mbzete Citat nahlas pre celd triedu.

Vyber ulohy:

» Zvolenad uloha ovplyviuje, akd ¢ast textu bude
skupina pocas 2. - 4. vyucovacej hodiny
spracovavat.

Co néjdete v Idea Bazare?
* ROzne harky s ndpadmi pre ulohy na
rozcvicenie

e Skupiny si m6Zu Ulohu vybrat samy.
Pokuste sa ich ovplyvnit, aby si vybrali
iné ulohy! ) _ .

KaZdej skupine mozete zadat ulohu. * Natychto listoch ndjdete

Takto méZete naplanovat dlohy na 2. - * Pumuckl ako postava Jumping Jack

4. vyucovaciu hodinu uz na zaciatku * Klucenka alebo magnetky na

projektu. chladnicku

* Ak chcete zistit, aké zru¢nosti mozno rozvijat Neviditelny atrament
pomocou réznych uloh, pozrite si strany 2-4! Carpenter domino

Nechajte deti vyuzit ich kreativitu! Ciefom nie Driiak na ceruzky
je kopirovat rieSenia v Bazari napadov! Su to

len napovedy! Odznaky remesiel

oy N Rymujuce sa slova
Ich pohlad im poméze pri priprave

nadchédzajucich hodin. Situacné hry




