roex 32 | EL MAESTRO EDER Y
g oo, SU PUMUCKL
TODOS LOS TEMAS

Objetivos de la leccion:

¢ calentamiento, introduccion, toma de
decisiones
eleccion del segmento de texto procesable
desarrollo de la creatividad

Actividad Método/Interaccion Resultado

Tiempo necesario: 10 minutos

Diga algunas palabras Informacion frontal Los estudiantes

sobre el proyecto piensan en un periodo
completo de 5 lecciones | Utilizar ideas de de 5 lecciones Material necesario:

de duracién formacién de grupos Grupos homogéneoso | Texto resumido

del GTG (nombrar, heterogéneos segun Pumuckl, el duende invisible, vive
Crear grupos: dividir la dibujar...) sus objetivos con un carpintero. Se divierte y

molesta al maestro con diversas

clase en 5 grupos Lectura frontal o en travesuras. Pero un dia se pega a
T . una lata de pegamento y se hace

grupo o individual Dejar que los alumnos visible. EL ' viejo y  solitario
; ; ; ; ¢ carpintero no tarda en encarifiarse

Leer el texto resumido Dejar que los grupos imaginen lo que podria | PN peauefio duende y,  por

Decisién sobre la tareaa | elijan o realicen su ocurrir a partir de supuesto, ya no ocurren mas
fenémenos " inexplicables en su

realizar eleccion estas pocas lineas. taller. Sin embargo, vivir con un
duende no estd exento de
problemas, aunaue el peauefio sea
visible para ti.

Actividad Método/Interaccién Resultado 2. Trabajar en la tarea elegida

Trabajar El objetivo de los grupos es No esperes . . ]
en latarea | representarlo a través del dibujo, | encontrar Tiempo necesario: 25 minutos
elegida las manualidades, la obras de arte Material necesario
construccion, etc. Permitales maravillosas, Hoja de tareas, paginas de ideas
explotar su creatividad: su esta tarea es Se puejde utilizar cualquier tipo de herramientas y
erspectiva les servird para una especie de materiales:
P P o P ) . P . * Dibujo, manualidades
preparar las préoximas lecciones. lluvia de ideas, | « Bloques artisticos
Presta atencidn: jcomo funciona | enla quetodos | * Cartén
la cooperacién en el grupo! pueden * Mapaimpreso a gran escala de Europay la
Ayuda a distribuir las tareas y los | explorary, por Pen'nS.UIa Ibe”.ca . .
. K . Materiales reciclados -pideles que traigan
materiales si es necesario. tanto, aprender revistas del colegio, la "basura” limpia y
a través de los reutilizable de casa. Trae tu también algunas

errores. cosas!

Actividad Método/Interaccién Evaluacion

Representacion | Cada grupo presenta su : 3 )
trabajo Evaluar el proceso (la fluidez, Tiempo necesario: 10 minutos

Evaluacién Debate con ellos sobre | ser auténomo,..), la originalidad
cémo han conseguido (variedad de ideas, materiales
cooperar en el grupo utilizados) y, en particular, la
Pideles que nombren habilidad manual (precision,
algo que les haya eficacia, esquinas, lineas...).
gustado mas del
trabajo de los otros
grupos




coex B2 | EL MAESTRO EDER Y
g oo, SU PUMUCKL
TODOS LOS TEMAS

decisiones

Objetivos de la leccion:
e calentamiento, introduccion, toma de

eleccién del segmento de texto procesable
desarrollo de la creatividad

En esta introduccion, prepare a los alumnos
dejandoles imaginar lo que podria ocurrir a partir
de estas pocas lineas.

Resumen

Pumuckl, el duende invisible, vive con
un carpintero. Se divierte y molesta al
maestro con diversas travesuras. Pero
un dia se pega a una lata de pegamento
y se hace visible. El viejo y solitario
carpintero no tarda en encarifiarse con
el peauefio duende y, por supuesto, ya
no ocurren mas fenédmenos inexplicables
en su taller. Sin embargo, vivir con un
duende no estd exento de problemas,
aunaue el peauefio sea visible para ti.

Leer el resumen:
individualmente
uno puede leer en voz alta para el grupo
uno o tu puede leer en voz alta para todala
clase

Eleccidn de la tarea:

¢ Latarea elegida influye en qué parte del texto
elaborara el grupo durante la leccién 2-4.
Los grupos pueden elegir ellos mismos la tarea.
Intente influir en ellos para que elijan tareas
diferentes.
Puedes asignar la tarea a cada grupo. De esta
forma puedes planificar las tareas de la leccién
2-4. al principio del proyecto.
Para ver qué habilidades se pueden desarrollar
con las diferentes tareas, consulta las paginas
2-4.
Deja que los nifios usen su creatividad. El
objetivo no es copiar las soluciones del Bazar
de ideas. Sélo son pistas.
Su perspectiva les ayudara a preparar las
proximas lecciones.

(" EL MAESTRO EDER Y )
Su PUMUCKL d
\ Grupo: i

Pumuckl, el duende invisible, vive con un carpintero. Se
divierte y molesta al maestro con diversas travesuras.
Pero un dia se pega a una lata de pegamento y se hace
visible, EL viejo "y solitario carpintero no ‘tarda en
encarifiarse con’el peauefio duende g, por supuesto, ya no
ocurren mas fendémenos inexplicables en su taller. Sin
embargo, vivir con un duende no estd exento de problemas,
aunaue el peauefio sea visible para ti.

Yo trabajo en:

Jugueteo

Utilizar materiales reciclados
como botellas de pldstico y
envases de pldstico, madera,
rotuladores, pegamento,
herramientas de carpinteria,
etc. Ideai. Ideas. Ideaé

invisible

iNo lo olvides! Los
experimentos auimicos y
fisicos solo pueden llevarse a
cabo en presencia de un
adulto! Idea 2

é¢Qué puedes encontrar en el Bazar de ideas?
» Diferentes hojas de ideas para las tareas de
calentamiento.
En estas hojas puedes encontrar
Pumuckl como figura de Jumping Jack
Llaveros o imanes de nevera
Tinta invisible
Domind de carpintero
Porta lapices
Placas de manualidades
Palabras con rima
Juegos de situacion
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