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\3: Memoériajaték padlérobotokkal

1. Nyomtassa ki a kartyakat. Ha gyakrabban
hasznalja, féliazhatja is.

Vé[gja ki oket.

Helyezze a nagyobb kartyakat a padlérobot
atlatszé alatétje ala.

4. A kisebb kartyakbdl képezzen paklit, képpel
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lefelé.

5. A jatékosok felvaltva hiznak a paklibdl, és
a megfeleld képhez iranyitjak a
padlérobotot.

6. Aki helyesen oldja meg a feladatot,
megtarthatja a kartyat.
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