Sim_ RIDE X "= \
o cosmmness

AT Co-funded by the
M Erasmus+ Programme
i of the European Union

)

\

o0 Einige Ideen — Memory mit BeeBots
P

1. Drucke die Karten aus. Wenn du mit ihnen 6f'ters
spielen mochtest, kannst du sie auch folieren.

2. Schneide sie aus.

3. Lege die groberen Karten unter eine BeeBot-
Matte.

4. Bilde einen Stapel aus den kleineren Karten mit
den Bildern nach unten.

5. Die Spieler ziehen abwechselnd aus dem Stapel
und steuern den Beebot zu dem passenden Bild.

6. Wer es richtig schaf ft, darf die Karte behalten.
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