SULTAN SLONOV A
MRZAK S, CERVENYMI
FUZMI

Ciele lekcie:

* rozcvicka, Uvod, rozhodovanie

* vyber spracovatelného textového segmentu
* rozvoj kreativity
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Aktivita

Struéne predstavte cely
projekt v trvani 5
vyucovacich hodin

Vystup

Ziaci rozmyslaja v
ramci obdobia 5
vyucovacich hodin
Homogénne alebo
heterogénne skupiny
podla vasich ciefov
Nechajte Studentov
predstavit si, ¢o by sa
mohlo stat len na
zaklade tychto
niekolkych riadkov.

Metdda/interakcia
Celné informécie
Pouzite napady na
vytvorenie skupiny z
GTG (menovanie,
losovanie...)

Citanie vpredu,
vskupinach alebo
individualne
Nechajte skupinu
vybrat si, alebo ich
vyber vykonajte sami

Potrebny cas: 10 minut

Potrebny material:
suhrnny text

Tento pribeh je
pribehom sultdna
slonov a mravcov.
Silny slon bude
porazeny mravcami a
vitazstvo dosiahnu
mravce.

2. Praca na vybranej ulohe

Vytvorenie skupin:
rozdelte triedu do 4
skupin

Precitajte si suhrnny text

Rozhodnite o ulohach,
ktoré sa maju splnit

Aktivita Metéda/interakcia Vystup

Praca na
vybranej tUlohe

Ciefom skupin je zndzornit scénu v
ramci Ulohy prostrednictvom
kreslenia, umeleckych remesiel,
stavania atd. UmozZnite im vyuzit
ich kreativitu: ich pohlad im
pomoOzZe pri priprave na
nadchadzajuce hodiny.

Venujte pozornost tomu, ako
funguje spolupraca v skupine! V
pripade potreby pomdzte rozdelit
ulohy a materialy!

Neocakavajte
nadherné umelecké
diela. Tato uloha je
akymsi
brainstormingom,
pri ktorom moze
kazdy skimat a ucit
sa prostrednictvom
chyb.

Potrebny cas: 25 minut

Potrebné materialy

Harok s ulohami, strany s ndpadmi

Mozno poufzit akékolvek nastroje a

materidly:

¢ Kreslenie, umenie a remesla

* Bloky ArTeC

* Kartén

* Recyklované materialy -
poziadajte ich, aby do Skoly
priniesli Casopisy, Cisté a

YE |t

opakovane pouzitelné "odpadky"
z domu. Prineste nejaké veci aj

vy!

Aktivita
Prezentacia

Hodnotenie

Metdda/interakcia
Kazda skupina predstavi
sVoju pracu

Diskutujte s nimi o tom,
ako prebiehalaich
spolupraca a pracav
skupine.

Poziadajte ich, aby
pomenovali nieco, €o sa
im na praci inej skupiny
pacilo.

Hodnotenie

Posudte proces (priebeh,
samostatnost atd.), originalitu
(rozmanitost napadov, pouzité
materialy) a najma manualnu
zrucnost (presnost, ucinnost,
rohy, linie...).

3. Hodnotenie

Potrebny cas: 10 minut
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Ciele lekcie:

* rozcvicka, ivod, rozhodovanie

* vyber spracovatelného textového segmentu
* rozvoj kreativity

V tomto Uvode pripravte Ziakov na to, Ze
ichnechate vymysliet, ¢o by sa mohlo stat len na
zaklade tychto niekolkych riadkov.

Sdhrnny text:

Tento pribeh je pribehom
sultana slonov a mravcov.
Silny slon bude porazeny
mravcami a vit azstvo
dosiahnu mravce.

Citanie zhrnutia:

» deti si mbzu precitat zhrnutie samostatne
* jeden moze ¢itat nahlas pre skupinu
* alebo mozete Citat nahlas pre celd triedu

Vyber ulohy:

* Zvolena uloha ovplyviiuje, ktoru ¢ast textu bude
skupina pocas 2. - 4. vyuc€ovacej hodiny
spracovavat.

e Skupiny si mozu Glohu vybrat samy.
Pokuste sa ich ovplyvnit, aby si vybrali iné
tlohy!

Ulohy mézete medzi jednotlivé skupiny
rozdelit sami. Takto si mézZete naplanovat
ulohy 2. - 4. lekcie uZ na zaciatku projektu.

Ak chcete zistit, aké zru¢nosti mozno rozvijat
pomocou jednotlivych dloh, pozrite si dalSie strany!
Nechajte deti vyuZit ich kreativitu! Cielom nie je
kopirovat rie$enia v Bazari napadov! Tie maju sluzit
len ako ndpovedy!

Ich pohlad im pomdzZe pripravit sa na
nadchadzajuce hodiny.
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Tento pribeh je pribehom sulténa slonov a mravcov. Silny
slon bude porazeny mravcami a vitazstvo dosiahnu mravce.

Pracujem na:

{l Ako vyzera krajina a postavy?
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Pouzivajte bloky ArTeC, farebné
gapwn rec]klavani materidly.

tavajfs, ° kreslite,  vyrdbajte
origami at

PouZite bloky ArTeC, vystrihnuté
4bky, vytvorte animované video...

Situdciu mozete zdramatizovaf

€o néjdete v Bazari napadov?
* Rdzne harky s napadmi pre ulohy na rozcvicenie

* Na tychto listoch néjdete

e Ukazky vytvarnych a remeselnych rieseni
(vytvaranie zvierat a rastlin z roliek od
toaletného papiera, studne na vodu zo
zapaliek, zvieratka origami atd’),

Navod na stavbu blokov ArTeC,
Sablény babik, mandaly,

Zoznamy potrebnych materidlov a
nastrojov

Napady na dizajn, ktoré mézete vytvorit
pomocou umelej inteligencie a inych
technolégii,

Uzito¢né odkazy,
Zameriava sa na.
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