
Ciele lekcie:
• rozcvička, úvod, rozhodovanie
• výber spracovateľného textového segmentu
• rozvoj kreativity
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Tento príbeh je 
príbehom sultána 
slonov a mravcov. 
Silný slon bude 
porazený mravcami a 
víťazstvo dosiahnu 
mravce.

1. PrípravaAktivita
Stručne predstavte celý 
projekt v trvaní 5 
vyučovacích hodín 

Vytvorenie skupín: 
rozdeľte triedu do 4 
skupín

Prečítajte si súhrnný text

Rozhodnite o úlohách, 
ktoré sa majú splniť

Metóda/interakcia
Čelné informácie
Použite nápady na 
vytvorenie skupiny z 
GTG (menovanie, 
losovanie...)
Čítanie vpredu, 
vskupinách alebo 
individuálne
Nechajte skupinu 
vybrať si, alebo ich 
výber vykonajte sami

Výstup
Žiaci rozmýšľajú v 
rámci obdobia 5 
vyučovacích hodín
Homogénne alebo 
heterogénne skupiny 
podľa vašich cieľov
Nechajte študentov 
predstaviť si, čo by sa 
mohlo stať len na 
základe týchto 
niekoľkých riadkov.

Potrebný čas: 10 minút

Potrebný materiál: 
súhrnný text

2. Práca na vybranej úloheAktivita
Práca na 
vybranej úlohe Potrebný čas: 25 minút

3. HodnotenieAktivita
Prezentácia

Hodnotenie

Metóda/interakcia
Každá skupina predstaví 
svoju prácu

Diskutujte s nimi o tom, 
ako prebiehala ich 
spolupráca a práca v 
skupine.
Požiadajte ich, aby 
pomenovali niečo, čo sa 
im na práci inej skupiny 
páčilo.

Hodnotenie

Posúďte proces (priebeh, 
samostatnosť atď.), originalitu 
(rozmanitosť nápadov, použité 
materiály) a najmä manuálnu 
zručnosť (presnosť, účinnosť, 
rohy, línie...).

Potrebný čas: 10 minút

Potrebné materiály
Hárok s úlohami, strany s nápadmi
Možno použiť akékoľvek nástroje a 
materiály:
• Kreslenie, umenie a remeslá
• Bloky ArTeC
• Kartón 
• Recyklované materiály -

požiadajte ich, aby do školy 
priniesli časopisy, čisté a 
opakovane použiteľné "odpadky" 
z domu. Prineste nejaké veci aj 
vy!
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Výstup
Neočakávajte 
nádherné umelecké 
diela. Táto úloha je 
akýmsi 
brainstormingom, 
pri ktorom môže 
každý skúmať a učiť 
sa prostredníctvom 
chýb.

Metóda/interakcia
Cieľom skupín je znázorniť scénu v 
rámci úlohy prostredníctvom 
kreslenia, umeleckých remesiel, 
stavania atď. Umožnite im využiť 
ich kreativitu: ich pohľad im 
pomôže pri príprave na 
nadchádzajúce hodiny.
Venujte pozornosť tomu, ako 
funguje spolupráca v skupine! V 
prípade potreby pomôžte rozdeliť 
úlohy a materiály!

 



Ciele lekcie:
• rozcvička, úvod, rozhodovanie
• výber spracovateľného textového segmentu
• rozvoj kreativity

Čítanie zhrnutia:

• deti si môžu prečítať zhrnutie samostatne 
• jeden môže čítať nahlas pre skupinu
• alebo môžete čítať nahlas pre celú triedu

Výber úlohy:
• Zvolená úloha ovplyvňuje, ktorú časť textu bude 

skupina počas 2. - 4. vyučovacej hodiny 
spracovávať.

• Skupiny si môžu úlohu vybrať samy. 
Pokúste sa ich ovplyvniť, aby si vybrali iné 
úlohy!

• Úlohy môžete medzi jednotlivé skupiny 
rozdeliť sami. Takto si môžete naplánovať 
úlohy 2. - 4. lekcie už na začiatku projektu.

• Ak chcete zistiť, aké zručnosti možno rozvíjať 
pomocou jednotlivých úloh, pozrite si ďalšie strany!

• Nechajte deti využiť ich kreativitu! Cieľom nie je 
kopírovať riešenia v Bazári nápadov! Tie majú slúžiť 
len ako nápovedy!

• Ich pohľad im pomôže pripraviť sa na 
nadchádzajúce hodiny.

Súhrnný text:

Tento príbeh je príbehom 
sultána slonov a mravcov. 
Silný slon bude porazený 
mravcami a víťazstvo 
dosiahnu mravce.

V tomto úvode pripravte žiakov na to, že 
ichnecháte vymyslieť, čo by sa mohlo stať len na 
základe týchto niekoľkých riadkov.

Čo nájdete v Bazári nápadov?
• Rôzne hárky s nápadmi pre úlohy na rozcvičenie

• Na týchto listoch nájdete 

• Ukážky výtvarných a remeselných riešení 
(vytváranie zvierat a rastlín z roliek od 
toaletného papiera, studne na vodu zo 
zápaliek, zvieratká origami atď.),

• Návod na stavbu blokov ArTeC,

• Šablóny bábik, mandaly,

• Zoznamy potrebných materiálov a 
nástrojov

• Nápady na dizajn, ktoré môžete vytvoriť 
pomocou umelej inteligencie a iných 
technológií,

• Užitočné odkazy,

• Zameriava sa na.
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