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Vom urmari:
* Constiinta lingvistica (D11)

Sarcina 1: Cum arata peisajul?

Elevii creeaza elemente ale peisajului.

Fiecare solutie este buna!

Orice fel de instrument si material poate fi folosit!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul
de idei, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu |3sati copiii sa fie creativi.

Bazarul de idei — cateva idei:

* Construirea mediului din cuburi ArTeC

* Construirea mediului din materiale reciclabile
* Desen

* Crearea de grafica computerizata cu Al

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele de idei!

Domenii de dezvoltare:
Vom urméri: n plus:
* Abilitati motorii fine * Concentrarea atentiei
* Orientare spatiala * Concentrarea pe
e Creativitate materie - Stiinte ale
naturii
Dezvoltarea talentului

Sarcina 2: Cum arata o marioneta cu membre
mobile?

Fiecare solutie este buna!

Orice fel de instrument si material poate fi
folosit!Puteti folosi ideile si lista de materiale din
Bazarul de idei, puteti veni cu propriile idei sau pur
si simplu lasati copiii sa fie creativi.

Elevii creeaza figuri de animale cu membre mobile.

Bazarul de idei — cateva idei:

* Construirea figurilor din cuburi ArTeC

* Taierea silipirea unei papusi din carton

* Serii de desene

* Editor de animatie

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele de idei!
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Domenii de dezvoltare:

Vom urmiri: n plus:

e Abilitati motorii fine ¢ Concentrarea atentiei

e Orientare spatiala * Concentrarea pe

e Creativitate materie — Desen, IT
Dezvoltarea talentului
Talent development

Cum se gestioneaza rezultatele:

Agatati imaginile pe perete, pe un poster mare, si rugati copiii sa le
aranjeze conform unei reguli stabilite de ei.Depozitati obiectele intr-un
dulap, pentru a le proteja de caderi. Atasati o eticheta cu numele grupului!
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Furnicile au construit un palat mare
entru Sultanul Elefantilor si au
ucrat sub ordinele lui, dar au uitat
cine sunt si s-au comportat ca niste
elefanti. Cand au auzit un cantec, si-
au amintit de libertatea lor si s-au

razvratit impotriva Sultanului
Elefantilor. Elefantii le-au invins, le-
au distrus casele, dar furnicile,

conduse de Furnica schioapa cu Barba
Rosie, au planuit un razboi subteran
ingenios. Furnicile au sapat tuneluri
in secret, si—au construit case si au
pregatit gropi mari in padure. Furnica
schioapa cu Barba Rosie l-a provocat

curajos pe Sultanul  Elefantilor,
declarandu-i razboi. Furnicile au
pacalit elefantii sa cada in gropi,

invingandu-i. La final, cand Sultanul
Elefantilor a auzit ce s-a intamplat
cu armata sa, s-a infuriat si a facut
o saritura mare, facand pamantul sa
se cutremure. Dar el nu stia ca
furnicile sapasera si sub palatul sau!

Asa ca Sultanul Elefantilor i
Ulukepez au cazut in groapa de sub
palat.  Furnicile si-au sarbatorit
victoria, strigand: ”Noi  suntem

furnici!” Erau libere, traind fericite si
in siguranta in padure.

Sugestii:

* Fiecare elev ar trebui sa incerce sa deseneze
o diagrama pentru a rezuma argumentele
logice ale furnicii cu barba rosie si ale
sultanului elefantilor. llustratiile sunt extrem
de utile deoarece reprezinta vizual situatii.

* Rugati elevii sa discute si sa creeze povesti:
Cum ar putea furnicile sa invinga elefantii,
altfel decat sapand sub palat?

Vom urmari:

* Constiinta lingvistica (D11)
Obiectivele lectiei:
*intelegerea textului

* rezolvarea problemei
* luarea deciziei

* organizarea lucrului in echipa

Principalele trasaturi si interactiuni ale personajelor

Personaj

Trasaturi

Interactiuni

Sultanul Elefantilor

Merge, vorbeste

Furnicd cu barba rosie

Merge, vorbeste

Ei vorbesc si
interactioneaza
conform povestii

Cum se foloseste fisa de personaje:

Fiecare elev isi completeaza propria fisa de personaje:

* scrie numele personajului

e trasaturile, miscarile, reactiile acestora etc.

* aduna elemente din mediul inconjurator, alte accesorii,
lucruri de construit

* se gandeste la fazele, instrumentele

si materialele necesare construirii

robotului

Elevii pot folosi mai multe bucati din
fiecare parte a fiselor Personaj,

daca este necesar!

N Numele
o lumele

Construieste

A Numele

i

Asigurd-te ca robotul tdu poate si:

Materiale propuse

* ArTeC robot si cuburi (cel putin setul de
112 bucati)

* Materiale de bricolaj

¢ hartie alba, creion, dosar

* Ecusoane cu diferite culori

Sultanul Elefantilor
Furnica cu barba rosie

Ulukepez

Planul secret al
furnicilor

Elefantii cad in
groapa

Sub palat
Gropi ascunse

Actiunile principale ale
povestii

Fisiere media necesare
Tmpartiti segmentul de
text in fragmente

Faceti o lista despre
lucrurile necesare
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Materiale propuse

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 bucati) si
set de roboticd ArTeC (cel putin placa de baza
Studuino, 4 servomotoare, 2 LED-uri — 2 senzori
tactili, 1 Buzzer, 1 senzor sonor), angrenaje,
sine de transmisie, placi de baza

* Mindmap sau fisa Tabel,

» fisa Povestea

* Creion

Vom urmari:

* Constiinta lingvistica (D11)
Obiectivele lectiei:

« abilitati motorii fine,

* rezolvarea problemei

* luarea deciziei

Sugestii

Proiectati un mecanism ascuns sub palat.

* Ce fel de sistem ar trebui sa proiectati pentru
a-l aduce pe sultanul elefantilor sub palat?
Elevii proiecteaza aceasta scena de cadere
folosind blocuri ArTeC. Spatiul creat de o usa
care se deschide Tn jos sau de un Tnvelitor
maro la sosirea sultanului elefantilor.

Victoria furnicilor

* Imaginati-va ce fel de sarbatoare vor avea

furnicile care mananca elefantii. Cum putem

folosi gesturi si elemente de sarbatoare pentru
a le arata bucuria? Cum putem folosi impreuna
blocuri ArTeC, baloane, confetti in aceasta faza
de sarbatorire a victoriei?

Cum se completeaza Fisa de sarcini a robotului?

* Pe baza hartii actorilor, a aspectului de dezvoltare si
a nivelului de programare, alegeti activitatea
robotului si complexitatea programului pentru a
corespunde abilitatilor copilului.

Daca este necesar, se pot completa fise de robot
suplimentare (de exemplu, pentru clarificare sau
diferentiere).

Proiectati robotul cu mai multe moduri diferite de
constructie/programare!

Completati fisele robotului in limba tinta.

Nu trebuie completate toate coloanele din tabel, ci
doar cele relevante pentru functionarea specifica a
robotului.

Pe baza fiecarui rand din tabel, utilizati propozitii
corecte din punct de vedere gramatical pentru a
descrie functionarea robotului in limba tinta.

r: ..
Numele robotului meu: Furnici

Robotul meu are nevoie de urmatoarele piese: Elefantl
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Formuleszé—{ sub forma unor
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Asa va funcyona robotul meu: mmfdm‘wﬂ =
e SuEt el

Subiecte conexe n coltul Tehnic
* Programarea servomotorului
* Miscarea bratului la un anumit unghi (3.a)
* Miscarea repetatd a bratului pentru un anumit
numar de timp (3.b)
* Testarea si programarea senzorului tactil (4.a, 4.b,
4.c)
* Testarea si programarea senzorului sonor (9.a, 9.b)
e Utilizarea LED-ului (5.3, 5.b, 5.c)
« Utilizarea Buzzer-ului (6.3, 6.b)
« Utilizarea variabilelor (11.a)
* Ramura conditionatd (11.2)
* Numarare (11.c)
« Utilizarea functiilor (12.a)
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Papusi

traditionale cu Teatru de papusi
topoare, figuri programat cu o solutie
construite din speciald.

cuburi

Sarbatoarea furnicilor si O scenad de
Sultanul Elefantilor si tip puzzle
Ulukepez apar pe o scena care incepe
care se deplaseaza pe sine. cu sunet.
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Papusi Sarbatoarea furnicilor
traditionale cu Teatru de papusi si Sultanul Elefantilor
topoare, figuri programat cu o solutie si Ulukepez apar pe o
construite din speciala. scena care se

cuburi deplaseaza pe sine.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

TNFRANGEREA SULTANULUI ELEFANTILOR

O scena de tip puzzle
care incepe cu sunet.

P1 Teatru de papusi cu figuri
Personajele principale din scena (Sultanul Elefantilor,
Ulukepez si Furnica cu Barba Rosie) sunt construite cu
capete mobile pe axe. Armata furnicii si armata
elefantului sunt compuse din minifigurine. Decorul este
tunelul din padure si palatul. Toate detaliile textului pot
fi surprinse in acest fel.
P2 Teatru de papusi motorizat
* Dispozitivul este alimentat de 2 motoare DC, 2 senzori
tactili pentru a le activa separat si 2 LED-uri pentru a
clipi in timp ce motoarele DC sunt in miscare.
Furnica cu barba rosie vine si cu 1 sonerie, care suna
scurt dupa ce motorul se opreste si LED-ul nu mai
clipeste.
Sultanul Elefantilor si Ulukepez sunt pe o motocicletd,
iar aici figura se misca intr-un arc mai mare,
simbolizand faptul ca ei cad in groapa.
P3 Teatru de papusi pe o scena deplasata pe sina
* 2 servomotoare deplaseaza sinele de actionare in
interior si in exterior. Aceste motoare sunt declansate
de 1 fotoreflector IR atunci cand o furnica se afla in
fata lor. Apdsarea unui senzor tactil readuce robotul in
pozitia sa initiala.
Furnica cu barba rosie este montata pe 1 servomotor,
se deplaseaza spre centru si 1 LED clipeste. Cand se
opreste, 1 sonerie emite un scurt semnal sonor.
Sultanul Elefantilor si Ulukepez cad in groapa prin
deplasarea a 1 servomotor. in timpul cderii lor, 1 LED
clipeste.
P4 Teatru de papusi sonor, asemanator unui puzzle
* Lalsenzor de sunet (o bataie din palme), furnicile
fnainteaza pe o sind de tractiune cu 1 motor DC, in
timp ce tunelul se apleaca peste ele cu 2
servomotoare.
O furnica cu barba rosie porneste 1 servomotor in timp
ce 1 LED clipeste si 1 buzzer suna.
Sultanul elefantilor si Ulukepez cad in groapa miscata
de 2 servomotoare si 1 LED clipeste.
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