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Fékuszban:
* Nyelvi tudatossag (D11)

1. feladat: Hogyan néz ki a taj?

A didkok létrehoznak tajelemeket.

Minden megoldas jé!

Barmilyen eszkoz és anyag hasznalhato.
Hasznalhatod az Otletbazar 6tleteit és anyaglistajat,
sajat oOtleteit, vagy hagyhatod, hogy a gyerekek
kreativitasukkal oldjak meg a feladatot.

Otletbazar — néhany otlet:

* Jelenetépités ArTeC blokkokbdl

* Jelenetépités Ujrahasznositott anyagokbol
* Rajzolas

* Szamitégépes grafika készitése

A kiilonb6z6 megoldasok részleteiért lasd az
Otletlapokat!

Ezen kivil:

*Figyelem koncentracio
*Tantargyi fokusz
Természettudomanyok
*Tehetséggondozas

Fejlesztett teriiletek:
Fékuszban:

*  Finommotorika

e Téritajékozodas

* Kreativitas

2. feladat: Hogy néz ki egy mozgé végtagokkal
rendelkez6 babu?

A didkok mozgd végtagokkal rendelkezé allatfigurat
készitenek.

Minden megoldas jé!

Barmilyen eszkoz és anyag hasznalhatd!

Hasznalhatod az Otletbazarban taldlhaté 6tleteket és
anyaglistat, hasznalhatod a sajat otleteidet, vagy
egyszerlen hagyhatod, hogy a gyerekek a kreativitasukat
felhaszndlva oldjak meg a feladatot.

Otletbazar — néhany otlet:

* Bab készitése ArTeC kockakbol
e Kartonbab vagdsa és kotozése
* Rajzsorozat

* Animdcios szerkeszt6

A kiilonb6z6 megoldasok részleteiért lasd az
Otletlapokat!
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Fejlesztett teriiletek:
Ezen kiviil:
Fékuszban: * Figyelem koncentracié
*  Finommotorika * Tantargyi fékusz-
e Téritajékozddas Rajzolas, IT
e Kreativitas * Tehetséggondozas

Az eredmények kezelése:

Akasszatok a képeket a falra, egy nagy poszterre, és kérjétek meg a
gyerekeket, hogy rendezzék Gket egy altaluk valasztott szabaly
szerint.Taroljatok az objektumokat egy szekrényben, hogy megvédjétek Gket
a leeséstdl. Csatoljatok egy cimkét a csoport nevével!
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A hangydk nagy Ealotét épitettek az Fokuszban:

Elefant szultannak, és az & parancsara . ‘
dolgoztak, de elfeleﬂ'tették, ﬁogy kik is * Nyelvi tudatossag (D11)
ok, és ﬁg& viselkedtek, mint az Az 6ra céljai:
elefantok. mikor meghallottak egy . L,
galllt, ezziillib%ljuftott a slzabadslél\guk, Aas * Szovegertes
elldzadta efant szultan ellen. Az o 4 4
elefantok legydzték Sket, Leromboltak Problémamegoldas
az otthonukat, de a hangydk a * Dontéshozatal
Voérosszakalla Santa angya .
vezetésével okos fold alatti haborut * Csoportmunka megszervezése
terveztek. = A hangydk  titokban
alagutakat astak, otthonokat
épitettek, és nagy godroket
készitettek az erdGben. Vordsszakalla
Santa Hangya batran kihivta Elefant
szultant, és hadat Ulzent. A hangyak - : : »
becsapték az elefantokat, hog a Szerepl6 Tulajdonsagok Interakcidk
6drokbe essenek, és legy6zték oOket.
végén, amikor az Elefant szultan - . - ] -
me haqlotta, mi tortént a seregével, Elefantok Szultanja Jar, beszél Egyutt cselekszenek a
feldiihodott, és na[gJot ugrott, amitdl torténetben szerepld
megremegett a foéld. De nem tl{dt@, informaciok alapjan.

A szereplGSk fébb jellemzéi és interakcidi

Voros szakallu Jar, beszél

hogy a hangydk a palotaja ala is h
bedstak magukat! [gy az Elefant angya
szultdn és Ulukepez' beleesett a
palota alatti gdédorbe. A hangydk
unnepelték a gySzelmiket, és azt Szereplékartya hasznalata:
kiabaltak: »Hangyak vagyunk!”.
Szabadok voltak, boldogan és

Mindegyik tanuld kitolti a sajat szereplGkartyajat:

biztonsagban éltek az erddben. * felirja a szerepl6 nevet

. felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, reakciéit, stb.

Javaslatok . Osszeirja az épitendd kornyezeti elemeket és egyéb

+ Minden diaknak prébélnia kell egy diagramot kiegészitSket X ..
késziteni, amely 6sszefoglalja a Voros szakalld . atgondolja a robot épitésének Elff?ntok S,zulltanja
hangya és az elefantok szultanjanak logikai szakaszait, eszkozeit, anyagait Vérosszakalla hangya
érveit. A rajzok rendkivil hasznosak, mivel A tanulék tébbet is hasznalhatnak Ulukepez
vizualisan dbrazoljak a helyzeteket. a Szerepl6kartya egy-egy részébél, / /

* Kérd meg a didkokat, hogy vitassak meg és ha sziikséges!
hozzanak létre torténeteket: Hogyan
gy6zhetnék le masképp az elefantokat a
hangyak, mint hogy a palota alatt dssanak? i

» Megérthetnék-e az elefantok szultdnja és a N Az elefantok gédorbe
tdbbi elefant a titkos tervet, és J esnek

+ gl

megakadalyozhatnak azt? w

- Igy hivnak:
o gy fivna 7 /—
Ezt épitem:

Hogyan déntenél le egy elefantot a vald A palota alatt

Pyt

A hangyak titkos
terve

Egy nagy elefant ledontése

~LE1-~

é:Ietben? Milyen médszereket alkalmaznal? iy fgy ivnak: rejtett godrok
Epitsd meg az elefantot ArTeC blokkokbdl vagy A robotomnak tudni kell:

mas anyagokbdl, és animald a fantasztikus ;/
elefantddntési terveidet ebbdl a modellbél. K o Atorténet fébb

| K26k L fay hivnak: eseményei

Javaso t eszkozok: , Lenni kellene még ennek:, A Szﬁvegrész
ArTeC blokkok (legalabb a 112 darabos feldarabolasa
készlet)

o L S részekre. Sziikséges
* Képzémdlvészeti és kézml(ives dolgok listajanak
alapanyagok 3 elkészitése Sziikséges
* Fehér papir, ceruza, dosszié

e L g , médiafajlok
* Kiilonboz6 szind vignettak 5sszesllitasa

[gy hivnak:,
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Javasolt eszk6z6k:

* ArTeC-elemek (legalabb a 112-darabos készlet) és ArTeC
Robotikakészlet (1 Studuino alaplap, 4 szervé motor , 2
LED, 2 nyomasérzékeld, 1 hangérzékeld), fogaskerekek,
fogaslécek, alaplapok

* Gonolattérkép vagy diagram vazlatterv

e Torténetvazlat sablon

* Ceruza

Fékuszban:

* Nyelvi tudatossag (D11)
Az 6ra célja:

* Finommotorika,

* Problémamegoldas,

* Dontéshozatal

Javaslatok

Tervezd meg a palota alatti rejtett mechanizmust.

* Milyen rendszert kellene megterveznetek, hogy az
elefantok szultanjat a palota ald juttassatok? A didkok
ArTeC blokkokkal tervezzék meg ezt a zuhanasi
jelenetet. A helyet egy lefelé nyil6 ajté vagy egy barna
fedél hozza létre, amikor az elefantok szultdnja
megérkezik.

A hangyak diadala

e Képzeljétek el, milyen Gnnepséget tartanak a hangyak,

amikor megeszik az elefantokat. Hogyan tudjuk
gesztusokkal és Gnnepi elemekkel kifejezni az
oromiket? Hogyan tudjuk az ArTeC blokkokat, lufikat,
konfettit egyltt hasznalni ebben a gy6zelmi Ginneplési
fazisban?

Hangyak
Elefantok

Robotfeladatkartya kitoltése

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a
programozasi szint alapjan vélassza ki a robot
tevékenységét és a program bonyolultsagat ugy,
hogy azilljen a gyerek képességeihez.

* Szilkség esetén (pl. tisztazas vagy differencialds
céljabdl) tovabbi robotkartyak is kitolthetdk.

* Tervezzék meg tobb féle épitési/programozasi
moddal a robotot!

* A robotkartydkat a célnyelven toltsék ki!

* A tabldzat nem minden oszlopat kell kitolteni,
csak amelyek relevansak a robot adott
m(ikbdése szempontjabdl.

* A tablazat egyes sorai alapjan nyelvtanilag helyes
mondatokkal irjak le a robot m(ikodését a
célnyelven!

ﬁ Robot fele S -
/ Kapcsolodo témak a Technikai-sarokban

G4 BLonay0Y (3.5

p
Rebatem % . e Szervomotor programozésa
A robotomhoz szikséges alkatrésfek: h ,

— * A kar mozgatdsa egy adott szégbe (3.a)
.EJ Q‘E] D‘f u‘ & B * A kar ismételt mozgatdsa meghatarozott szamu alkalommal

Erintésérzékel tesztelése és programozasa (4.a, 4.b, 4.c)
e B Hangérzékels tesztelése és programozasa (9.a, 9.b)

Igy fog mukadni a robotom:

Fogalmazd o
il A

Hagyomanyos
babozas
tengelyekkel,
épitékockakbol
készult figurakkal.

LED haszndlata (5.a, 5.b, 5.c)
Buzzer hasznalata (6.a, 6.b)
Valtozdék hasznalata (11.a)

Szamlalas (11.c)
* Fliggvények hasznalata (12.a)

Elagazas (feltételes utasitas) hasznalata (11.2)

\

Programozott
babszinhaz specialis Ulukepez egy
megoldassal.

N

A hangyak tnneplése, az

E
elefantok szultdnja és &Y

kirakoszer(
jelenet, amely

meghajtdsineken mozgd )
hangra indul.

szinpadon jelennek meg.
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Robototletek kiilonb6z6 programozasi szinteken

Hagyomanyos A hangydk tinneplése,
babozas az elefantok szultanja
tengelyekkel Programozott és Ulukepez egy
soitak k'kt;'l babszinhaz specialis haitésinek

e?lto ockdakbo megoldassal. meg ?Jto,sme en
készilt mozgo szinpadon

figurakkal. jelennek meg.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Egy kirakdszer(
jelenet, amely hangra
indul.

Az elefantok szultanjanak veresége

P1 Babozas figurakkal

* Ajelenet fGszereplGi (az elefantok szultanja,
Ulukepez és a Voros szakalli hangya) forgathato fejl
figuraként késziilnek el tengelyekre rogzitve. A
hangyasereg és az elefantsereg minifigurakbdl all. A
diszlet az erdei alagut és a palota. A sz6veg minden
részlete igy lemodellezhetd
Motorizalt babszinhaz
Az eszkozt 2 egyenaramu motor hajtja, 2
érintésérzékel6 aktivalja ket kiilon-kilon, és 2 LED
villog, amig a motorok miikédnek.

A Voros nyaku hangya 1 buzzerrel van kiegészitve,
amely révid hangot ad ki, miutan a motor ledll, és a
LED-ek kialszanak.

Az elefantok szultanja és Ulukepez egy motorbiciklin
Ulnek; itt a figura nagyobb ivben mozog, ezzel
jelképezve, hogy a géddrbe zuhannak.

P3 Meghajtdsinen mozgé babszinhaz

* 2 szervdmotor mozgatja a meghajtdsineket befelé és
kifelé. Ezek a motorok 1 IR fotoreflektorral
aktivalédnak, amikor egy hangya eléjiik keriil.1
érintésérzékel6 visszaallitja a robotot alaphelyzetbe.

* A VO06ros nyaku hangya 1 szervomotorra van szerelve,
kozépre mozog, és 1 LED villog. Amikor megall, 1
buzzer sipol réviden.

* Az elefantok szultanja és Ulukepez 1 szervomotor
mozgatasaval esnek a goédorbe. Eséslik kézben 1 LED
villog.

P4 Hangvezérelt, kirakdszer( babszinhaz

* 1 hangérzékeld (taps) hatdsara a hangyak elére
mozognak egy meghajtésinen 1 egyenaramu
motorral, mikézben az alagut két szervomotorral
rajuk hajlik.

* A Vo6ros nyaku hangya 1 szervomotorral elfordul,
koézben 1 LED villog és 1 buzzer megszdlal.

* Az elefantok szultanja és Ulukepez 2 szervémotorral
esnek a godorbe, mikdzben 1 LED villog.
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