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Vom urmari: ,
* Comunicare lingvistica (D12) J"@‘

Sarcina 3: Cum se poate rezolva un conflict? Bazarul de idei — cateva idei:

Elevii vorbesc despre rolurile intr-un grup, * Descoperiti si dramatizati o situatie in care
convingerea celorlalti, distrugerea celor slabi si conduceti un grup sau sunteti condus de altii!
despre libertate. Dramatizati o situatie in care preluati controlul
Ei dramatizeaza si interpreteaza situatia data. asupra mintii altoral

Imaginati-va si dramatizati o situatie in care

Se va urmari: libertatea este restrictionata!

* gandirea critica
* abilitati sociale
* educatie civica

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele cu idei!

Decupati cartonasele cu situatii!Alegeti obiectivul
Puteti utiliza cartonasele "Interpreteaza!" din de care doriti sa se ocupe copiii!

Bazarul de idei Dati-le fisa de situatie corespunzatoare!

Ajutati-i sa construiasca situatia, daca este

Domenii de dezvoltare:
necesar!

Vom urmarii:

* Competente sociale
. Tnt |p r i textului . roexll SULTANUL ELEFANTILOR 35l
telegerea textulu | FURNICA SCHIOAPA cu

In plus: ik BARBA ROSIE m
* Concentrarea atentiei e '

. ey s . oy -
Abilitati practice de Vléta i Cateva idei — rezolvarea conflictelor
* Dezvoltarea talentului =

-
Cum se gestioneaza rezultatele: Interpretat!
Te simii ca un lider intr-un grup? Ce roluri pot exista

Realizati inregistrari video cu situatiile dramatizate! in grup in afara de cel de lider?
De care dintre aceste roluri te simii apropiat?

Imaginavi-vd si dramatizay exemple de leadership!

= Interpretari!

’ Ti-ar placea sa preiei controlul asupra minjiler
eameniler? Daca ai putea convinge intreaga emenire
de o idee, care ar fi aceasta? Cum triiesc camenii
care nu cred in aceastd idee?

Imaginati-va si dramatizati prin intermedivl unor
| exemple de ideil

Interpretati!
Lh_.l- ir |_:.:|.l"..:!"'. 54 +I sl .JI..I, dz are, sau este
important sd fii puternic, dar mic? Ar trebui cei
rnici 5a 11 strive a pa cel slabi? Cat de corect
restricfionam libertatea?

Discutati si comparay cele doua situatii.
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Focus on:

* Comunicare lingvistica (D12)
Obiectivele lectiei:
*intelegerea textului
*rezolvarea problemei

*luarea deciziei

eorganizarea lucrului in echipa

Cu timpul, insa, furnicile au inceput sa-l imite prea mult pe Sultanul Elefantilor.
Mancau ca el si isi frecau spatele ca elefantii, iar Sultanul Elefantilor nu le mai putea
controla. Intr-o zi, furnicile isi frecau spatele in padure, dar, dintr-o data, au auzit un
cantec care le-a amintit ca sunt furnici, nu sclavi. Ele si—au amintit de libertatea lor si
au parasit padurea.

Cand Sultanul Elefantilor a aflat despre acest lucru, a fost confuz. Furnica schioapa cu
Barba Rosie, inspirata de acelasi cantec, le-a declarat razboi elefansilor. Dar elefanii
erau puternici, iar furnicile au fost invinse. Sultanul Elefantilor le-a dat furnicilor
supravietuitoare mai multa munca si mancare, iar ele s-au inmultit din nou. Unele furnici
nu au mai vrut sa lucreze pentru Sultanul Elefantilor, asa ca s-au alaturat Furnicii
schioape cu Barba Rosie. Au auzit din nou cantecul si au inceput sa planuiasca sa lupte
impotriva elefantilor, dar de data aceasta cu un plan mai bun si mai inteligent. Asa ca
au inceput sa sape pamantul.

Principalele trasaturi si interactiuni ale C.um se fOIOie?te fisa de pevrsonaj.e: . .
personajelor Fiecare elev isi completeaza propria fisa de personaje:
: . . * scrie numele personajului
Personaj Trasaturi Interactiuni v u . .o ..
* trasaturile, miscarile, reactiile acestora etc.
Sultanul Merge, Ei se misca * aduna elemente din mediul inconjurator, alte accesorii,
Elefantilor vorbeste |mpreuna in lucruri de construit
sincron. A .
Furnica cu Merge, * se gandeste la fazele, instrumentele
barba rosie vorbeste, si materialele necesare construirii robotului
canta Elevii pot folosi mai multe buciti din Sultanul Elefantilor
fiecare parte a fiselor Personaj, Ulukepez
daca este necesar! ..
Furnici
Sugestii
N Numele
‘4
Construieste Merge
* Discutati de ce cantecul a afectat LTI Vorbeste
furnicile si cum le-a ajutat sa-si -
o o A . . N=T N {
gdseasca drumul Thapoi spre a fi “ HREE
furnici Asigura-te ca robotul tiu poate sa: Scoala elefantilor
* Rugati copiii sa colecteze cantece si Munti
poezii care intdresc sentimentulde | o777 -T-"T----mmmmmmmmmmmmmmm s -
unitate al unui grup. o Numele Actiunile principale
De asemenea poate si: ale povestii
Fisiere media
] R e X | necesare
Materiale propuse - I S
* Camer4, calculator, proiector - Numele Impar'gEl segmentul
* Hartie alba, creion, dosar Géndeste-te: de textin fragmente
* Exemple pentru analiza T Faceti o lista despre

el ~é lucrurile necesare
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Vom urmari:

* Comunicare lingvistica (D12)
Obiectivele lectiei:

* abilitati motorii fine,
*rezolvarea problemei

* |luarea deciziei

Materiale propuse

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 bucati) si
setul de robotica ArTeC (cel putin 1 sau 2 placi de
baza Studuino, 2 servomotoare, 2 Buzzers, 2
senzori tactili, 1 senzor sonor), angrenaje, sine de
transmisie, placi de baza

* Videoclipuri, extrase din desene animate si piese
de teatru de papusi utilizate la lectia anterioara

* Mindmap sau fisa Tabel ,

» fisa Povestea

* Creion

Sugestii

* Discutati despre modul in care robotii pot fi
utilizati pentru a distinge diferite melodii si
efecte sonore.

* Examinati modul Tn care functioneaza
angrenajele si sinele de transmisie.

Cum se completeaza Fisa de sarcini a robotului?

* Pe baza hartii actorilor, a aspectului de dezvoltare si a
nivelului de programare, alegeti activitatea robotului si
complexitatea programului pentru a corespunde
abilitatilor copilului.

Daca este necesar, se pot completa fise de robot
suplimentare (de exemplu, pentru clarificare sau
diferentiere).

Proiectati robotul cu mai multe moduri diferite de
constructie/programare!

Completati fisele robotului in limba tinta.

Nu trebuie completate toate coloanele din tabel, ci
doar cele relevante pentru functionarea specifica a
robotului.

Pe baza fiecarui rand din tabel, utilizati propozitii
corecte din punct de vedere gramatical pentru a
descrie functionarea robotului in limba tinta.

Numele robotului meu:

Furnici

Robotul meu are nevoie de urmatoarele piese: L )

— s Elefanti

- mecsdre! v

: | e %
8

as

1
Fomutesza—t su forms uor 53]

452 va funciiona robotul meu; | SRS 2
Tl Szt R S 51

\

Related topics in the Technical corner
* Programarea servomotorului
* Miscarea bratului la un anumit unghi (3.a)
* Miscarea repetatd a bratului pentru un anumit
numar de timp (3.b)
* Miscarea sincrond a mai multor servomotoare
(3.d))
* Testarea si programarea senzorului tactil (4.a, 4.b,
4.c)
* Testarea si programarea senzorului sonor (9.a, 9.b)
* Utilizarea LED-ului (5.3, 5.b, 5.c)
* Utilizarea Buzzer-ului (6.a, 6.b)
* Utilizarea functiilor (12.a)

Y

Serie de angrenaje
motorizate pentru
a demonstra
tranzitia si
inversiunea.

Sensul de
rotatie al
angrenajului
este deja
programat.

PROG1

\I Tranzitiile si
inversarile sunt
efectuate pe o
scena mobila pe
sine de transmisie
ascunse.

Un robot care
raspunde la
diferite niveluri de
sunet
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Tranzitiile si
Sensul de rotatie inversadrile sunt Un robot care

al angrenajului efectuate pe o raspunde la

este deja scend mobild pe diferite niveluri de
programat. sine de transmisie sunet

ascunse.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Furnici sapand sub Palat

Serie de angrenaje
motorizate pentru
a demonstra
tranzitia si
inversiunea.

P1 Dispozitiv motorizat, dar inca neprogramat
* 2 -2 furnici si elefanti sunt montati pe o serie de 4
angrenaje. 1 motor DC, actionat de un angrenaj mic,
alimenteaza acest mecanism atunci cand suportul
pentru baterii este pornit. Prin pornirea si oprirea
suportului de baterii, scena poate fi redata, oprita si
repornita.
P2 Serii de angrenaje programate
* Bazat pe P1, dar cu procesorul programabil si 2
senzori tactili pentru a controla directia de rotatie.
Apasand pe unul, rotile se rotesc pana cand elefantii
rosii sunt mutati inainte; furnicile se "transforma" in
elefanti. Apasand pe celalalt, rotile se rotesc thapoi si
furnicile sunt din nou deplasate inainte; furnicile se
simt din nou furnici.
P3 Teatru de papusi cu o scena care se deplaseaza pe o
sina de transmisie
* Cele 2 servomotoare, care rotesc actorii, pot fi
deplasate in centrul si in partea laterala a scenei pe
sine de actionare cu 2 servomotoare care se
deplaseaza independent. Teatrul robot este
controlat de 2 senzori tactili. Apasarea unuia dintre
ele deplaseaza cele doua servomotoare superioare
de la margine la centru, care se afla in fata
furnicilor. Cand robotul ajunge in centru, aceste
servomotoare se rotesc si elefantii rosii sunt mutat;i
fnainte (schimbare). Celdlalt senzor tactil readuce
robotul n pozitia sa initiald, adica servomotoarele
care misca figurinele sunt deplasate Thapoi la
margine, se intorc si furnicile sunt deplasate din
nou inainte (schimbare in sens invers).
P4 Teatru de papusi cu sunet
* La fel ca P3, dar robotul este controlat de un senzor
de sunet. Programul porneste de la 0 muzica
usoara si se reseteaza la o batere din palme
puternica.
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