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Zamerajte sa na:
* Kreativita,riadenie talentu (D9)

Uloha 1: Ako vyzerd scéna?

Ziaci vytvoria prvky scény.

Kazdé riesenie je dobré!

Mozno poufzit akykolvek nastroj a material!

MozZete pouZit napady a zoznam materidlov z Bazaru
napadov, pouzit vlastné napady alebo nechat deti,
aby problém vyriesili pomocou svojej kreativity.

Bazar napadov - niekolko napadov:

* Stavba scény z blokov ArTeC

* Stavba scény z recyklovanych materialov
* Kreslenie

* Vytvaranie pocitacovej grafiky
Podrobnosti o roznych rieSeniach najdete v
harkoch s napadmi!

Vyvojové oblasti: Okrem toho:

V centre pozornosti: * Koncentracia

* Jemné motorické pozornosti
zruénosti Predmetové zameranie
Priestorova orientdcia - prirodné vedy
Kreativita Rozvoj talentov

Uloha 2: Ako vyzera babka s pohyblivymi
koncatinami?

Ziaci vytvoria postavu zvierata s pohyblivymi
koncatinami.

Kazdé riesenie je dobré!

Mozno poufzit akykolvek nastroj a material!

MbZete pouzit napady a zoznam materialov z Bazaru
napadov, pouzit vlastné napady alebo nechat deti,
aby problém vyriesili pomocou svojej kreativity.

Bazar napadov - niekolko napadov:

* Stavba babky z blokov ArTeC

* Vystrihovanie a viazanie karténovej babky
e Séria kresieb

* Editor animacii

Podrobnosti o roznych rieseniach najdete v
harkoch s napadmi!

Vyvojové oblasti:

Okrem toho:

* Koncentracia
pozornosti

* Predmetové zameranie

V centre pozornosti:

* Jemné motorické
zruénosti

* Priestorova orientacia

* Kreativita - kreslenie, IT

Rozvoj talentov

Ako riadit vystup:

nazvom skupiny!

Obrazky zaveste na stenu na velky plagdt a poZiadajte deti, aby ich
usporiadali podla pravidla, ktoré si urcia.
Predmety uloZte do skrine, aby boli chranené pred padom. Pripevnite Stitok s
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CERVENYMI FUZMI
OTROCKE MRAVCE, KTORE SI
MYSLIA, ZE SU SLONY (T2)

Zamerajte sa na:
* Kreativita,riadenie talentu (D9)

Uloha 3: Ako sa da konflikt vyriesit?

Ziaci sa rozpravaju o Ulohach v skupine,
Dramatizuju a zahraju dand situdciu.

Zameranie na

e Kritické myslenie

* Socialne zru¢nosti

* Obdcianska nauka

Mozete pouzit karty Act it out! z Bazaru napadov

presvied¢ani ostatnych, drveni slabych a slobode.

Vyvojové oblasti:

V centre pozornosti:

* Socidlne kompetencie

* Porozumenie textu
Okrem toho:

* Koncentracia pozornosti
s Zivotné zruénosti

* Rozvoj talentov

Bazar napadov - niekolko napadov:

* Zistite a zdramatizujte situdciu, v ktorej vediete
skupinu alebo vas vedu ini!
Zdramatizujte situdciu, ked ovladnete mysel
inych!
Predstavte si a zdramatizujte situdciu, ked'je
sloboda obmedzena!
Podrobnosti o roznych rieSeniach najdete v
harkoch s napadmi!

Vystrihnite situacné karty!

Vyberte si zameranie, ktorému sa maju deti
venovat! Dajte im prisludnu situaénd kartu!

V pripade potreby im poméZte vytvorit situaciu!

Ako riadit vystup:

Urobte si videozaznam zdramatizovanej situdcie!
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& Niektoré nédpady - riesenie konfliktov
o

Zahrajte to!

Citite sa v skupine ako lider?

Aké dlohy mézu byt v skupine iné ako byt vodcom?
Ktora z g)?chto ro(l' je vam blizka?

Predstavte si a zdramatizujte priklady vodcovstval

Zahrajte to!

Chceli by ste ovladnut’ m!ysel’ l’qdi?

Keby ste mohli presvedCit celé [udstve o jednej
myslienke, aka by to bola?

AZO Zijh l”ud]a, ktori tejto myslienke neveria?

Predstavujte si a dramatizujte prostrednictvom
vzorovych napadov!

Zahrajte to! | ,

Je dolezité byt slaby, ale velky, alebo je délezité
byt silny, ale maly?

N{ali by 'silni drvit’ slabych? s

Nakol'Ko je spravne obmedzovat' slobodu?
Diskutujte a porovnajte tieto dve situacie.
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Sultan Slon, ktory bol zvedavy na timovi
prdcu mravcov, sa ich rozhodol vyuzit pre
svoje vlastné plany. Po vyjednéavani mravce
neochotng sahlasili s poziadavkami sultana
Slonika. Cervenovlasy chromy mravec
zmizol, ¢o sultédna Slona znepokojilo.
Sultén Slonov sa rozhodol, Ze mravce
ovladne, a tak spolu s Ulukepezom |
vypracovali plan, ako mravce prinatit, ab
mysleli ako slony. Aby aj oni prijali Sultana
Slona za svojho sultana.

Prinatili mravce zabudnit svoj jazyk,
pracovat pre slony a postavit si palac a
trén z modrych diamantov. Aby proces
urychlili, priviedli ostatné mravcie krajiny
pod velenie sultdna slonov. VSetky mravce
sa zacali spravat ako slony. Mravce vsak
pracovali vel'mi usilovne. Boli ako velka
armada.

Mravce, ktoré si teraz mysleli, ze su slony,
celili vyzvam. Prejedli sa ako slony, otierali
sa chrbtom o stromy a uzivali si to. Sultéan
slonov sa obaval, ze mravce strati, a snazil
sa ich spravanie zastavit. Aby ich rozptylil,
daval im nové ulohy, hral na dychové
nastroje a otvaral skoly, aby zabudli na
svoju mravciu identitu.

Napriek tomu, ze sa blizila zima, mravce
boli zaneprazdnené plnenim poziadaviek
sultdna Slona, takze boli napoly hladné a
napoly syte. Tesili sa z modern{ch veci, ako
sG radia a televizory. Sultan Slonov bol
rad, ze mravce zabudli, kto su, ale ich
zvlastne sprdvanie pokracovalo.

Navrhy:
Neakceptovanie otroctva

Mozné ulohy pre Studentov:
-Co by ste urobili, keby ste boli Ulukepez alebo
sultan slonov a mravce by vas poziadali, aby
ste ich lutovali a poziadali o pomoc?
-Odkial?
-Co si myslite, Ze citia otrocké mravce?

Zamerajte sa na:

* Kreativita,riadenie talentu (D9)
Ciele lekcie:

* porozumenie textu

* rieSenie problémov

* rozhodovanie

® organizovanie skupinovej prace

Postavy Funkcie Interakcie
Sultén slonov Chodi, hovori, pada 3 postavy sa medzi
do jamy sebou rozpravaju a
konaju podla pribehu.
Mravec Cerveny Prechadzky,
bradaty rozhovory
Ulukepez Prechdadzky, lietat 3 postavy sa medzi

sebou rozpravaju a
konaju podla pribehu.

Ako pouzivat kartu postavy:

Kazdy Ziak si vyplni svoju vlastnu kartu postavy:

* napise meno postavy

* ich vlastnosti, pohyby, reakcie atd.

* zhromazduje prvky prostredia, dalSie prislusenstvo, veci,
ktoré sa maju postavit

* premysla nad fadzami, nastrojmi a
materialy na stavbu robota

Sultan slonov

Mravec cerveny

. oy SR bradaty

Studenti mozu pouzit viac kusov

. L. Ulukepez

jednotlivych casti postavy

v pripade potreby!

Prechadzka
Rozhovor

w Pada do jamy

S ——, / d— S Fly
"\':‘:’ Meno:

Toto som zhotovil:

Y e mmm e 5 Ulukepez a sloni
- ) sultan spolocne
- Meno: . s "

M&j robot bude ovlédat's pla?uju' Vlsetvky .
zlozky a vypliové
efekty.

x __________________________________________ A Y

& Meno:

Hlavné akcie

pribehu
Navrhované materidly :K """"""""""""""""""""""" X Pf)trebné medialne
* Robot ArTeC a bloky (aspori sada 112 ks) - ' o Mee subory
* Anatomické modely alebo obrazky Ust, rik a pusim = to premysfels ————————— Rozdelte textovy

noh
* biely papier, ceruzka, priecinok

segment na casti

Fommmmmr oo ¥ Vytvorte si zoznam
potrebnych veci
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Navrhované materidly

* ArTeC bloky (aspor sada 112 ks) a ArTeC
roboticka sada (aspon zakladna doska
Studuino, 2 jednosmerné motory, kolesa, 2,4
alebo 6 servomotorov, 2 alebo 4 dotykové
senzory), prevody, hnacie kolajnice, zakladové
dosky

* Sabléna navrhu myslienkovej mapy alebo grafu

* Sabléna Storyline

* Ceruzka

Zamerajte sa na:

* Kreativita,riadenie talentu (D9)
Ciele lekcie:

* jemné motorické zrucnosti,
*rieSenie problémov,
*rozhodovanie

Vyplnenie Glohovych kariet robota

* Na zaklade mapy aktérov, vyvojového aspektu a

Navrhy

Paldc a tron s modrym diamantom

« Zvaite mechanizmus, akym postavite palac a
trén.

* Pozrite sa, ako sa mdzete pohybovat
pomocou blokov ArTeC v paldci a na modrom
tréne.

Skola pre slony

* Diskutujte o tom, ako moZno
napodobriovanie demonstrovat pomocou
robotov

* Premyslajte o tom, aké slova a frazy by mohli
mravce prilakat.

urovne programovania vyberte ¢innost robota a
zloZitost programu tak, aby zodpovedali schopnostiam
dietata.

* V pripade potreby mozete doplnit dalsie karty robotov
(napr. na objasnenie alebo diferencidciu).

* Navrhnite robota s niekolkymi roznymi spésobmi
konstrukcie/programovania!

* Vyplnte karty robota v cielovom jazyku.

* Nie je potrebné vyplnit vietky stipce tabulky, iba tie,
ktoré sa tykaju konkrétneho fungovania robota.

* Na zaklade kazdého riadku tabulky pouzite gramaticky
spravne vety na opis ¢innosti robota v cielovom jazyku.

Rameno

Usta

Robit hluk

UkaZte rozdelenie

ﬁ Karta iloh pre robota
'

Meno méjho robota:

Casti a senzory, ktoré budem potrebovat’

Suvisiace témy v technickom ktiku
* Programovanie jednosmerného motora
* Spustenie motora s r6znymi nastaveniami (2.a, b, c, d,
f)
* Programovanie servomotora

] ’-.'D

Takto poskl

Takto bude fungovat’ robot: St ffist retseh pifeters L0

L NS
—/ ~

* Pohyb ramena do daného uhla (3.a)
* Niekolkokrat opakovany pohyb ramenom (3.b)
* Krokovy servomotor (3.c)
* Synchrénny pohyb viacerych servomotorov (3.d)
* Testovanie a programovanie dotykového senzora (4.3,
4.b, 4.c)
* Vytvorenie dialkového ovladania pre robota(4.d)
* PouZivanie premennych - Pocitanie (11.c)

Velkolepa ukazka
vzostupu na trén a
rozostavaného
palaca. Jednoducha
ukazka imitacie.

PROG1 PROG?2

Babkové divadlo
Paravans3
réznymi
rieSeniami.

J Uvod do

koncepcie
premennej so
zaujimavymi
Struktdrami
servomotorov.

Interakcia medzi
statickym robotom a
robotom na dialkové
ovladanie so 4
tlacidlami.




SULTAN SLONOV A MRZAK S

CERVENYMI FUZMI
OTROCKE MRAVCE, KTORE Sl

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

MYSLIA, ZE SU SLONY (T2)

Napady pre roboty na r6znych Urovniach programovania

Babkové divadlo
Paravan s 3 réznymi
rieSeniami.

PROG1

Velkolepd ukazka
vzostupu na trén a
rozostavaného palaca.
Jednoduchd ukazka
imitdacie.

PROG2

Interakcia medzi
statickym robotom a
robotom na dialkové
ovladanie so 4
tlacidlami.

PROG3

Uvod do koncepcie
premennej so
zaujimavymi
Strukturami
servomotorov.

PROG4

Asimilacia mravcov

P1 Mechanické a motorické babkové divadlo

a.) Modry trén a stavany paldc st namontované na 2 vertikalnych jednosmernych
motoroch. Na obrazovke nepretrzite blikaju 2 LED diddy, zatial ¢o motory pohybuju
malymi figirkami. Program sa spusti automaticky.

b.) Biele lG¢e vdam pomdzu vytvorit scénu, imitaciu. Slon a malé mravce sa m6zu
pohybovat samostatne.

c.) Biele lt¢e sa pouZivaju na imitdciu babky. Figirky sa méZu pohybovat spoloéne.

P2 RieSenia pre babkové divadlo so servopohonom a jednosmernym motorom

a.) Tron: je namontovany na 1 servomotore a v predvolenej polohe je poloZeny v jednej
rovine s obrazovkou. Namontovana je 1 LED diéda.

Paldc: 1 servomotor je namontovany na brane a LED didda brany v konstrukcii.

Na babkovom divadle su 2 dotykové senzory. Stlacenim jedného z nich sa trén
zdvihne, postavi sa aj paldcova brana, t. j. tiez sa zdvihne. LED diddy na nich sa
rozsvietia. Stlacenie druhého tlacidla sposobi, Ze LED diddy zhasnd, trén a palacova
brana sa vynuluju.

b.)2 jednosmerné motory si namontované vodorovne, pricom na jednom je slon a na
druhom mravcek. Su tu 2 dotykové senzory, jeden pre pravu a druhy pre lavu stranu,
ktoré symbolizuju napodobriovanie.

P3 Riesenia pohonu kolajnic

a.) Ulukepez, vtak: 4 dotykové senzory, 2 figtrky, ktoré sa daju pohybovat pomocou 2
jednosmernych motorov. 4 dotykové snimace sa daju postvat dopredu-dozadu-
vpravo-vlavo tak, aby mohli byt nasmerované pred IR fotoreflektor namontovany na
babkovom divadle.

Trén a palac: tieto dve figdrky si namontované na 1 servomotore a mozu sa
pohybovat hore a dole sticasne na prevodoch na oboch stranach a st vybavené 1 - 1
LED diddou. Ked'sa vtak umiestni pred IR fotoreflektor, spusti sa program babkového
divadla a obe figurky sa zdvihnu, LED diddy sa rozsvietia a za¢nu blikat. Ked' sa robot
vzdiali od IR fotoreflektora, LED didédy zhasnu a trén a paldc na hnacej kolajnici sa
vratia do povodnej polohy.

b.) Sultan slonov sa nahodne otaca doprava alebo dolava pomocou 1 servomotora.

® Mravcek je na 1 servomotore a otaca sa s oneskorenim smerom k Sultanovi slonov.
Tento pohyb méZu Ziaci spustit pomocou 1 infraderveného fotoreflektora a 1 bielej
stavebnice. Ked' sa mravcéek otaca spravnym smerom, blika zelena LED didda, ked' sa
otaca nespravnym smerom, blika cervena LED didda.

P4 Specialne rie$enia pre servomotory

a.) Trén a paldc: 2 servomotory s 1 - 1 LED diddou st namontované a mdzu sa pohybovat
hore a dole samostatne. Dva motory ovladaju 4 dotykové senzory, ktoré ovladaju celu
konstrukciu, 2 ovladaju trén, 2 ovladaju palac. V obidvoch pripadoch sa jedna figurka
pohybuje nahor a druha nadol na stojane krokovanim, ¢im sa pri programovani
zavadza koncept premenne;j.

b.) Paldc a modry trén su postavené pomocou Specialnej skladacky na 6 servomotoroch.
Program sa spusti automaticky po zapnuti napdjania.
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