AZ ELEFANT SZULTAN
ES A VOROSSZAKALLU SANTA
E?;i“nTSSf gryoglreamme HANGYA

RS RABSZOLGA HANGYAK, AKIK
ELHISZIK, HOGY ELEFANTOK (T2)

Fékuszban:
* Robotika, mUiszaki ismeretek (D7)

1. feladat: Hogyan néz ki a taj? Otletbazar — néhany otlet:

A didkok létrehoznak tajelemeket. . Jel.eneF épitése ArTeC kockakbdl
Minden megoldas jé! * Rajzolas

Barmilyen eszkdz és anyag haszndalhaté. * Szamitégépes grafika készitése
Hasznalhatod az Otletbazar 6tleteit és anyaglistajat,

sajat 6tleteit, vagy hagyhatod, hogy a gyerekek A kilonb6z6 megoldasok részleteiért lasd az
kreativitasukkal oldjak meg a feladatot. ﬁtletlapokat!

Fejlesztett teriiletek: Ezen kiviil:

Fékuszban: * Figyelem koncentracio
* Finommotorika * Tantargyi fokusz

* Téritajékozodas Természettudomanyok
* Kreativitas Tehetséggondozas

2. feladat: Hogy néz ki egy mozgé végtagokkal Otletbazar — néhdny otlet:
rendelkez6 babu?
A didkok mozgd végtagokkal rendelkezé allatfigurat e Bab készitése ArTeC kockakbdl
készitenek.

Minden megoldas jé!

Barmilyen eszkoz és anyag hasznalhatd!
Hasznalhatod az Otletbazérban taldlhaté &tleteket és
anyaglistat, hasznalhatod a sajat 6tleteidet, vagy A kiilbnbbz6 megoldasok részleteiért lasd az
egyszerlen hagyhatod, hogy a gyerekek a kreativitasukat 6tlet|apokat!

felhaszndlva oldjdk meg a feladatot.

e Kartonbab vagdsa és kotozése
* Rajzsorozat
* Animacids szerkesztd

Fejlesztett teriiletek:
Ezen kivil:
Fékuszban: * Figyelem koncentracio
* Finommotorika * Tantdrgyi fokusz-
* Téritajékozddas Rajzolas, IT
* Kreativitas Tehetséggondozas

Az eredmények kezelése:

Akasszatok a képeket a falra, egy nagy poszterre, és kérjétek meg a
gyerekeket, hogy rendezzék Gket egy altaluk valasztott szabaly
szerint.Taroljatok az objektumokat egy szekrényben, hogy megvédjétek Gket
a leeséstdl. Csatoljatok egy cimkét a csoport nevével!
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3. feladat : Hogyan oldhaté meg egy konfliktus?

A didkok beszélgetnek a csoporton belili
szerepekrdl, masok meggybzésérdl, a gyengék
elnyomasardl és a szabadsagrol.Eljatsszak és
dramatizaljak az adott helyzetet.

Fokuszban:

* Kritikai gondolkodas

* Tarsas készségek

+ Allampolgari ismeretek

Hasznalhatjatok az ,Jatsszatok el!" kartyakat az
Otletbazarbol.

Fejlesztett teriiletek:

Fokuszban:

* Tarsas készségek

e Szbvegértés

Ezen kiviil:

* Figyelem koncentracid
* Eletvezetési készségek
* Tehetséggondozas

Otletbazar — néhany otlet:

* Tudj meg és dramatizalj egy olyan helyzetet,
amikor te vezetsz egy csoportot, vagy amikor
masok vezetnek téged!

Dramatizalj egy olyan helyzetet, amikor atveszed
masok gondolkodasat!

Képzeld el és dramatizalj egy olyan helyzetet,
amikor a szabadsdagot korlatozzak!

A kiilonb6z6 megoldasok részleteiért lasd az
Otletlapokat! Vagd ki a helyzetkartyakat!

Valaszd ki a fokuszt, amivel szeretnéd, hogy a
gyerekek foglalkozzanak!

Adj nekik a megfelel6 helyzetkartyat! Segits nekik
felépiteni a helyzetet, ha sziikséges!

Az eredmények kezelése:

Készitsetek videdfelvételt a dramatizalt helyzetr6l!
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. Néhéany 8tlet = konfliktuskezelés
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Jatsszatok el!

Vezetének érzed magad egy csoportban? Milyen mas
szerepek lehetnek a csoportban, mint a vezetdi
szerep?

Melyii szerepet érzed magadhoz kézeldllénak?

Képzeljetek el és dramatizaljatok példakat a vezetdi
helyzetekre!

Jatsszatok el!

Szeretnéd dtvenni a hatalmat az emberck elméje
felett? Ha az egész emberiséget meg tudndd gydzni
egy gondolatrél, mi lenne az?

ogyan élnénck azok, akik nem hisznek ebben az
eszmében?

Képzeld el és dramatizald mintadtleteken keresztiil!

Jatsszatok el!

Az a fontos, ho engék, de nagyck legyink, va
az a fontos, hc:g'-;ay}' Er}ﬁlisc , de kicsiEylcgyﬁ% ? #

Az erésnek el kell nyomnia a gyengét? Mennyire
helyes a szabadsédg korldtozédsa?

Beszéljétek meg és hasonlitsétok Gssze a két
helyzetet.
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Az Elefant szultan kivancsi volt a hanﬁyék
csapatmunkdjara, és agy dontott, ogl
felhaszndlja Gket sajat terveihez. Targyaldso
utdn a hangyak akarva-akaratlanul
beleegyeztek Elefadnt szultédn kdveteléseibe. A
Vorosszakalld Santa Hangya eltlint, és ez
rendkiviil aggasztotta az Elefant szultant.
Eltokélte, og{ iranyitdsa ala vonja a
hangyakat, ezért Elefant szultan és Ulukepez
kidolgozott egy tervet, hog% a hangyék
elefantként ondolkodjanak. Igy azok " is
elfogadndk az Elefant szultant szultanjuknak.

A hangydk elfelejtették ~a  nyelviket,
elefantként dolgoztak, és kék gyémantokbdl
épitettek palotat és trént. Hogy felgyorsitsak
a folyamatot, mas hangyaorszagokat is az
Elefant szultan parancsnoksadga ala vontak.
Minden hangya Ggy kezdett viselkedni, mint az
elefantok. ~"Nagyon  keményen  dolgoztak.
Olyanok voltak, mint egy nagy hadsereg.

A hangLyék, akik most azt hitték, hogy
elefantok, nehézségekkel szembesiiltek.
Talzasba vitték az elefantokhoz hasonléan az
evést, hatukat a fakhoz doérzsolték, amit
rendkivil  élveztek. Az  Elefant szultan
aggédott, hogy elvesziti a hanﬂékat, és
megprébalta megallitani  a  viselkedésiiket.
Hogy elterelje a figyelmiket, Gj feladatokat
adott nekik, trombitalt nekik, és iskoldkat
nyitott, hog{ elfelejtsék hangyaidentitasukat.

A kozelgs tél ellenére a hangyak az Elefant
szultan koveteléseinek teljesitésével voltak
elfoglalva, igy csak félig meddig késziiltek fel
a hideg évszakra. Elvezték az olyan modern
dol?okat, mint a radié és a tévé. Az Elefant
szultan oriilt, hogy a hangzék elfelejtették, kik
8k, de kiilonds viselkedésuk folytatddott.

Javaslatok

Fokuszban: §— =
° . s7 .. . ".f'; : 2 j
Rczbotllfa., miszaki ismeretek (D7) A 2‘{;\

Az 6ra célja: Lo S
* Sz6vegértés
* Problémamegoldas
* Déntéshozatal
* Csoportmunka szervezése

Szerepl6 Tulajdonsagok Interakciok

Elefantok Jar, beszél, beleesik 3 szerepl§ beszél

Szultanja a godorbe egymassal és a torténet

szerint cselekszenek.

Voros szakallu Jar, repiil

hangya

Ulukepez Jar, repl 3 szerepl6 beszél

egymassal és a torténet
szerint cselekszenek.

Szerepl6kartya hasznalata:
Mindegyik tanuld kit6lti a sajat szerepl6kartyajat:

. felirja a szerepl6 nevét

. felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, reakciéit, stb.

. Osszeirja az épitendd kornyezeti elemeket és egyéb
kiegészit6ket

. atgondolja a robot épitésének | Elefantok Szultdnja

szakaszait, eszkozeit, anyagait Vorsés szakalla

A tanulok tobbet is hasznalhatnak | hangya
a Szerepl6kartya egy-egy részébél, | Ulukepez
ha sziikséges!

Nem elfogadni a rabszolgasagot Jar
Beszél
- Beleesik a godorbe
S — £ Repiil
\::/ lgy hivnak: I
Ezt épitem: Ulukepez és az
e Mit tennél, ha te lennél Ulukepez vagy az Elefantok —I Elefantok Szultanja
Szultanja, és a hangydk konyodrognének, hogy konyorilj s X egyiitt terveket
rajtuk és segitséget kérnének? - fay hivnek: I kéZzitenek Minden
* Honnan? A robotomnak tudni kell: . .
«  Mit gondolsz, hogyan érezhetnek a rabszolga hangyak? osszetevo es
-~ toltelékhatas.
P s
w fgyhimak: | [ A térténet 6
. Lenni kellene még ennek: CSeIekVéSei
Javasolt eszkdzok Sziikséges
* ArTeC robot és kockdk (legaldbb a 112 darabos | K- K| médiafajlok.
készlet) foy hivnaki_ Oszd fel a
* Anatémiai modellek vagy képek a szajrol, Atgondolom ezt: szbévegrészt
karokrol és labakrdl darabokra
* Fehér papir, ceruza, mappa W ) Készits listat a

sziikséges dolgokrol
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. Fokuszban:
Javasolt eszkozok:

* ArTeC-elemek (legaldbb a 112-darabos * Robotika, miszaki
készlet) és ArTeC Robotikakészlet (legalabb ismeretek (D7)
Studuino alaplap, 2 DC motor, kerekek, 2,4, Az Ora célja:
vasy G,Sz,enfémf,)tor' 2 vagy 4 . * Finommotorika,
nyomasérzékel§), fogaskerekek, fogaslécek, i ,
alaplapok * Problémamegoldas,

* Gondolattérkép vagy diagram-vazlat sablon * Dontéshozatal

* Torténetvazlat sablon

* Iroszer Robotfeladatkartya kitoltése
* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a
Javaslatok programozasi szint alapjan valassza ki a robot
Palota és Kék Gyémant Trén tevékenységét és a program bonyolultsagat ugy, hogy az
Gondold at, milyen mechanizmussal épited illjen a gyerek képességeihez.
meg a palotat és a tront * Sziikség esetén (pl. tisztazas vagy differencialas céljabol)
* Nézd meg, hogyan lehet mozogniaz ArTeC tovabbi robotkartyak is kitélthetSk.

kockakkal a palotaban és a kék trénon * Tervezzék meg tobb féle épitési/programozasi mdddal a
Elefant Iskola robotot!
* Beszéljétek meg, hogyan lehet a robotokkal * A robotkartyakat a célnyelven toltsék ki!

bemutatni az utanzast * A tablazat nem minden oszlopat kell kit6lteni, csak
* Gondolkodjatok el, milyen szavak és amelyek relevansak a robot adott miikodése

kifejezések csalogathatjak a hangyakat szempontjabal.
* A tablazat egyes sorai alapjan nyelvtanilag helyes
Kar mondatokkal irjak le a robot miikodését a célnyelven!
Sz3j
Hangot ad

Megmutatja a kenyér elosztasat .. ;
3 Robor | e Kapcsolédo témak a Technika-sarokban

* DC motor programozasa

*Motor miikodtetése kiulonb6z6 beallitasokkal (2.a, b, ¢, d, f)
.Elm'ﬁaj m Ga s . szer\|/<émotor pr(?gramozésa )

e | s *Kar mozgatdsa megadott szoghe (3.a)

' *Kar ismétlédé mozgatdsa meghatarozott alkalommal (3.b)
* Szervomotor léptetése (3.c)

*Tobb szervomotor szinkronizalt mozgatasa (3.d)
* Nyomadgomb tesztelése és programozasa (4.a, 4.b, 4.c)

*Robot taviranyitdjanak létrehozasa (4.d)
* Valtozoék hasznalata — Szamlalas (11.c)

Robotem neve:.

A robotomhez szilkséges alkatrészek:

Igy fog mkodni a robotom:  f2HTHE A3 2

\
A\N

g

Bevezetés a
valtozd
fogalmaba,

d A felemelkedd trén
Paravan és az épllé palota
babszinhaz, latvanyos

3 kilonbozé bemutatasa.
megoldas: Az utanzas egyszerd

Interakcio egy
statikus robot és egy
4 gombos

o érdekes
taviranyitds robot ,

. szervomotor
kozott.

bemutatasa. szerkezetekkel.

PROG1
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Robotétletek kiilonb6z6 programozasi szinteken

A felemelked6 tron és
Paravan babszinhaz , az épllé palota

,3 kiilonbozdé latvanyos bemutatasa.
megoldas: Az utanzas egyszeri
bemutatasa.

Interakcid egy statikus Bevezetés a valtozd
robot és egy 4 gombos fogalmaba, érdekes
taviranyitds robot szervomotor
kozott. szerkezetekkel.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

A hangyak asszimilacidja

P1 Mechanikai és motoros babszinhaz

a.) A kék tron és az épilé palota 2 fligg6leges DC motorra vannak rogzitve. 2 LED

folyamatosan villog a képernyén, mikozben a motorok mozgatjak a kis figurakat. A

program automatikusan elindul.

b.) A fehér gerendak segitenek a jelenet és az utanzas létrehozasdban. Az elefant és a kis

hangyak kulon-kilén mozgathatok.

c.) A fehér gerendak az utdnzast vezetik. A figurdk egyutt is mozgathatok.

P2 Szervé- és DC motoros babszinhaz megoldasok:

a.) Atrén: 1 szervdmotorra van rogzitve, és alaphelyzetében a képernyével egy vonalban

van lehelyezve. 1 LED van rogzitve.

* A palota: 1 szervdmotor van felszerelve a kapura, és a kapu LED-je az épitkezés alatt
vilagit.

* A babszinhazon 2 nyomdgomb talalhatoé. Az egyik megnyomasaval a tron felemelkedik,
a palota kapuja is felépll, azaz felemelkedik. A rajta |Iévé LED-ek bekapcsolnak. A masik
gomb megnyomasaval a LED-ek kialszanak, és a tron, valamint a palota kapuja visszaall
alaphelyzetbe.

b.) A 2 DC motor vizszintesen van felszerelve, az elefant az egyik motorra, a kis hangydk a

masikra. Két nyomdgomb van, az egyik a jobb, a masik a bal oldalon, amelyek az utanzast

szimbolizaljak.

P3 Fogasléc megoldasok:

a.) Ulukepez, a madar: 4 nyomdgomb, 2 figura, amelyek 2 DC motoron mozgathatdk. A 4

nyomoégombot elére-hatra-jobbra-balra lehet mozgatni, igy iranyithatdak a babszinhaz

el6tt 1évé IR fotoreflektor iranyaba.

* Atrdn és a palota: A két figura 1 szervdmotorra van rogzitve, és egyszerre mozoghatnak
fel és le a fogaskerekeken mindkét oldalon, mindegyikhez 1-1 LED tartozik. Amikor a
madar a fotoreflektor elé keriil, elindul a badbszinhaz programija, és a két figura
felemelkedik, a LED-ek bekapcsolnak és elkezdenek villogni. Amikor a robot eltavolodik
a fotoreflektortdl, a LED-ek kikapcsolnak, és a trén és a palota a meghajtdsinen
visszatérnek az eredeti helyzetikbe.

b.) Az Elefantok Szultanja véletlenszer(ien jobbra vagy balra fordul 1 szervomotorral.

* Akis hangya 1 szervdmotoron van, és késleltetve fordul az Elefantok Szultanja felé. Ezt a
mozgast a diakok indithatjak el 1 IR fotoreflektor és 1 fehér épitGelem segitségével.
Amikor a kis hangya a megfelel6 iranyba fordul, a z6ld LED villog, ha rossz irdanyba
fordul, a piros LED villog.

P4 Szervomotor specialis megoldasok:

a.) A tron és a palota:2 szervomotor van felszerelve, mindegyikhez 1-1 LED, és kiilon-

kiilon mozoghatnak fel és le. 4 nyomdégomb irdnyitja a két motort a teljes struktira

vezérlésére. Két érzékeld iranyitja a tront, két érzékel6 a palotat. Mindkét esetben az
egyik érzékel§ a figurak felemelését, a masik pedig a leeresztését iranyitja a rack-en
|épésenként, ezzel bevezetve a valtozo fogalmat a programozas soran.

b.) A palota és a kék tron egy specialis, puzzle-szer(i szerkezettel épil fel 6 szervémotor

segitségével. A program automatikusan elindul, amikor az dramot bekapcsoljak.
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