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SULTANUL ELEFANTILOR SI FURNICA
SCHIOAPA CU BARBA ROSIE
FURNICI SCLAVE CARE SE CRED
ELEFANTI (T2)

Vom urmari:
* Atentie (D4)

Sarcina 1: Cum arata peisajul?

Elevii creeaza elemente ale peisajului.

Fiecare solutie este buna!

Orice fel de instrument si material poate fi folosit!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul
de idei, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu lasati copiii sa fie creativi.

Bazarul de idei — cateva idei:

e Construirea mediului din cuburi ArTeC

e Construirea mediului din materiale reciclabile
* Desen

* Crearea de grafica computerizata cu Al

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele de idei!

Domenii de dezvoltare:
Vom urmari: n plus:
* Abilitati motorii fine * Concentrarea atentiei
* Orientare spatiala * Concentrarea pe
* Creativitate materie - Stiinte ale
naturii
Dezvoltarea talentului

Sarcina 2: Cum arata o marioneta cu membre
mobile?

Fiecare solutie este buna!

Orice fel de instrument si material poate fi
folosit!Puteti folosi ideile si lista de materiale din
Bazarul de idei, puteti veni cu propriile idei sau pur
si simplu lasati copiii sa fie creativi.

Elevii creeaza figuri de animale cu membre mobile.

Bazarul de idei — cateva idei:

* Construirea figurilor din cuburi ArTeC

* Taierea si lipirea unei papusi din carton

* Serii de desene

* Editor de animatie

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele de idei!

Domenii de dezvoltare:

Vom urméri: in plus:

* Abilitati motorii fine * Concentrarea atentiei

* Orientare spatiald * Concentrarea pe

* Creativitate materie — Desen, IT
Dezvoltarea talentului
Talent development

Cum se gestioneaza rezultatele:

Agatati imaginile pe perete, pe un poster mare, si rugati copiii sa le aranjeze
conform unei reguli stabilite de ei.Depozitati obiectele intr-un dulap, pentru
a le proteja de caderi. Atasati o eticheta cu numele grupului!
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Vom urmari:
* Atentie (D4)

Sarcina 3: Cum se poate rezolva un conflict? Bazarul de idei — cateva idei:

Elevii vorbesc despre rolurile intr-un grup, * Descoperiti si dramatizati o situatie in care
convingerea celorlalti, distrugerea celor slabi si conduceti un grup sau sunteti condus de altii!
despre libertate. Dramatizati o situatie in care preluati controlul
Ei dramatizeaza si interpreteaza situatia data. asupra mintii altora!

Imaginati-va si dramatizati o situatie in care

Se va urmari: libertatea este restrictionata!

* gandirea critica
* abilitati sociale
* educatie civica

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele cu idei!

Decupati cartonasele cu situatii!Alegeti obiectivul
Puteti utiliza cartonasele "Interpreteaza!" din de care doriti sa se ocupe copiii!

Bazarul de idei Dati-le fisa de situatie corespunzatoare!

Ajutati-i sa construiasca situatia, daca este

Domenii de dezvoltare:
necesar!

Vom urmarii:
+ Competente sociale
+ Intelegerea textului

fa.r0exll SULTANUL ELEFANTILOR Si
ot FURNICA SCHIOAPA CU

In plus: == BARBA ROSIE 5?._.“
* Concentrarea atentiei o »

* Abilitati practice de viata T T— e -
. L Cateva idei — rezolvarea conflictelor
* Dezvoltarea talentului -

Cum se gestioneaza rezultatele: Interpretat!
Te simii ca un lider intr-un grup? Ce roluri pot exista

Realizati inregistrari video cu situatiile dramatizate! in grup in afara de cel de lider?
De care dintre aceste roluri te simii apropiat?

Imaginavi-v# si dramatizav exemple de leadership!

= Interpretayi!

’ Ti-ar placea sa preiei controlul asupra minjiler
eameniler? Daca ai putea convinge intreaga emenire
de o idee, care ar fi aceasta? Cum triiesc camenii
care nu cred in aceastd idee?

Imaginati-va si dramatizati prin intermediul unor
| exemple de ideil

i

Interpretayi!

Este important sa fii slab, dar mare, sau este
important sa fii puternic, dar mic? Ar trebui cei
puternici s& 1i striveascd pe cei slabi? Cat de corect
este sa restriciionam libertatea?

Discutati si comparay cele doud situatii,
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Sultanul Elefantilor, curios de munca in Vom urmari:
echipa a furnicilor, a decis sa le foloseasca .
entru propriile sale planuri. Dup& negocieri, * Atentie (D4)

urnicile au acceptat fara voia lor cererile

Sultanului Elefantilor. Furnica schioapa cu Obiectivele lectiei:

Barba Rosie a disparut, ceea ce l-a * intelegerea textului

ingrijorat pe Sultanul Elefantilor. Hotarati ’ .

sd controleze furnicile, Sultanul Elefantilor * rezolvarea problemei

si Ulukepez au pus la punct un plan pentru e luarea deciziei

a le face pe furnici sa gandeasca ca . .
elefantii. Astfel, ele il vor accepta si pe * organizarea lucrului in echipa

Sultanul Elefantilor drept sultanul lor. Ei
au facut furnicile sa-si uite limba, sa
lucreze pentru elefanti si s& construiasca un

alat si un tron din diamante albastre. Personaj Trasaturi Interactiuni

entru a accelera procesul, au luat si alte
tari de furnici sub comanda lui Sultan al Sultanul Elefantilor | Merge, vorbeste, Cele trei personaje
Elefantilor. Toate furnicile au inceput sa se cade in groap3 vorbesc si
comporte ca elefantii. Dar furnicile munceau interactioneazs conform
din greu. Erau ca o armata mare. Furnicile, Furnics cu barbs Merge, vorbeste povestii

crezand acum ca sunt elefanti, au
intampinat provocari. Au méancat prea mult
ca elefantii, si-au frecat spatele de copaci Ulukepez Merge, zboaré Cele trei personaje
si s-au bucurat de asta. Sultanul Elefantilor
era ingrijorat ca va pierde furnicile si a
incercat sa le opreascd comportamentul. ’
Pentru a le distrage atentia, le-a dat povestii
sarcini noi, a cantat la instrumente de
suflat si a deschis scoli pentru a le face
sa-si uite identitatea de furnici. In ciuda

rosie

vorbesc si
interactioneaza conform

Cum se foloseste fisa de personaje:

apropierii iernii, furnicile au fost ocupate cu Fiecare elev isi completeaza propria fisa de personaje:
indeplinirea cerintelor Sultanului E[e antilor, * scrie numele personajului
lasandu-le pe jumatate flamande si pe * trésaturile, miscarile, reactiile acestora etc.
jumatate pline. Se bucurau de lucruri ) . I I i,
moderne, cum ar fi radiourile si * adund elemente din mediul inconjurdtor, alte accesorii,
televizoarele. Sultanul Elefansilor a fost lucruri de construit
muliumit ca furnicile au uitat cine erau, dar « se gandeste la fazele, instrumentele Sultanul Elefantilor
comportamentul lor ciudat a continuat. . . - . .
si materialele necesare construirii Furnic3 cu barb3
robotului rosie
- Elevii pot folosi mai multe bucatidin | yUlukepez
Sugestii: o fiecare parte a fiselor Personaj,
Neacceptarea s“clawel . L dac3 este necesar! Merge
Pe baza povestii, spuneti-le elevilor ca au fost
i : o  rus . Vorbeste
capturati de cineva puternic.Ati accepta sa fiti sclavi N .
sau ati fugi ca o furnica cu barba rosie? - - B Numele /| Cade in groapd

. R . . i .
Rugati elevii sa isi asume rolul de elefant si furnica si Construieste zboara
sa isi imagineze ca sunt sclavi sau lideri. 4

Ulukepez si Sultanul
_ B < Numele Elefantilor fsi fac
Asiguri-te c# robotul tiu poate si: planuri impreuna.

Toate componentele
- . si materialele de

R . <1 umplutura.
Numele PR ——
De asemenca paste si: Actiunile p’flnC|paIe
ale povestii
T T Fisiere media
Materiale propyse . . N necesare
* ArTeC robot si cuburi (cel putin setul de 112 bucati) W Namele N
. . S - . ) UL ———1 Impartiti segmentul
* Modele anatomice sau imagini ale gurii, bratelor si Cindestemte: det ;c; f ;
. : e text in fragmente
picioarelor
* hartie alb3, creion, dosar Faceti o listd despre

e L LD lucrurile necesare
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SULTANUL ELEFANTILOR SI FURNICA
SCHIOAPA CU BARBA ROSIE
FURNICI SCLAVE CARE SE CRED

ELEFANTI (T2)

Materiale propuse

¢ Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 bucati) si
set de robotica ArTeC (cel putin placa de baza
Studuino, 2 motoare DC, roti, 2,4 sau 6
servomotoare, 2 sau 4 senzori tactili),
angrenaje, sine de transmisie, placi de baza

* Mindmap sau fisa Tabel ,

* fisa Povestea

¢ Creion

Sugestii

Palat si Tronul de Diamant albastru

* Ganditi-va la mecanismul prin care veti construi
palatul si tronul

* Verificati cum se face deplasarea cu ajutorul
blocurilor ArTeC in palat si pe tronul albastru.

Scoala elefantilor

Vom urmari:

* Atentie (D4)
Obiectivele lectiei:

* abilitati motorii fine,
*rezolvarea problemei
* |luarea deciziei

Cum se completeaza Fisa de sarcini a robotului?

Pe baza hartii actorilor, a aspectului de dezvoltare si a
nivelului de programare, alegeti activitatea robotului si
complexitatea programului pentru a corespunde abilitatilor
copilului.

Daca este necesar, se pot completa fise de robot
suplimentare (de exemplu, pentru clarificare sau
diferentiere).

Proiectati robotul cu mai multe moduri diferite de
constructie/programare!

Completati fisele robotului in limba tinta.

Nu trebuie completate toate coloanele din tabel, ci doar
cele relevante pentru functionarea specifica a robotului.

Pe baza fiecarui rand din tabel, utilizati propozitii corecte din
punct de vedere gramatical pentru a descrie functionarea
robotului n limba tinta.

* Discutati despre modul in care imitatia poate fi
demonstratd cu ajutorul robotilor

* Ganditi-va ce cuvinte si fraze ar putea atrage
furnicile.

Brat

Gura

Face zgomot

Aratd impartirea painii
p N /£

Numele robotului meu:

Subiecte conexe in coltul Tehnic
* Programarea motorului DC

* Miscarea motorului cu diferite setari (2.3, b, ¢, d, f)
* Programarea servomotorului

* Miscarea bratului la un anumit unghi (3.a)

* Miscarea repetata a bratului pentru un anumit numar de timp

(3.b)
* Servomotor etapizat (3.c)
* Miscarea sincrona a mai multor servomotoare (3.d))
. * Testarea si programarea senzorului tactil (4.a, 4.b, 4.c)

BT § * Crearea telecomandei pentru robot (4.d)
« Utilizarea variabilelor — Numarare (11.c)

Robotul meu are nevoie de urmatoarele piese:

ld‘ T4 mD';“r

ae

Asa va funcdona robotul meu:

N

O prezentare J
spectaculoasa a Interactiunea dintre
tronului n ascensiune un robot static si un
si a palatuluiin robot cu
constructie. O simpla telecomanda cu 4
demonstratie de butoane.

imitatie.

PROG1 PROG?2

Introducere in
conceptul de
variabila, cu
structuri
interesante de
servomotoare.

Teatru de papusi
Cu paravancu 3
solutii diferite.
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

O prezentare

spectaculoasad a . . Introducere in
P A . Interactiunea dintre un
Teatru de papusi cu tronului in ascensiune L conceptul de, cu
. . . robot static si un robot .

paravan cu 3 solutii si a palatului in . structuri
o ) . . cu telecomanda cu 4 . R
diferite. constructie. O simpla butoane interevariabildasante
demonstratie de de servomotoare.

imitatie.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Asimilarea furnicilor

P1 Teatru de papusi mecanic si motorizat

a.) Tronul albastru si palatul in constructie sunt montate pe 2 motoare verticale DC. 2
LED-uri clipesc continuu pe ecran in timp ce motoarele misca micile figurine.
Programul porneste automat

b.) Razele albe va ajuta sa creati scena, imitatia. Elefantul si micile furnici pot fi miscate
separat.

c.) Razele albe sunt folosite pentru a realiza o imitatie cu papusi. Figurinele pot fi miscate
fmpreund.

P2 Solutii pentru teatru de papusi motorizat cu servomotor si motor DC

a.) Tronul: montat pe 1 servomotor si in pozitia sa implicita, acesta este asezat la acelasi
nivel cu ecranul. Este montat 1 LED.

Palatul: 1 servomotor este montat pe poarta si LED-ul portii in constructie.

Exista 2 senzori tactili pe teatrul de papusi. Apasarea unuia dintre ele va face ca tronul
sa se ridice, poarta palatului va fi de asemenea construita, adica se va ridica si ea. LED-
urile de pe ele se aprind. Apasarea celuilalt buton face ca LED-urile sa se stinga, tronul
si poarta palatului sa se reseteze.

Cele 2 motoare DC sunt montate orizontal, cu elefantul pe unul si micile furnici pe
celdlalt. Exista 2 senzori tactili, unul pentru dreapta si unul pentru stanga, pentru a
simboliza imitarea.

P3 Solutii pentru sinele de transmisie

a.) Ulukepez, pasarea: 4 senzori tactili, 2 figurine care pot fi deplasate cu ajutorul a 2
motoare DC. Cei 4 senzori tactili pot fi mutati inainte-inapoi-dreapta-stanga, astfel
ncat sa poata fi directionati in fata fotoreflectorului IR montat pe teatrul de papusi.
Tronul si palatul: cele doua figuri sunt montate pe 1 servomotor si pot fi deplasate
simultan in sus si in jos pe angrenajele de pe ambele parti si sunt echipate cul-1
LED. Cand pasarea este plasata in fata fotoreflectorului IR, programul teatrului de
papusi porneste si cele doua figurine sunt ridicate, LED-urile se aprind si incep sa
clipeascd. Atunci cand robotul se indeparteaza de fotoreflectorul IR, LED-urile se sting,
iar tronul si palatul de pe sina de actionare revin la pozitiile initiale.

b.) Sultanul elefantilor se intoarce aleatoriu la dreapta sau la stanga cu 1 servomotor.

* Furnicuta este pe 1 servomotor si se intoarce intarziat spre Sultanul Elefantilor.
Aceasta miscare poate fi declansata de elevi folosind 1 fotoreflector IR si 1 bloc de
constructie alb. Cand furnicuta se intoarce in directia corecta, LED-ul verde clipeste,
cand se intoarce in directia gresita, LED-ul rosu clipeste.

P4 Solutii speciale cu servomotor

a.) Tronul si palatul: sunt montate 2 servomotoare cu 1 - 1 LED care pot fi deplasate
separat in sus si in jos. 4 senzori tactili controleaza cele doua motoare pentru a
controla intreaga structurd, 2 controleaza tronul, 2 controleazs palatul. Tn ambele
cazuri, unul deplaseaza figurile in sus si celalalt in jos pe raft prin pas cu pas,
introducand conceptul de variabila la programare.

b.) Palatul si tronul albastru sunt facute cu o constructie speciala de tip puzzle pe 6
servomotoare. Programul porneste automat la activarea curentului.
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