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Uloha 1: Ako vyzera krajina?
Ziaci vytvaraju prvky krajiny.

Kazdé riesenie je dobré!

Mozno poutzit akykolvek nastroj a material!

Mozete pouzit ndpady a zoznam materidlov z Bazéru
napadov, pouzit vlastné napady alebo nechat deti,
aby problém vyriesili pomocou svojej kreativity.

Bazar napadov - niekolko napadov:

* Budovanie prostredia z blokov ArTeC

* Stavebné prostredie z recyklovanych materidlov
* Kreslenie

* Vytvaranie pocitacovej grafiky pomocou ai
Podrobnosti o roznych rieseniach najdete v
harkoch s napadmi!

Vyvojové oblasti:
V centre pozornosti:
Porozumenie textu Okrem toho:
Priestorova orientdcia * Koncentrdcia
Jemné motorické pozornosti
zruénosti Predmetové zameranie
Kreativita - prirodné vedy
Rozvoj talentov

Uloha 2: Ako vyzera babka s pohyblivymi
koncatinami?

Ziaci vytvoria postavu zvierata s pohyblivymi
koncatinami.

Kazdé rieSenie je dobré!

Mozno poutzit akykolvek nastroj a material!

ModzZete pouzit napady a zoznam materidlov z Bazaru
napadov, pouzit vlastné napady alebo nechat deti, aby
problém vyriesili pomocou svojej kreativity.

Bazar napadov - niekolko napadov:

* Stavba babky z blokov ArTeC

* Vystrihovanie a viazanie karténovej babky
e Séria kresieb

* Editor animdcii

Podrobnosti o réznych rieSeniach najdete v
harkoch s napadmi!

Vyvojové oblasti:

V centre pozornosti:

¢ Porozumenie textu

* Jemné motorické
zrucnosti
Priestorova orientdcia
Kreativita

Okrem toho:
Koncentracia
pozornosti

* Predmetové zameranie
- kreslenie, IT
Rozvoj talentov

Ako riadit vystup:

Obrazky zaveste na stenu na velky plagdt a poZiadajte deti, aby
ich usporiadali podla pravidla, ktoré si urcia.

Predmety uloZte do skrine, aby boli chranené pred padom.
Pripevnite Stitok s ndzvom skupiny!
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Ciele lekcie:

* porozumenie textu

*rieSenie problémov
*rozhodovanie

* organizovanie skupinovej prace

Kedysi davno zil sultan Slon, ktory sa od svojho priatela Ulukepeza dozvedel o GZzasnom svete mravcov.
Sloni sultén sa so svojou slonou arméadou vybral do krajin{ mravcov. Sloni sultédn vSak namiesto toho, aby
sa spriatelil, chcel, aby sa mravce stali jeho otrokmi, a tak mravcom vyhldsil vojnu.

Na prekvapenie vSetkych sa mravce nebrénili. Ulukepez, ktory vedel hovorit' slonim aj mravéim {'azykorp,
vysvetlil, ze mravce sa vzdali eSte pred bitkou. Sloni sultan, ked'ze bol taky obrovsky, nemohol vidiet™ ani
%oéut malické mravce, a tak Ulukepez priviedol ich vodcov na rozhovor. ,

Loni sgltén, ktory nechdpal mierumilovni povahu mravcov, od nich ziadal, aby do roka postavili vel'kolepy
palac. Cervenovlasému Chromémy mravcovi, statocnému mravciemu vodcovi, sa tento napad nepdcil, ale
nemali ind moznost’, ako sthlasit, aby sa vyhli zniceniu slonim vojskom. ,

Ked mravce zacali stavat’, boli smutné, pretoze sa museli vzdat slobody robit si, ¢o chceli. Mﬂdr{
Cervenovlasy Chromy mravec sa bél o ich nezavislost, ale museli pokracovat v préci na palaci. Netusili, ze
to bol len zaciatok ich necakaného dobrodruzstva

Hlavné &rty a interakcie postav Ako poutzivat kartu postavy:

Kazdy Ziak si vyplni svoju vlastnu kartu postavy:

* napise meno postavy

* ich vlastnosti, pohyby, reakcie atd.

* zhromazduje prvky prostredia, dalSie prislusenstvo, veci, ktoré
sa maju postavit

* premysla nad fazami, nastrojmia
materialy na stavbu robota

Studenti mdzu pouiit viac kusov

z kaZdej Casti postavy

v pripade potreby!

Znak Funkcie Interakcie

Sultan Prechadzky, | 3 postavy sa medzi
slonov rozhovory sebou rozpravaju a
konaju podla pribehu.

Mravec s Prechadzky,
cervenymi rozhovory
bradami

Sultan slonov

Mravec s cervenymi

. bradami
Ulukepez v tvare 3 postavy sa medzi

babky, sebou rozpravaju a
hovori konaju podla pribehu.

Ulukepez
Z Z

Prechadzka
Rozhovor

/—
pohybov, aby ste napodobnili o : Palac
pohyby slonov, vtakov, Tote som zhotovil
mravcov.

* Ukazte detom pohyblivé
anatomické modely

* Zostavte si jednoduchu
postavi¢ku s pohyblivymi
nohami, rukami alebo kridlami
z kociek ArTeC

Navrhy

* Diskutute o tom, ako sa
pohybuju slony a vtaky 8-

* Urobte s detmi niekolko —r

Hory

Mravencia krajina

Slonia krajina

Skola pre slony

< Hlavné akcie

Dobre by bolo, ak by méj robot ovladal aj toto: pribEhu

Navrhované materidly
* Robot ArTeC a bloky (aspon
sada 112 ks)

Rozdelte textovy
segment na Casti

- : Vytvorte si zoznam

* Anatomické modely alebo
obrazky ust, ruk a néh
* biely papier, ceruzka, priecinok

L4

Musim si to premysliet’:

e 2R

potrebnych veci

Potrebné medialne
subory
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Navrhované materidly Cl'ele Ie'kC|e: . )

* Bloky ArTeC (aspofi sada 112 ks) a roboticka * jemné motoricke zrucnosti,
sada ArTeC (aspon zakladna doska Studuino, 2 * rieSenie problémov,
jednosmerné motory, kolesa, 2-10 * rozhodovanie
servomotorov, 1, 2 alebo 5 dotykovych * obraz tela,
senzorov, 1 IR fotoreflektor, 1 senzor Sond) * jednoduché stroje

* Fotografie, videa o slonoch, mravcoch,
dudkoch

* Myslienkovd mapa alebo navrh grafu,
Storyline

* Karty postav a Sabléna karty robotickych uloh

* Ceruzka

Vyplnenie tlohovych kariet robota

* Na zaklade mapy aktérov, vyvojového aspektu a
Urovne programovania vyberte ¢innost robota a
zloZitost programu tak, aby zodpovedali
schopnostiam dietata.

* V pripade potreby mozete doplnit dalsie karty
robotov (napr. na objasnenie alebo diferenciaciu).

* Navrhnite robota s niekolkymi roznymi spésobmi
konstrukcie/programovania!

* Vyplnte karty robota v cielovom jazyku.

* Nie je potrebné vyplnit vietky stipce tabulky, iba
tie, ktoré sa tykaju konkrétneho fungovania robota.

* Na zaklade kazdého riadku tabulky pouzite

Slon gramaticky spravne vety na opis ¢innosti robota v

Kufor cielovom jazyku.
Mravenisko

Ulukepez

? \v/ N Suvisiace témy v technickom kutiku

e i roboter * Programovanie jednosmerného motora
* Niekolkondsobné navijanie motora (2.3, 2.b)
* Natacanie motora, kym snimac¢ nezaznamena prekazku (4.b, 4.c)
* Programovanie servomotora
* Pohyb ramena do daného uhla (3.a)
* Niekolkokrat opakovany pohyb ramenom (3.b)
* Synchréonny pohyb 2 alebo viacerych servomotorov (3.d)
* Testovanie a programovanie dotykového senzora (4.a, 4.b, 4.c)
* Dialkové ovladanie zo 4 dotykovych senzorov (4.d)
Takto buds fungovat robots | CESete fEeehvetdch pdls b w * Testovanie a programovanie IR fotoreflektora (7.3, 7.c, 7.¢e)
* Poutzitie IR fotoreflektora na detekciu objektu (7.d, 7.e)
* Testovanie a programovanie snimaca zvuku (9.a,b)

e ———

Hlavni aktéri su \I Na robotoch sa \I

pohanani mechanicky Sucastou su statické objavuju zaujimavé Navrhy robotov, ktoré
alebo jednosmernym roboty a roboty so zmenou rieSenia st ndro¢né nielen na
motorom, ale zatial polohy, s 1-1 bzuciakom na servomotorov, z programovanie, ale aj
nie su komunikaciu. ktorych dva u? na stavbu.
naprogramovani. spolupracuju.

PROG1

Navrhy

« Diskutujte o tom, ako napodobriovat pohyby
mravcov

* Diskutujte o tom, ako mdZu roboty vyjadrovat
strach a hnev

* Diskutujte o tom, ako moZno interpretaciu
demonstrovat pomocou robotov

Casti a senzory, ktoré budem potrebovat':
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Napady pre roboty na r6znych Grovniach programovania

Hlavni aktéri su Sucastou su statické Na robotoch sa objavuju
pohanani mechanicky roboty a roboty so zaujimavé rieSenia
alebo jednosmernym zmenou polohy, s 1-1 servomotorov, z ktorych
motorom, ale zatial nie bzuciakom na dva uZ spolupracuju.

sU naprogramovani. komunikaciu.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

STRETNUTIE SULTANA SLONOV S MRAVCAMI

Navrhy robotov, ktoré
st naroc¢né nielen na
programovanie, ale aj
na stavbu.

P1 Babkarstvo

a.) Sloni sultan, mravec a vtak su priamo pohanani 1 jednosmernym motorom, uz
sa pohybuju, ale este nie su naprogramovani. Vdaka r6zne namontovanym
jednosmernym motorom a r6zne namontovanym prevodom sa kazda figurka
pohybuje inym smerom a inym spdsobom. Ich pohyb sa da ovladat zapinanim
a vypinanim drZiaka batérii.

b.) Mravec je postaveny tak, ako je zndzornené vo verzii a), ale vtak Ulukepez a
sultan slonov su teraz postaveni na programovatelnom voziku. Vtak sa
pribliZzuje, potom sa pohybuje so slonom, potom sa od neho vzdaluje, ¢o
odraza dynamiku scény.

P2 Roboty na dialkové ovladanie

a.) Sultdn slonov: 4 roboty ovladané dotykovymi senzormi, 2 pohanané
jednosmernym motorom. Dotykové senzory na konzole spésobuju, Ze
dialkovo ovladany robot sa pohybuje v 4 smeroch (dopredu a dozadu -
doprava a dolava).

Vtak Ulukepez: staticky robot s 1 servomotorom na pohyb postavy a 1
dotykovym senzorom na spustenie programu. Pohybuje sa tam a spat 4 krat a
potom sa zastavi. Stla¢enim dotykového snimaca spustite program znova.
Mravec: pohybuje sa tam a spat pomocou 1 jednosmerného motora,
automaticky pri zapnuti. 2 LED diédy blikaju suc¢asne, poc¢as pohybu su
umiestnené ako oci.

b.) Sultan slonov: 2 dotykové senzory, 2 LED, 2 statické servomotory s 1
bzuciakom. Jeden dotykovy snimac pohybuje hlavou a chvostom slona
doprava pomocou 1 servomotora a LED diddy striedavo blikaju v jeho oCiach,
zatial' ¢o sa ozyva bzuciak. Druhy dotykovy snimac pohybuje hlavou a
chvostom slona dolava a LED diddy mu sucasne blikaju v o¢iach, bzuéiak opat
znie, ¢im imituje rozhovor.

Vtak Ulukepez: robot s 5 dotykovymi senzormi a 2 jednosmernymi motormi.
Pomocou 4 dotykovych senzorov na konzole sa robot na dialkové ovladanie
pohybuje v 4 smeroch (dopredu a dozadu - doprava a dolava). Na 5. tlacidle
sa ozve bzuciak, ako ked'sa vtak rozprava so slonom.

Mravec: ako vo verzii a).
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Napady pre roboty na r6znych Grovniach programovania

Hlavni aktéri su Sucastou su statické Na robotoch sa objavuju
pohanani mechanicky roboty a roboty so zaujimavé rieSenia
alebo jednosmernym zmenou polohy, s 1-1 servomotorov, z ktorych
motorom, ale zatial nie bzuciakom na dva uZ spolupracuju.

sU naprogramovani. komunikaciu.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

STRETNUTIE SULTANA SLONOV S MRAVCAMI

Navrhy robotov, ktoré
st naroc¢né nielen na
programovanie, ale aj
na stavbu.

P3 Zavedenie infracerveného snimaca

Specialna instalacia servomotorov robi scény este vzrusujlcejsimi

a.) Sultan slonov: staticky robot so 4 servomotormi, 2 LED diédami, 1 zvukovym senzorom a 1 bzuc¢iakom. Robota mozno
aktivovat tlesknutim, ked sa pred nim nachadza vték. Robot je potom naprogramovany tak, aby pohyboval usami dopredu a
dozadu, chobotom hore a dole a chvostom dolava a doprava. Jeho oci sicasne "bojazlivo" blikaju. Ozve sa bzuciak, ktory
akoby hovoril k Ulukepezovi.
Ulukepez, vtak: 2 herci namontovani na robotickej zakladni s jednosmernym motorom, s 1 bzuc¢iakom a 1 IR fotoreflektorom.
Po zapnuti sa automaticky pohybuje dopredu, kym IR fotoreflektor nezaznamena sultdna slonov. Potom sa zastavi a aktivuje
sa bzuciak.
Mravce: kazda figirka mravca sa sklada z 2 -2 servomotorov, takZze moZzete postavit 4 mravce na 1 naprogramovanu
zékladriu. Mravce sa za¢nu automaticky pohybovat po zapnuti drziaka batérii. KedZe pohyby kazdej zo 4 figirok si mierne
odlisné, vytvaraju efekt skutocného mraveniska. Figirky mravcov sa m6zu pohybovat bud'sicasne, alebo jedna po druhej.
Sultan slonov: konstrukcia robota z verzie a), ktord mozno ovladat pomocou 2 dotykovych senzorov. Jeden z dotykovych
snimacov pohybuje usami robota dopredu a dozadu, chobotom hore a dole a chvostom dolava a doprava, pricom LED diédy
striedavo blikaju a ozyva sa bzuciak. Druhé tlacidlo robi to isté, ale LED diddy blikaju sucasne.
Ulukepez, robot spolupracujuci s vtakom a mravcom: vtak ma na chrbte hnaciu kolajnicu, 1 bzuciak a 1 zvukovy senzor.
Bzuciak na vtakovi sa aktivuje, ked' jeho zvukovy snimac zaznamena bzuciak mravca. V mravcovi je namontovany 1
jednosmerny motor, v ktorom st zabudované malé prevody, ktoré umozriuju malému robotovi vyliezt na chrbat vtaka. Ked'
dosiahne vrchol, zastavi sa a zvuk z jeho bzuciaka zapne zvukovy snimac vtacika, ¢o spésobi jeho zvuk, ktory symbolizuje
prekladanie vtacika medzi mravcom a slonom.

P4 Spolupraca robotov, koordinacia servomotorov

* Sultdn slonov: robot je pohanany 8 servomotormi, ma 2 LED diddy pre oci, 2 tlacidla na ovlddanie pohybu a 1 bzuciak. Jeden
dotykovy senzor spdsobi, Ze sa celd konstrukcia pohne, LED diédy sa rozsvietia. Druhy dotykovy snimac slizi na pohyb
servomotorov namontovanych v hlave a krku, LED diddy sa tieZ rozsvietia a bzuciak vyda zvuk.
Ulukepez, vtak: 2 figurky namontované na zakladni robota s jednosmernym motorom, program sa spusti po stlaceni 1
tlacidla a postupuje, kym slona nezachyti 1 IR fotoreflektor na prednej strane robota. Potom sa zastavi, zaznie bzuciak,
potom chvilu clva, zastavi sa a opat zaznie bzuciak.
Mravce: strukturalne identické s p3/a), ale ich program sa nespusta automaticky, ale 1 IR fotoreflektor. Ked Ulukepez prejde
okolo mravcov, zapne ich. Tu sa teraz mravce zapinaju jeden po druhom.
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