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A dra célja:

*rahangolas, ismerkedés, dontéshozatal
* a feldolgozandé téma kivalasztasa
* kreativitas fejlesztése

Tevékenység

A teljes, 5 6ras projekt
rovid bemutatdsa

Az 6t csoport |étrehozasa
Az 6sszefoglald szoveg
elolvasdsa

Dontés a teljesitendd
feladatrol

Maodszer/Interakcio
Frontdlis
informacidatadas
Hasznalja az Altalanos
Tanari Utmutaté
Otleteit (kijelolés,
sorshizas stb.)
Frontdlis, csoportos
vagy egyéni olvasas
A csoport valaszthat
szabadon, vagy on is
irdnyithatja a dontést

Kimenet 1. El6készuletek

A diakok 6t tanoras o
IdGigény: 10 perc

id6szakban
gondolkodnak Anyagigény;
Osszefoglalo szoveg
Céljainak megfelelé’, Qgegtné;zpk Keloglan valtozs lélggét egy vardzstal |
gitségével.1. Keloglan a folysban hal4szik. A ha

homogén Vagy gyomraban taldl egy talat. Ezt a télat hasznalja

otthon a viz toltésére és Uritésére. Ezért a kifogott
halat és a halbél elSkeriils talat elviszi az

heterogen CSOpOI‘tOk édesanyjanak.2. A tal megtelik vizzel, és megmossa a
halat. AzKall'anB' elkezd fol ygila télean.a. Az ara?y .
S A AhA megigézi Keloglan szemét. Palotakat épit és szolgdkat
A dlakOk mar nehany alkg maz.d. Ag aranyak nagyon boldoggpé teszik 9

. , . Keloglant. Még tobbet akar. Ahogy nG az aran{',

sor alapJan elkepzehk a elkezd feleslegesen kolteni.5. Megvéltozik a jelleme.
fezd nem hfl\gatni a szeretfteliref. Szemei megteltek

4 apzsisdggal. Visszamegy a foly6hoz, és megtomi a
|ehet05€geket talat vizgzgel, hogy az a?zny megszaporod‘jong De a tal
vele egyiitt a folyéba esik. Elvesziti az 0sszes
aranydt és a télat.7. Elmegy az anyjéhoz. Az anyja
azt mondja Keloglannak, hogy minden, amit
erbfeszités és faradsag nélkul keresnek, kénnyen elkel.
Keloglan sokat tanul a tapasztalataibél.

Tevékenység | Mddszer/Interakcié

A csoportok feladata életre hivni

Munka a a feladathoz tartozo jelenetet
kivalasztott rajzolas, kézm(iveskedés,
feladaton épitkezés stb. utjan.

Engedje szarnyalnia
kreativitasukat: a kilonféle
nézGépontok segithetnek a
kovetkez6 drara vald
felkészilésben.

Figyelje meg a csapatdinamikat!
Ha kell, segitsen a feladatok és
anyagok szétosztasaban!

Kimenet 2. Munka a feladaton

Ne varjon o

remekm(ve IdGigény: 25 perc

ket. Ez Anyagigény

egyfajta Feladatlapok, dtletlapok
Otletborze, | Barmilyen eszkéz és alapanyag
aminek felhasznalhato:

keretében * Rajzolas, kézm(iveskedés, digitalis tartalom
mindenki |étrehozdsa
kisérletezhe = * ArTeC kockak

tés * Kartonpapir, dobozok
tanulhata  ° Gyurma, agyag, homok
hibaibdl. * Ujrahasznositott anyagok — kérje meg 6ket

papir- és hulladékgy(jtésre (tiszta
hulladékkal). Vigyen 6n is!

Tevékenység Médszer/Interakcio
Reprezentacio Minden csoport
bemutatja a munkajat.

Kiértékelés Beszélje meg velik,
hogy ment a
csapatmunka.
Nevezzenek meg
valamit, ami tetszett
nekik egy masik
csoport munkajaban.

Ertékelje a folyamatot
(gordulékenység, 6nallosag,
stb.), az eredetiséget (6tletek és

anyagok valtozatossaga), és

kiilondsen a kézligyességet m @
(precizitas, hatékonysag, o~
sarkok, vonalak stb.)

Ertékelés 3. Ertékelés

IdGigény: 10 perc
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* a feldolgozandd téma
* kreativitas fejlesztése

*rahangolas, ismerkedés, dontéshozatal

kivalasztasa

A bevezetésben készitse fel a tanuldkat azzal, hogy
elképzelik, mi minden térténhet a torténetben
csak ez alapjan a par mondat alapjan.

Az 6sszefoglalé szoveg:

Keloglan valtozé életét nézziik
meg egy varazstal segitségével.1.
Az arany nagyon boldogga teszi
Keloglant. Feleslegesen koltekezni
kezd.2. Megvaltozik a jellege.
Nem hallgat a szeretteire.3.
Elkezd kapzsi Llenni. Minden
aranyat és taljat a folydba
vesziti.4. Kelodlan tanul a
tapasztalataibdl.

Osszefoglal6 olvasasa:

e 0nalld olvasas, vagy
e egy tanuld felolvas az egész csoportnak, vagy
* 0On felolvas az egész osztalynak

Feladatvalasztas
* A kivalasztott feladattdl fligg, hogy a 2., 3. és 4.
6ran a csoport melyik szoveget fogja kidolgozni.

* A csoportok valaszthatnak feladatot
onalléan. Prébalja befolyasolni a dontést
ugy, hogy mas-mas feladatot
vélasszanak!

* Eloszthatja sajat maga is a feladatokat a
csoportok kozott. igy mér a projekt
elején megtervezhetia 2., 3. és 4. 6ra
feladatait.

* A kovetkez6 oldalakon lathatja, melyik feladat
milyen képességeket fejleszt.
* Tdamogassa a gyermekeket a kreativitasuk

hasznalataban. Az Otletbazarban csak javaslatok
vannak, nem masolandé megoldasok!

* Kilonféle nézépontjaik segitenek a gyermekeknek
a kovetkezd 6rara vald felkésziilésben.

o
mily ket hoz, és_hogyan for
Marilj ol Keloglan vilagaban, és éld 3t vels
kalsnéo(!
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G] Alkosd meg a térténetet Artec kockik segitségével!
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hogyan formaljék

e UL ol sick ez Stidt.
oheig sy i e ban, és dld &t vele egyitt a
Pawm [#Sw skat, homokot,

épitskockikat, gyurmét

awel Ottatek litos
YewnpRnel 5dat a Tinkercad 3D

iy : szabadjéra a kreativitisodat, és
LR B i szeretnéd, szervezz 5 bazért,

ogathatsz egy j6 lgye
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Mityen lenne az deted, ha cgy vidéki tertleten élndl, ahol |
kortdtozottak a Lehetaégeid? .
onnan szereznél ennival6t? Képzeld el és épitsd meg! oo

, ragasztét,
zi.’rll:!k. daiﬂi\ﬂi!.
homokot,
o atockikat, onbél. Hatirozd meg a labirintus
A id el Kelogan torsenetét,

et alapjén. Allits be egy idst a

Gen. Ebben az iddben az, aki
kre, a labirintuson keresztill

” ilaszol, annak helyesen kell
mégprébalnia kijutni a labirintusbél

7 =

Készits egy
labirintust karton b6l

Hol taldlhaté az Otletbazar?
* A bemelegit6 feladatok 6tleteld lapjain

* Ezeken a lapokon talalhatdk:

¢ Kézmdves otletek (allatok és névények
készitése vécépapir-gurigdbdl, kutak
gyufabdl, origami-allatok, stb.),

* Epitési utmutatok ArTeC kockakhoz,

*  Mintak kivaghaté formdakhoz

* Szikséges anyagok és eszkozok listaja,

* Pivot animacids program rovid
utmutatoja((https://krazyxI-
com.webnode.hu/pivot-animator-
utmutato/ ),

* Szituacids kartyak,

* Hasznos linkek,

* Fdkuszok.
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