
Skontroluj, či fungujú potrebné
komponenty!

Použi základné nápady programu!

Odváž sa experimentovať!

V prípade potreby vytvor nové pracovné
karty, aby si objasnil nejasnost!

Nerobte si starosti, ak ste úlohu
nedokončili: môžete pokračovať
nabudúce!
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Navrhni plán svojho robota!

 Vytiahni pracovnú kartu pre postavy! Ak chceš doplň, 
alebo vyplň ďalšiu kartu!

 Vyplň kartu pre robota! Použi toľko, koľko potrebuješ! 

 Naplánuj, aké diely budeš potrebovať!

 Nakresli dizajn svojho robota! 

Vyskúšaj svojho robota!

 Funguje, ako to má fungovať?

 Ak áno, ako ho môžeš zlepšiť ? V čom?

 Ak nie, v čom je problém? Ako by sa to dalo vyriešiť?

 Vytvor nové pracovné kartičky na objasnenie neistôt!

 Prerob robota alebo napíš nový program a skús to
znova!

Skupina:
BOBUĽA


