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Az ora célja:

* a projekt lezarasa

* Onérékelés

* kreativitas

* digitalis kompetencidk

Tevékenység Mddszer/Interakcio Kimenet 1. Felkésziilés a bemutatéra

Felkésziilés, préba a Egyéni és csoport munka | Bemutatd o

bemutatoéra egy csoporttag Vagy |dGigény: 40-60 perc
Vagy vezetésével Robotokkal animaltvagy | Anyag/eszkiz sziikséglet:
Avided szerkesztése Sziikség esetén tandri megfilmesitett torténet Robotokrdl késziilt fotok
Vagy segitség a Vagy Fotdk a robotkészitésrél
Animacid készités feladatmegosztasés a Werkfilm a robotépitésrél | \/ideg f4jlok

Vagy kordindcio terén Vagy Audio és zene fajlok
Kollazs, tabld, fotdmontazs Foto album Szamitégép/tablet
készitése Vagy Vagy

Vagy Fotokollazs Karton, szines papir, ceruza, filc,
Prezentaci6 készitése (PPT, Vagy festék, stb.

Prezi, stb.) Prezentacid, stb.

Tevékenység Médszer/Interakcié Kimenet 2. Bemutato
Bemutatod A szUl6k, tanarok,

El6 vagy online
bemutatd iskolatarsak Id6igény: 30-10 perc
Vagy megismerkednek a
projekttel és a
torténettel

Anyag/eszko6z sziikséglet

* Helyiség a bemutatdnak

* Szamitogép

* Projektor

* Online vided megoszté feliilet

A vided, animacio,
fotémontazs, A résztvevd gyerekek
prezentacid, stb meg tudjédk mutatni Uj
bemutatdja ismereteiket,
készségeiket
Néz6kozonség:
osztalytarsak,
iskolatarsak, szlil6k,
tanarok, stb.

A résztvevl gyermekek
kommunikacids és
prezentdcios készségei
er8sodnek

Tevékenység Médszer/Interakcié Ertékelés 3. Ertékelés

Onértékelés Egyéni munka A folyamat értékelése

kitoltése (munkafolyamat, 6nallésag, IdGigény: 25 perc
csoporttagok kozotti
egylttmikodés)

Megbeszélés, tanari A készségfejl6dés megerGsitése —
visszajelzés pozitiv visszajelzés- és a
tovabbiakban szlikséges fejlédés
meghatarozasa

Kimenet

A tanar pontos képet kap az
eredményekrél

A tanuldk szembesilnek az
erdsségeikkel és a fejlesztendd
készségeikkel

Ertékelés
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Az éra célja:

* Onérékelés
* kreativitas

* a projekt lezarasa

* digitalis kompetencidk

Kimeneti lehetGségek:

Bemutaté

* Iskolatarsaknak

* Szul6knek

+ El&ben vagy online

Video film
A mozgo robotokrol készilt vided
A robotok (mint babok) altal , eljatszott” jelenetekbdl
készilt vided
Werkfilm a robotépités , kulisszatitkaird
A torténet stop-motion animacidja, amelyben a robotok a
szerepl6k (PPT, Prezi)

Foté album/montazs (pl.: Word, PPT Publisher)

* Robotokrdl késziilt fotok
A robotkészitésrél késziilt fotdk
Fotd album (nyomtatott vagy digitalis)
Kolldzs—a torténet papir alapu megjelenitése nyomtatott
fotokkal és rajzokkal

Audio- és zene fajlok

* Robotok altal kiadott hangok

e Hattér narracié (mesemondd)

* Robot szerepldSk szinkronizalasa
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A csoportmunka segitése érdekében:

Fontos, hogy 6sztonozze azt, hogy a
csoporton beliil és a csoportok kozott is
megosszak a forgatokonyvet

Erdsitse azt a tanuldkban, hogy az elkdvetett
hibakat a tanulasi folyamat természetes
részének tekintsék, és ne legyenek negativ
érzéseik ezzel kapcsolatban

Batoritsa az egyéni bemutatd 6tletek
megvalositasat

Kiildje el a projekt kimeneti anyagat a
roborideproject@gmail.com e-mail cimre, és legyenek
részesei oktatasi kozosségiinknek! Ossza meg tapasztalatait
mas tanarokkal Eurépa minden tajarol!

Ertékelés:

Adjon elegend§ id6t az 6nértékelésre!
El6szor a gyerekekkel toltesse ki az
onértékel6 lapot.

Amennyiben sziikséges, egyénenként is
beszélje meg a gyerekekkel az 6nértékelést
(vagy toltsék ki egyutt).

Alkossanak visszajelzé kort: minden gyerek
valasszon valakit a csoportbdl, és mondja el ,
hogy mi volt az illet6 legfontosabb, Uj vonasa,
ami a projekt alatt mutatkozott meg.

Adjon pozitiv ugyanakkor kritikus visszajelzést
a csoport munkajarol (az 6nértékelések és
visszajelzések felhasznalasaval).

A kovetkez6 alkalommal, a feladatok
kiosztasakor vegye figyelembe az
Oonértékeléseket éppugy, mint az egyéni
fejlesztési sziikségleteket..
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