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Az 6ra célja:

* szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csapatmunka-szervezés

Output

A gyermekek ismerik

* atorténet lényegét

* a szereplGket

* a szereplSk fontos
tulajdonsagait,
jellemvonasait

* A problémahelyzetet és
ennek megoldasat

* A kornyezetet

Médszer/Interakcié

+ Onallé olvasas, vagy

* A csoport egyik tagja
felolvas

* Atanar segita
raszoruléknak az
olvasasban

Tevékenység
Minden csoport
végigolvassa a sajat
szovegrészletét.

1. Szoveg olvasasa

IdGigény: 15 perc

* Anyagigény:
a szovegrészlet

* szOvegértéssegitd vazlatmintak
(kitolthet6 szerepl6tablazat,
stb.)

* papir

* ceruza jegyzeteléshez,
rajzoldshoz

* szOveges jegyzet
Jegyzetelnek. * tablazat
Rajzok, tablazatok,
jegyzetek

Tevékenység
Déntéshozas a
projekt
megvalositasarol

Cselekmény
megtervezése,
csoportmunka
szervezése
Epitendé szerepld
kivalasztasa

Maédszer/Interakcié

Frontalis beszélgetés az osztallyal
Projektzaré és interpretdcids
dtleteket az Altaldnos Tanari
Utmutatdban talal.

Csoportmunka, megbeszélés,
csoportfeladatlap kitoltése
Cselekmény megtervezése és
lerajzolésa
Szereplé-feladatlapok kitoltése

Inkluzivitasi javaslatok

Biztassa a tanuldkat arra, hogy
lehetdleg ne a szamukra legkénnyebb
feladatot valasszak! Sziikség esetén
segitsék egymast!

Tervezés — a jelenetek kornyezetének
vdzolasa

Output

Megvalésitas eldontve
Mindegyik csoport
tudja, milyen
médiafajlokat kell
gy(jtenilk

A feladatok és
felel6sségek eloszlanak
a csoportban
Médiafajl-gydjtés
megszervezve

Cselekmény elkészilt

Jelenet helyszine(ine)k
terve

2. Megvalésitas tervezése és
csoportmunka megszervezése

IdGigény: 15 perc

Anyagigény
Csoportfeladatlap, szerepl6-
feladatlap, cselekménylap
Ceruza

ArTeC, karton, Ujrahasznositott
anyagok

Tevékenység
Bemutatdé

Ertékelés

Médszer/Interakcio

A csoportok par szoban
bemutatjdk a
szovegrészletiket és a
megvaldsitandd terveiket

Mindenki egyénileg
visszajelez, hogy mivolt az,
ami a legjobban tetszett,
tetszése szerint tovabbi
otletekkel egészit ki.

Ertékelés

Ertékelje a folyamatot
(gordulékenység, 6nallosag,
csoportmunka), az eredetiséget
(6tletgazdagsag), az inkluziot.

3. Ertékelés

IdGigény: 15 perc

Output

Gydjtse be a cselekmény- és
csoportfeladatlapokat

A tanuldk visszajelzéseinek
Osszegyl(jtése
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Az 6ra célja:

* szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csapatmunka-szervezés

Szoveg olvasasa: Csoportfeladatlap kitéltése:
* Az elsé rész segit a projekt munkafolyamatdnak
tervezésében és szervezésében.

e Szerepek a csoportban (épités,
programozas, diszletek, dokumentacid)
Vigydzzon! Figyeljen arra, hogy minden
szerepl@ aktivan részt vegyen a munkaban!
Segitse a gyereket abban, hogy a projekt

- - — soran ne minden esetben ugyanazt a

Tervezzétek meg a jeleneteket a torténet ioust felad " |
életre keltéséhez! Dolgozzatok egyiitt, tipusu feladatot valassza!
csapattarsakként! Az egyéni képességfejlesztés érdekében

Hatarozzatok meg és osszatok szét magatok kozott a Segl’tSUk a tanUIékatl hOgy szamukra nehéz
feladatokat! feladatokat sikeresen elvégezzék!

Beszélje meg a gyerekekkel, hogy milyen
médiaeszkozokkel mutatnak be a teljes 5 ora
menetét, és jeldljék ki a csoport azon tagjat, aki
a bemutatd elkészitéséért lesz felelSs.

6nallo olvasas, vagy

egy tanuld felolvas az egész csoportnak, vagy

on felolvas az egész osztalynak

a gyerekek igényeinek megfelel6en valaszthatja az eredeti
vagy a roviditett szoveget

Ne felejtsetek valasztani valakit, aki a munkafolyamat
megszervezéséért és a munka elosztasaért felell

Hogyan fogjatok a projekt végén bemutatni a munkatokat?

Egyik6tok készitsen képeket és videdt a munkardl!

ﬂ Epitsétek meg a térténetet! Dolgozzatok Gssze!

‘e Beszéljétek meg a tobbi cseporttal,
U, hogy a figurditok hasonlé meretiiek, de
i masmilyen kinézetiek legyenek!

Gylijtsétek Ossze a szerepldk legfontosabb tulajdonsagait! \

csoportfeladatlap klto'_tese i i Yegyétek figyelembe a kézottlk lévé kapcesolatokat!
* A masodik rész a szovegértést fejleszti O Epitsétek meg a torténetet!

Rajzoljétok fe a p(?ehn Calay e mnacg.mk
) t

¢ Agyerekek azonositjak a szerepl6ket és a a2/ erednényt. és'irdnyithataiok @ folyamatot.
legfontosabb tulajdonsagaikat (hangulat, ﬂgg;;j}z ki a kérnyezet? Mi van benne? Mit alkotnal Gjra?

mozdulatok, interakcidk a kornyezetikkel és a tobbi Milyen anyagokat hasznélnal?

szereplGvel)

A didkanyagok kozott tobb otletet és mintat (Ures

tablazat, gondolattérkép stb.) is taldl ehhez a

feladathoz, de a gyerekek egyszer(ien

jegyzetelhetnek vagy rajzolhatnakis.

A cselekmény lerajzoldsa segit nekik a szoveg

szerkezetének és a jelenetek kapcsolddasanak

megértésében, valamint a robotokkal vald

dramatizalasuk megtervezésében.

Az output kezelése:

Gyljtse 6ssze a csoportfeladatlapokat, tdblazatokat, jegyzeteket és rajzokat, és helyezze 6ket egy dossziéba.
A fényképeket és videdkat egy kiilon mappaban térolja el a szamitégépén.

Az épitett targyakat helyezze el egy zdrhatd szekrénybe, hogy megdvja Gket a leeséstdl.

Minden kész produktumhoz csatolja hozzd a csoport nevét!




