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Dersin hedefleri:

* Isinma, Girig, Karar Verme

* islenebilir metin segmentini secme
* Yaraticihgin geligimi

Etkinlik Y6éntem/Etkilesim Cikti 1. Preparation
5 derslik projenin tamamini | On bilgi Ogrenciler 5 derslik uzun

kisaca tanitin GTG'den grup olusturma bir siire agisindan

e distnirler ; ;
Gruplar olusturun: sinifi 4 fikirlerini kullanin (atama, 3 Gerekli malzeme: 6zet metni
gruba ayirin cizim...)

Gerekli stire: 10 dakikadir.

Amaclarinizagére A/’cz kc?[fahf,fz/digf’;, veya hfsAf[ ,

. apka ite giaebilir misin/ IK ve
Onden, gruplar halinde homojen veya heterojen 277‘?m aC[,gv, arasindaki fa,rk'cl
veya bireysel olarak gruplar nedir? Neden geceleri sihirli

Ozet metnini okuyun okuma ﬁ’éfﬂiagz’ﬁ’ﬁ

orsun? Turplarla
yapabilir misin?

. - .. L . . Bobula’nin hikayeleri tim bu
Yerine getirilecek gérevlere | Grubun se¢mesine izin Ogrencilerin sadece bu sorulari cevaplayacak ve ayrica
karar verin verin veya secimlerini birkag satirdan neler biiyikanne ve buyikbabasinin

- . o yaninda yeni bir kiz kardesin
kendiniz yapin olabilecegini hayal dogmasini beklemenin en iyisi

etmelerineizin vermek. oldugunu dégrenecegiz.

Etkinlik Yéntem Cikti 2. Segilen gorev lizerinde caligin
Secilen gorev /Etkilesim Harika sanat eserleri
Gzerinde ¢alisma Gruplarinamaci, gorev icindeki beklemeyin. Bu gorev,
sahneyi ¢izim, sanat ve el sanatlari, herkesin hatalari
insaat vb. yoluyla temsil etmektir. kesfedebilecegive
Yaraticiliklarintkullanmalarina izin ogrenebilecegi bir tir
verin: bakis acilari gelecek derslere beyin firtinasidir.
hazirlanmalarina yardimci olacaktir.
Grupta isbirliginin nasil calistigina
dikkat edin! Gerekirse gérevlerin ve
materyallerin dagitilmasina yardimci
olun!

Gerekli stire: 25 dakikadir.

ihtiyag duyulan malzemeler
Gorev sayfasi, fikir sayfalari

Her tirll arag ve gereg
kullanilabilir:

Cizim, sanat ve el sanatlari

ArTeC Bloklari

Karton

Geri donistirilmis malzemeler —
evden okula dergiler, temiz ve
yeniden kullanilabilir "¢opler"
getirmeleriniisteyin. Kendin de bir
seyler getir!

Etkinlik Yéntem/Etkilesim Degerlendirme 3. Degerlendirme

Sunum Her grup galismalarini
sunar Gerekli siire:

10 dakikadir.

Degerlendirme Onlarlaisbirliklerinin ve Sureci (akis, 6zerklik vb.),

grup ¢alismalarinin nasil 0zglnlugu (fikir gesitliligi, kullanilan
gittigini tartisin malzemeler) ve 6zellikle manuel
yetenegi (hassasiyet, verimlilik,

Baska bir grupta koseler, gizgiler) degerlendirin...).

begendikleribir seye isim
vermeleriniisteyinwork
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Bu giriste, dgrencileri sadece bu birkag satirdan neler ;" BOBULA 74

olabilecegini anlamalarinaizin vererek hazirlayin. i PANS

*( )

lyisi oldugunu 5 iz.

]
Ozet metni: G] i tezs orund oo
Bu hikaye, bir yere giden iki gezgin hakkindadir. Yolda 40/ e
dinlenirler, yemek yerler ve sonra kavga ederler. —{"‘@ 1@
Catismayi bir yargic yardimiyla ¢ézecekler. —

¥ g ‘0“0‘ a Uzerinde galistigim konular:

Bir kiimes hayvani bahgesi yapin

BOBULA

Ozeti okumak:

¢ Cocuklar 6zeti bireysel olarak okuyabilir
e grupicinylksek sesle okunabilir
* Yada tim sinif icin yiksek sesle okuyabilirsiniz

. geri déndtirdlnis
oye tutkali, meyve vb.

Gorevi segme:
e Secilen gorev, grubun 2-4. derslerde metnin hangi
bolimuni detaylandiracagini etkiler.

Gruplar gorevi kendileri segebilir. Farkli gérevler
secmeleriigin onlari etkilemeye ¢alisin!

Gorevleriher grup arasinda kendiniz dagitabilirsiniz.
Bu sekilde 2-4. derslerin gorevlerini Fikir Carsisi'nda neler bulabilirsiniz??
planlayabilirsiniz. Projenin baslangicinda. * Isinma gorevleriigin farkli fikir sayfalari

Her gérevde hangi becerilerin gelistirilebilecegini * Busayfalarda bulabilirsiniz

gormek icin sonraki sayfalara bakin! + Sanat ve el sanatlari ¢oziimlerinden 6rnekler
Cocuklarin yaraticiliklarini kullanmalarinaizin verin! (tuvalet kagidi rulolarindan hayvanlar ve bitkiler
Amag idea Carsisi'ndaki ¢oziimleri kopyalamak yaratmak, kibritlerden su kuyulari, origami
degil! Bunlar sadece ipucu amaghdir! hayvanlarivb.),

Onlarin bakis agisi, gelecek derslere ArTeC Bloklariigin yapim talimatlari,
hazirlanmalarina yardimci olacaktir. Kukla sablonlar,

ihtiyag duyulan malzeme ve araglarin listesi
Pivot Animasyon yaziliminin kisa egitimi,
Durum kartlari,

Faydali linkler,

Odaklanir.




