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A dra célja:

* rdhangolds, ismerkedés, dontéshozatal
* a feldolgozandd téma kivalasztdsa

* kreativitas fejlesztése

Kimenet

A didkok 6t tanodras
id&szakban
gondolkodnak

Médszer/Interakcié
Frontalis
informacidatadas
Hasznalja az Altalanos

Tevékenység

1. ElGkésziiletek

A teljes, 5 6ras projekt IdGigény: 10 perc

rovid bemutatasa

Anyagigény:

Az 6t csoport |étrehozasa

Tanari Utmutaté 6tleteit

Az Osszefoglald szoveg

elolvasasa

Dontés a teljesitendd

feladatrol

(kijelolés, sorshiizas stb.)
Frontalis, csoportos vagy
egyéni olvasas

A csoport valaszthat
szabadon, vagy on is
iranyithatja a dontést

Céljainak megfeleld,
homogén vagy heterogén

csoportok

A didkok mar néhany sor
alapjan elképzelik a
lehet6ségeket

osszefoglalé széveg

Pitypanggal vagy szalmakalappal
lehgg:> fe ?utni ag>ll-|oldra? Mi :fp
kiulénbség az illedelmes éhség és
a tettrekész éhség k6z6tt? Miért
kell é)‘szakéra varazspizsamaba
bijni? Lehet-e zsonglérkédni a
retekkel? Bobula t&rténeteibsl
minden kérdésre vélaszt kapunk,
és azt is megtudjuk, hogy egy 4j
hugica sziiletését legjobb a
nagysziiléknél varni.

Tevékenység

Munka a
kivalasztott
feladaton

Modszer/Interakcié

A csoportok feladata életre hivni a
feladathoz tartozd jelenetet
rajzolds, kézmdveskedés, épitkezés
stb. utjan.

Engedje szarnyalni a
kreativitasukat: a kiilonféle
néz8pontok segithetnek a
kévetkezd drara vald
felkészllésben.

Figyelje meg a csapatdinamikdat! Ha
kell, segitsen a feladatok és
anyagok szétosztdsaban!

Kimenet

Ne varjon
remekm’(iveke
t. Ez egyfajta
otletborze,
aminek
keretében
mindenki
kisérletezhet
és tanulhat a
hibdibdl .

2. Munka a feladaton

IdGigény: 25 perc

Anyagigény

Feladatlapok, otletlapok

Barmilyen eszkoz és alapanyag felhasznalhaté:

* Rajzolds, kézmlveskedés, digitdlis tartalom
létrehozasa

* ArTeC kockak

* Kartonpapir, dobozok

* Gyurma, agyag, homok

» Ujrahasznositott anyagok — kérje meg Sket
papir- és hulladékgy(ijtésre (tiszta
hulladékkal). Vigyen 6n is!

Tevékenység
Képviselet

Ertékelés

Médszer/Interakcié
Minden csoport
bemutatja a munkdjat.

Beszélje meg veliik, hogy
ment a csapatmunka.
Nevezzenek meg valamit,
ami tetszett nekik egy
masik csoport
munkajaban.

Ertékelés

Ertékelje a folyamatot
(gordiilékenység, onallosag, stb.),
az eredetiséget (Gtletek és
anyagok valtozatossaga), és
kilénosen a kézigyességet
(precizitas, hatékonysag, sarkok,
vonalak stb.)

3. Ertékelés

IdGigény: 10 perc
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A bevezetésben készitse fel a tanuldkat azzal, hogy
elképzelik, mi minden térténhet a torténetben csak
ez alapjan a par mondat alapjan.

stzegzéls: Lmakal L Leh
itypanggal vagy szalmakalappal lehet
felj)tlﬁcnigg Hold%? Mi a kiilér?lgség az
illedelmes éhséE és a tettrekész éhség
kozott? Miért kell éjszakara
varazspizsamaba bujni? Lehet-e
zsonglorkddni a retekkel? Bobula
torteneteib6l minden kérdésre valaszt
kapunk, és azt is megtudjuk, hogy e?y aj
hugica sziiletését legjobb a nagyszildknél
varni.

Osszefoglal6 olvasasa:

* 0nallé olvasas, vagy
e egy tanuld felolvas az egész csoportnak, vagy
* 0n felolvas az egész osztalynak

Csoport: 4 'l-ig

BOBULA =
£

Fitypangasl vagy

kalgnbség az il

szalmakelsppal lehet feljutni & Holdrs? Mi 8
delimes éhsdg és o tettrekész éhség kiz

szskirs
Kiol? Bobula ¢

Készi

kot, makettet, nydri

its bria
négy évszak fat!
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Feladatvalasztas
* Akivalasztott feladattdl figg, hogy a 2., 3. és 4.
oran a csoport melyik szoveget fogja kidolgozni.

* A csoportok vdlaszthatnak feladatot
onalléan. Prébalja befolyasolni a dontést
ugy, hogy mds-mas feladatot
valasszanak!

Eloszthatja sajat maga is a feladatokat a
csoportok kozott. igy mar a projekt
elején megtervezhetia 2., 3. és 4. 6ra
feladatait.
* A kovetkez6 oldalakon lathatja, melyik feladat
milyen képességeket fejleszt.
Tamogassa a gyermekeket a kreativitasuk
hasznalataban. Az Otletbazarban csak javaslatok
vannak, nem masolandé megoldasok!

Kulonféle néz6pontjaik segitenek a gyermekeknek
a kovetkezs drara vald felkészilésben.

Hasznilj papirt, madzagot,
djrahasznositott _anyagot, fostékot
ragasztdt, gyimélcsot, stb.

Hol taladlhaté az Otletbazar?

* A bemelegit6 feladatok 6tletel6 lapjain

* Ezeken a lapokon taldlhaték:

Kézmlives Otletek (allatok és névények
készitése vécépapir-gurigabol, kutak
gyufabdl, origami-allatok, stb.),
Epitési Gtmutatok ArTeC kockakhoz,
Mintak kivaghatd formakhoz
Sziikséges anyagok és eszkdzok listdja,
Pivot animacids program révid
utmutatoja((https://krazyx|-
com.webnode.hu/pivot-animator-
utmutato/),

Szitudacids kartyak,

Hasznos linkek,

Fokuszok.
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