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Vom urmari:
* Creativitate, dezvoltarea talentelor (D9)

Sarcina 1: Make a bouquet!

Buchetul poate fi facut din hartie sau fructe. Ce putem
punein compostator?

Cum sa ne deplasam cu uneltele in mana si cum sa
folosim uneltele fara accidente?

Fiecare solutie este buna!

Orice fel de instrument si material poate fi folosit!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul de
idei, puteti veni cu propriile idei sau pur si simplu lasati
copiii sa fie creativi.

Bazarul de idei — catevaidei:

Discutati despre livada si gradina cu flori
Faceti un joc de memorie (110)

Ce anseamna compostare?

Faceti mijloace de transport din fructe (19)

Pentru detalii despre creatie, consultati fisele de idei!

Domenii de dezvoltare:

Vom urmari: In plus:

¢ Competente sociale * Abilitati practice de viata

e Abilitati motoriifine * Disciplinaurmarita —

¢ Creativitate biologie, arta, stil de
viata, abilitati practice

Sarcina 2 : Planteaza plante

Plantati seminte de flori, flori, copaci, arbusti.
,Plantati” flori de hartie, flori de balon.

Discutati despre ce sa plantati si unde sa plantati.

Fiecare solutie este buna!

Orice fel de instrument si material poate fi folosit!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul de
idei, puteti veni cu propriile idei sau pur si simplu lasati
copiii sa fie creativi.

Bazarul de idei — catevaidei:

* Eipot folosi hartie, hartie de desen, fructe, creioane
colorate, stilouri, foarfece, lipici, taietori de fructe
etc. (18,19)

Ce este spatiul de viata? De ce plantele sunt excluse
din spatiul de viata?

* Merita sa discutati achizitia cu copiii si parintii.

Pentru detalii despre creatie, consultati fisele de idei!

Faceti fotografii ale activitatilor de constructie in curs si

la final.

Domenii de dezvoltare:

Vom urmari: In plus:

* Abilitati motorii fine * Abilitati practice de viata

* Orientare spatiala * Disciplina urmarita —

* Creativitate arta, technologie
Dezvoltarea talentului

Gestionarea produselor:

Organizati fotografiile finalizate fie online, fie printate pe
un avizier. Daca ati facut notite, addugati orice idei
suplimentare care v-au ramas.
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Vom urmari:

* Creativitate, dezvoltarea
talentelor (D9)

Obiectivele lectiei:

Sugestii

Capcana N . * |dentificati
n fata casei bunicului, crestea un *intelegerea textului personajele din text,
tufis de macese. larna, bunica fécea * rezolvarea problemei cu accent pe
un ceai delicios din macese. Bobula si e e
Saffi se putefau la.'z,jc:unde in spatele * luarea deciziei principalele puncte
tufei. Din tufisul de macese puteau : L A . intrigii, trasaturi
vedea toata strada. Prirrf)évara * organizarea lucrului in echipa ale intrigi, trasaturile
A ; . paavdid, de caracter, emotiile
foisorul avea un miros imbatator, . .
deoarece in apropierea Llui cresteau : . T si miscarile.
flori de crin de vale, mici perle albe Personajul | Caracteristici Interactiuni
rupate in jurul tulpinilor, printre
runzele alungite de culoare verde
deschis. Gradina bunicii avea si lalele R
de diferite culori, leandri si gerani li place batonul | Leags o sfoari la
variegati, dar bunicului fi placeau cel cu branzi batonul de brénza
mai mult micii si blanzii crini ai vaii. li
admira de mai multe ori pe zi.

Lui Bobula fi placeau foarte
mult batoanele de branza de vaci. Se Postasul
juca cu ambalajul unuia cand a venit

afi. Ca de obicei, a avut o idee.

- Ce-ar fi daca am strapunge
ambalajul, am insira o sfoara subtire
prin el si l-am pune pe strada? Daca inteligentd
vine cineva si vrea sa o ridice pentru
a o manca, vom trage de sfoara. Va fi
distractiv.

Bobula a dat din cap cu
entuziasm, desi stomacul séu protesta

vehement. |-a cerut bunicului sfoara. Cum se foloseste fisa de personaje:
Au montat capcana fara probleme si ’ ’

au scos-o in stradid. Au asezat-o Fiecare elev isi completeaza propria fisa de personaje:
astfel 1incat toti trecatorii sa o + scrie numele personajului

observe, dar suficient de aproape de ¢ er . s -
ei in cazul in care trebuiau sa se * trasaturile, miscarile, reactiile acestora etc.

rabeasca sa salveze dulcea momeala. + adund elemente din mediul inconjurtor, alte accesorii, lucruri
poi s-au pozitionat in spatele tufei

de trandafiri. La intervale regulate, de construit
au facut cu randul in postul de se gandeste la fazele, instrumentele si

santinela. Bobula tinea sfoara pentru terialel truirii
o perioada, Safi pentru o alta materialele necesare construirii Bobula

perll\?adfl. ) L. altfel robotului Safi
- Nu te misca prea mult, altfel vom . L Sas 1
fi prinse, soptea Safi. . E-Ievu pot folosi mai multe buc.atldln Postas
- Am fost atacat de o furnicdl A fiecare parte a fiselor Personaj, y
trebuit sa o scot din zona, pur si x | o
simplu din motive de sigurana, daca este necesar! stra:da
raspunse Bobula. tufa
Era un pic plictisitd, pentru Bobula si Safi
ca pe stradd nu era nimeni in afara P ’
de furnica. Bobula se uitd cu tot mai ostas
multa tristete la batonul de branza de Construieste L <
vaci si se hptérl séulntreu in casa si sa Ajunge cu bicicleta
Mnanance macar o capsuna. ..
In acel moment, postasul a aparut la - Trage caruciorul
capétUI Strézn' A tras dupa el un Asi‘gura-‘e ca robotul tau poate sa: Se ascunde n sPateIe
carucior albastru. Bobula si Safi ii tufisului
ufrméreauP fiecalre lmigcarg cu ochi — -
sfiosi. ostasu -a observat pe A T
batonul de branza. A zambit si si-a ; Actlunl_l_e principale ale
lins coliwl buzelor. Bobula a inceput o povestii
- -~ .. ~ M ¢ asemenea poate sa:
sa se ingrijoreze ca va pierde ’ Fisiere media necesare
deliciosul deliciu. Postasul s-a T
gprpeclat,d s-a aplecat, dar dclhlar Impartiti segmentul de text
inainte de a pune mana pe dulcea “
prada, a plecat mai departe. Cei doi Numele in fragmente
smecheri  nu  intelegeau, ce se Gandeste~to: Faceti o lista despre

intamplase. lucrurile necesare

Trage un carucior
Isi linge buzele

Se ascunde in
spatele tufisului
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Materiale propuse

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 bucati) si
setul de robotica ArTeC (cel putin Studuino
placa de baza , 2 motoare DC, roti, 1, 2 sau 6
servo motoare, 1, 2 or 6 senzor tactil, 1
fotoreflector IR)

* Margele (min. 10 bucati)

* Fotografii, videoclipuri despre diferite tipuri de
maturat, mecanisme de colectare

* Mindmap sau fisa Tabel , fisa Povestea

* Cartonase de sarcini - personaje si fisa de
sarcini ale robotului

Sugestii

Gradinarit, scrierea scrisorii

* Discutati cu copiii despre comunicareain scris

* Discutati despre ce fac copiii din mediul urban
si rural pentru a se distra.

 Care sunt avantajele de a trai intr-un sat?

* Construiti o caruta, flori din cuburile ArTeC

Vom urmari:

* Creativitate, dezvoltarea
talentelor (D9)

Obiectivele lectiei:

* rezolvarea problemelor

* luarea deciziilor

* imaginea corporala

Cum se completeaza Fisa de sarcini a robotului?

Pe baza hartii actorilor, a aspectului de dezvoltare si a nivelului
de programare, alegeti activitatea robotului si complexitatea
programului pentru a corespunde abilitatilor copilului.

Daca este necesar, se pot completa fise de robot suplimentare
(de exemplu, pentru clarificare sau diferentiere).

Proiectati robotul cu mai multe moduri diferite de
constructie/programare!

Completati fisele robotuluiin limba tinta.

Nu trebuie completate toate coloanele din tabel, ci doar cele
relevante pentru functionarea specifica a robotului.

Pe baza fiecaruirand din tabel, utilizati propozitii corecte din
punct de vedere gramatical pentru a descrie functionarea
robotuluiin limba tinta.

ciclism tragand
ascunzandu-se in caruciorul
spatele tufisului tragand dulceata

AN 4

'd R
Numele robotului meu: .

Robotul meu are nevoie de urmatoarele piese: &4

O .

R

(L4 % 2 : 8 .
1] @

Astfel imi construiesc 5i programez robotul:

. car ca?
m (=== [|==)

Incolro? Pana
anded Cum? Da

Asa va funcrionafrobatul me

Subiecte conexe in coltul tehnic
_ E] e B 0|0 : . Programarea motorului DC
Invartirea motorului de mai multe ori (2.3, 2.b)

Tnvartirea motorului pan& cand un senzor detecteazd o schimbare (4.b,
4.c,4.d)
* Programarea servomotorului
. Deplasarea bratului la un anumit unghi (3.a)
. Actionarea treptata a servomotorului (3.c)
* Testarea si programarea senzorului tactil (4.3, 4.b, 4.c)
* Testarea si programarea fotoreflectoruluilR (7.a, 7.c, 7.e)

/

e Utilizarea unui fotoreflector IR pentru detectarea unui obiect (7.d, 7.e)
Utilizarea variabilelor, programarea cresterii valorii, numararea (11.c)

Bobula, Safi, postasul,
strada, bicicleta din
figuri "teatru de
papusi”

Fetele asteapta in
spatele tufisului,
postasul soseste.

Postasul observa
dulciurile si si linge
buzele.

Cand postasul isi linge
buzele, fetele trag de
sfoara cu dulciuri.

PROG1 PROG2
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Bobula, Safi, postasul,
strada, bicicleta din
figuri “teatru de

Fetele asteapta in
spatele tufisului,

Postasul observa
dulciurile si isi linge
buzele.

Cand postasul isi linge
buzele, fetele trag de
sfoara cu dulciuri.

L, postasul soseste.
papusi

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Postasul soseste in strada, fetele asteapta in spatele unui tufis

P1 Teatrul de papusi

* Construirea personajelor in sceneta

* Capul si bratele lor se misca axial, dulciurile stau pe jos,
rotile bicicletei si ale caruciorului se rotesc

P2 Fetele se ascund in spatele tufisului

a.) Constructia personajului este similara cu P1

* Gurilefetelor pot fi miscate de servomotoare

b.) Dulciurile pot fi miscate cu ajutorul sforiipot fi realizate cu

un angrenaj si o sina

P3 Sosirea postasului

a.) Postasul soseste cu bicicleta sau pe jos si se opreste langa

tufis

* fisi exprima surpriza prin sunetele soneriei

* picioarele pot fi miscate de 2 servomotoare

b.) Fetele au o discutiegurile lor sunt mobile

c.) Dulceata se deplaseaza pe sine

* Angrenajele sunt rotite de un motor DC

P4 Postasul observa dulciurile

a.) Cand postasul ajunge la dulciuri, se opreste

*  Prinintermediul IR-ului cu vedere Thainte detecteaza
obstacolele

* Face sd sune o sonerie sau fsi linge buzele

» fsi misca capul cu un servomotor

b.) Fetele misca bomboanele

c.) Daca postasul isi linge buzele, fetele vor trage bomboanele

* Fetele sunt surprinse, acest lucru poate fi rezolvat prin
intermediul sunetului vocal (Buzzer)




