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Fékuszban:
* Mas tantargyak — Bioldgia (D8)

1.feladat: Készits viragcsokrot!

A viragcsokor lehet papirbdl, gyiimolcsbdl.

Mit lehet a komposztaléba vinni?

Hogyan kézlekediink szerszammal a kézben és hogyan
hasznaljuk balesetmentesen a szerszamokat?

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkdz vagy alapanyag felhaszndlhatd!
Felhasznalhatja az Otletbazarban javasolt 6tleteket és
alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit, vagy
hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak megoldast a
kreativitasuk segitségével.

Otletbazar — néhany otlet:

* Beszélgesseneka gyliimolcsosrdl és viragoskertrél.
* Készitsenek memariajatékot(110)

*  Miazakomposztald?

* Készitsenek gylimdlcsbbl kozlekedési eszkodzt (19)
A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
talalja.

Fejlesztett teriiletek:
Fékuszban:

e Szocidlis kompetencidk e
*  Finommotorika .
e Kreativitas

Ezenkiviil:

Eletvezetési készségek
Tantargy — bioldgia, rajz,
életvitel és gyakorlat

2. feladat: Ultess névényt!

Ultess viragmagot, viragot, fat, bokrot.

,»Ultess” papirviragot, lufiviragot.

Beszélgessetek arrél mit és hova érdemes liltetni.

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkdz vagy alapanyag felhasznalhatd!
Felhasznalhatja az Otletbazarban javasolt 6tleteket és
alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit, vagy
hagyhatja, hogy a gyerekek talaljanak megoldast a
kreativitasuk segitségével.

Otletbazar— néhany étlet:

¢ Hasznalhatnak papirt, rajzlapot, gyimolcsot, szines
ceruzat, filctollat, olldt, ragasztot, gylimolcsszeletel 6t
stb. (18,19)
Mi az élettér? Miért szorulnak ki a névények az
élettérbdl?
Erdemes megbeszélni a gyerekekkel és a sziilékkel a
beszerzést.

A kiilénféle megoldasok részleteit az Otletlapokon

talalja.

Készitsenek fényképeket a késziil6 és elkésziilt

épitményekrol.

Fejlesztendé teriiletek:

Fékuszban: Ezenkiviil:

* Finommotorika + Eletvezetési készségek

* Térbeliorientacié * Targy — matematika,

* Kreativitds rajz, technika
Tehetséggondozas

A produktum kezelése:

Rendszerezzék az elkésziilt kényképeket vagy online fellileten vagy
nyomtatva egy faliujsagon. Ha készliltek jegyzetek, maradtak tovabbi
otletek azokat is csatoljak hozza.
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A csapda
A naglypapa hdza el&tt csipkebokor
terebélyesedett. Télen a nagymama
remek teat készitett a
csipkebogydkbél. Bobula és  Safi
remekil el tudtak rejt6zni a bokor
moégoétt. A csipkebogyébdastyabdl
belattdk az egész utcat. A bastya
kérnyékén tavasszal bdédité illat
szallt, mivel gydngyvirdagok né&ttek a
kdzelében, A "hosszukés, vildgoszold
levelek ko6zdtt kis fehér gydngydk
ulekeztek a szdarak koré.
agymama kertjében kiilénféle szini
tulipan, leander és tarka muskatli is
pompdazott, de nagypapa a szelid kis
yén%yvirégokat szerette a
egjobban. Naponta t6bbszor
yonyorkddétt benniik.
%obula nagyon szerette a tdard rudit.
pp  az  egyik  csomagolasdval
bibel6dott, mikor atjott Safi. Mint
mindig most is tamadt egy &tlete.
- N?i lenne, ha atszdrnank a
csomagolast, atvezetnénk rajta
vékony madzagot, és kitennénk az
utcara? Ha valaki erre jon, fel akarja
emelni, hog meieg e, megrantjuk a
madzagot. }6 moka lesz.
Bobula lelkesen bdlogatott, bar a
hasa hevesen ellenkezett. Kért a
nag’yrapétél madzagot. Gond nélkil
felallitottdk a csapdat, majd
kitették az utcara. Ugy helyezték el,
hogy minden arra jaré észre vegye,
de elég kézel legyen hozzajuk, ha az
édes  csali  megmentésére  kell
sietnitik.
Ezutan elhelyezkedtek a
csipkebogy6bokor mdgétt. Szabalyos
idokézénként valtottak egymast az
Orbastyaban. Egy ideig Bobula, egy
iolei?\l afi kezében volt a madzag.
- e izegj-mozogj annyit, mert
lefiilelnek minket! - suttogta Safi.
- Megtamadott egy hangya! €El
kellett  tdvolitanom a ~ bastya
teriiletérol, tisztan biztonsagi
okokbél - vélaszolta Bobula.
Kicsit unatkozott, mert a hangyan
kivil egy lélek sem volt az utcan.
Bobula egyre szomoribban nézte a
taré rudit, és agy dontott, hogy
bemegy és bekap legalabb egy szem
epret.” Abban a pillanatban befordult
az utcaba a postas. Egg kék
kiskocsit huzott maga utan. Bobula
és Safi argus szemekkel figyelték
minden lépését.
A postds észrevette a Taré Rudit.
Mosolygott és a szdja szélét is
megnyalta. Bobula aggodni kezdett,
hog{ elvesziti a finom  kis
nyaldnksagot. ) )
A postas kozelebb jott, lehajolt, de
kdzvetleniil azelGtt, hogy
megkaparintotta volna az édes
zsakmanyt tovabballt.
A két cselszbévd nem értette,
mi tortént.

Fékuszban:

*Mas tantargyak — Bioldgia (D8)
Az 6ra célja:

*szovegértés
*problémamegoldas
*dontéshozatal

scsoportmunka szervezése

Szerepl6 Tulajdonsag Cselekvés

madzagot kot a

szeretia taré . .
taré rudira

rudit

kocsit huz
megnyalja a
szdjat

postas felnGtt

elbujik a bokor

furfangos Jy
mogé

Javaslatok

* Mi az egészséges
taplalék?

* Az ember élettere

* Milyen virdgoskertet
lehet létrehozni
varosban és a falun?

Szerepl6kartya haszndlata:
* felirja a szereplé nevét

* Osszeirja az épitendd kornyezeti
elemeket és egyéb kiegészitbket

* atgondolja a robot épitésének
szakaszait, eszkozeit, anyagait

A tanulék tobbet is hasznalhatnak

a Szerepl6kartya egy-egy

részébdl, ha kell!

Mindegyik tanulé kitolti a sajat szereplékartyajat:

« felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, reakcidit, stb.

Bobula és Safi
postas

. =

f
A robotomnak ezt fogja tudni:

utca
bokor

zZ =

kerékparral érkezik
huzza a kocsit
elbujnak a bokor mogott

}(_...._.._._.._...._...._...._... e

o —

/

a cselekmény f6 mozzanatai
sziikséges fajlok
szovegrészek

sziikséges anyagok

sth.
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Sziikséges anyagok

* ArTeC kockak (legaldbb a 112 db-os szett) és
ArTeC robot szett (legaldbb 2 Studuino
alaplap, 3 DC motor, 3 szervomotor, 3 LED,
1 hangérzékeld, 5 nyomégomb, 1 IR
fotoreflektor), fogaslécek, fogaskerekek,
tengelyek

* Ures szerepl6- és robotfeladatkartyak

* Ceruza

Fékuszban:

* Mds tantargyak — Bioldgia (D8)
Az 6ra célja:

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* testkép

Javaslatok

Kertészkedés, levéliras

* Beszélje meg a gyerekekkel az irdsban vald
kommunikaciot

* Beszélgessenek a varosi és falusi gyerekek
szorakozasait.

* Milyen el6nyei vannak a falusi életnek?

* Epitsenek kiskocsit, viragokat ArTeC
kockakbol

Robotfeladatkartya kit6ltése

* A szereplGkartya, a fejlesztési szempont és a programozasi szint
alapjan vélassza ki a robot tevékenységét és a program
bonyolultsagat ugy, hogy az illjen a gyerek képességeihez.

* Sziikség esetén (pl. tisztazas vagy differencialas céljabdl) tovabbi
robotkartydk is kitolthetdk.

* Tervezzék meg tobb féle épitési/programozasi mdéddal a robotot!

* A robotkartyadkat a célnyelven toltsék kil

* A tdblazat nem minden oszlopat kell kitélteni, csak amelyek
relevansak a robot adott miikdodése szempontjabol.

* A tablazat egyes sorai alapjan nyelvtanilag helyes mondatokkal
irjdk le a robot m(ikodését a célnyelven!

kiskocsi hiizasa
az édesség
huzasa

biciklizés
elbujas a bokor
mogott

Il Robot feladatkértya /‘_

s A
Robotom neve: .

A rebetemhoz szilkséges alkatrészek: ?.‘

il bkl

u':u‘:xlﬁ:a" U -

Igy épitem meg és programozom a robotomat:
R

X

Kapcsolodé témak a Technika sarokban
* DC motor programozasa (2.a, 2.b)
* Szervomotor programozasa (3.a, 3.b)
* Szervo motorok szinkron mozgasa (3.d)
* Nyomogomb hasznalata (4.a)
* Taviranyité 4 nyomégombbdl (4.d)
* Buzzer programozasa (6.a, 6.b)
* IR fotoreflektor tesztelése és programozasa(7.a, 7.c, 7.€)
* IR fotoreflektor hasznalata targy érzékelésére (7.d, 7.e)
* Hangérzékel6 tesztelése és programozasa (9.a)
* Robot aktivalasa hanggal (9.b)
* Valtozok hasznalata (11.)
* Megszamlalas (11.c)

\

Tengelyesen
mozgathatd

A Tuard Rudi IR
fotoreflektorral

\I A postas tobbszor

szereplék, kézzel
tekerheté
,horgaszbot”

DC motorral kiiszd
lanyok

A bokor mogott
fogasléccel elbujo
lanyok, DC motorral
bevontatott Turd Rudi

PROG1

érzékeli a postast, a
DC motor
automatikusan
behuzza, a
csipkebokor szervo
motorral ,rezeg”

lehajol a Turé Rudiért,
a harmadikraa DC
motor behuzza az
édességet a rezgé
bokor mogé.

Vagy lépeget6 postas
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Robotétletek kiilonb6z6 programozasi szintekhez

Tengelyesen
mozgathato
szerepl6k, kézzel
tekerhetd
,horgaszbot”

DC motorral kiiszo
lanyok

A bokor mogott
fogasléccel elbujo
lanyok, DC motorral
bevontatott Turd Rudi

A Turé Rudi IR
fotoreflektorral érzékeli
a postast, a DC motor
automatikusan behuzza,
a csipkebokor szervo
motorral ,rezeg”

A postas tobbszor
lehajol a Taré Rudiért,
a harmadikraa DC
motor behuzza az
édességet a rezgé
bokor mogé.

Vagy lépeget6 postas

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

A postds megérkezik az utcaba, a lanyok varakoznak a bokor
mogott

P1 A lanyok behtzzak a Turé Rudit

a) Megépitjik a jelenet szerepl&it (Bobula, Safi, postas) és egy
kis, kézzel tekerhet6 horgaszbot szer( szerkezetet és a
csipkebokrot.

* Alanyok feje, karja tengelyesen mozgathatd, a postds
tengelyesen le tud hajolni.

* ATuré Rudit a horgdaszbotra fonallal rogzitjuk, igy lehet
behizni a bokorba.

b) A lanyokat tgy épitjik meg, mint az 6sszerakasi
Utmutatéban a teknést. 1 DC motort kdzvetlenil a z
elemtartéhoz csatlakoztatunk.

* Bekapcsolaskor a lanyok kiktdsznak a bokor maogiil.

P2 A lanyok elbujnak a bokor mégott

* Megépitjlik a csipkebokrot, a csipkebokor mogé egy DC
motorral hajtott fligg6leges fogasléces szerkezettel
megépitjlik Bobulat és Safit. A postast ugy épitjik meg, mint
a P1-ben.

* ATUré rudit hizo horgaszbotot a P1-hez hasonldan épitjik
meg, de DC motor forgatja.

* A2 DC motort és egy hangérzékel6t egy programozhatd
téglahoz csatlakoztatunk.

* Arobot tapsra kezd m(ikddni: a Turé Rudit behuzza a bokor
al3, a lanyok kiemelkednek a bokor mogiil.

P3 A postas lehajol az édességért

* Ajelenetet hasonldan épitjik meg, mint P2-ben. A
csipkebokorba 2 szervomotort szereliink.

* A postdst 5 nyomdégombos robotként épitjik meg, 1
Buzzerral felszerelve.

* A Taré Rudira IR fotoreflektort szereliink.

* A postdst 4 nyomdégombos taviranyitéval a Turé Rudihoz
vezetjiik, és az 5. nyomoégomb lenyomasara hangot ad, Az IR
fotoreflektor érzékeli a folé hajold postast, erre a fonal
felekeredik, és a bokor felé huizza a Taré Rudit.

* Ekdzben a csipkebokor a szervomotorokkal rezeg.

P4 A postas tobbszor prébalkozik

a) A robotokat a P3-hoz hasonldan épitjiik meg.

* A postast 5 nyomégombos robotként épitjlik
meg, 1 Buzzerral felszerelve. A csip6jébe
szervomotort szereliink, ezzel tud lehajolni.

* A postast 4 nyomégombos taviranyitéval a Taré
Rudihoz vezetjik, és az 5. nyomdgomb
lenyomasara lehajol, majd felegyenesedik.

* Amasik robot az IR fotoreflektor segitségével
érzékeli a folé hajold postast, és szamolja, hogy
hanyszor térténik ez meg.

* A 3. lehajolas utdn behulzza a Taré Rudit, rezeg a
bokor (mint P3-ban) és a lanyok Buzzerrel
hangot hallatnak.

b) A postas Iépeget6 robot

* A programozhat6 tégldhoz csatlakoztatott 3 db
szervo motorral mozgatjuk a 2 [dbat és a
csipéjét.




