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V zamerani:
* Jazykové vedomie (D11)

1.uloha: Vyrobte kyticu kvetov!

Kytica kvetov méze byt vyrobend z papiera, ovocia.
Co si mézete vziat do kompostovacieho kosa?

Ako sa pohybujeme s nastrojmiv ruke a ako
pouzivame nastroje bez nehod?

Neexistuje Ziadne nespravneriesenie!

Moze byt pouzity akykolvek néastroj alebo material!
MozZete pouzit ndapady a materidly navrhnuté v Bazare
napadov, uplatnit svoje vlastné napady alebo nechat
deti, aby nasli rieSenia pomocou svojej kreativity.

Bazar napadov - niekolko napadov:

Hovorte o sade a kvetinovej zahrade.
Vytvorenie pexesa(110)

Co je kompostér?

Vyrobte si z ovocia dopravny prostriedok(19)

Podrobnostio roznych rieSeniach najdete na strankach
napadov.

Oblasti rozvoja:

V zamerani:

Okrem toho:

Socidlne kompetencie * Zivotné zruénosti
Jemna motorika *  Predmet - Technika,
Tvorivost Zivotny Styl a prax
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2. uloha: Zasadte rastlinu!

Zasad'te rastlinné kvetinové semena, kvety, stromy,
kriky.

Vytvorte papierové kvety, balonové kvety.
Diskutujte o tom, o zasadit a kam.

Neexistuje Ziadne nespravneriesenie!

Mdze byt pouZity akykolvek nastroj alebo material!
MobZete pouzit napady a materidly navrhnuté v Bazare
napadov, uplatnit svoje vlastné napady alebo nechat
deti, aby nasli rieSenia pomocou svojej kreativity.

Bazar napadov - niekol'ko napadov:

M&Zu pouZit papier, rysovaciu dosku, ovocie, farebnu
ceruzku, fixku, noznice, lepidlo, krajac ovocia atd.
(18,19)

Co je Zivotny priestor? Preco su rastliny vytlatené zo
Zivotného priestoru?

Podrobnostio roznych rieSeniach najdete na strankach
napadov.
Fotografujte pripravované a dokoncené veci.

Oblasti rozvoja:

V zamerani:

Okrem toho:

Jemna motorika « Zivotné zruénosti
Priestorova orientacia ¢ Predmet- kreslenie,
Tvorivost technika

Talent manazment

€o robit' s vystupom:

Usporiadajte hotové skladby bud online alebo vytlacené
na nastenke. Prilozte poznamky a dalSie napady.
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V zamerani:

* Jazykové vedomie (D11)
Ciel hodiny:

* porozumenie

* rieSenie problémov

Pasca * rozhodovanie Navrhy
Pred domom starého otca rastol s . L . h identifikuid
él'cpkovy ker. V zli)n}c,e zo fél’kptok vedeLa * organizacia skupinovej prace Nech identifikuju
stard  mama urobi erfektny cajik. postavy textu, s
Bobul'a a Safi sa zase F:/edeli Z)f:l krl’kJom osobitnym dérazom
perfektne skryt. Zo Sipkovej basty ,
mali vyhlad "na celd ulicu.” Okrem na hlavné momenty
vyhodnej polohy bolo okolo basty nla deja, charakterové
jar  vonavo, retoze tam  rastli ¥ .
onvalinky, medzE|> dhymi svetlozelenymi , .. . crty, pocity a
listkami sa zoskupovali malé biele perly Postava Vlastnost Cinnosti pohyby.
na stonkdch a sat'azili, ktord Llepsie
vonia.

Stard mama mala nadarmo na dvore L
roznofarebné  tulipany, oleandrové mé rada horalky viaze $ndrku na
stromy a pestré muskaty, stary otec horalky
mal rad len krotké konvalinky. Viackrat
za den priSiel, odhrnul listy, trosku so
pomrmlal, ze sd tam zase nejaké
chrobaciky, ale Bobul'a vedela, ze sa dospely o
lenlwlc(:ho iL pozriet na tie vonavé olizuje si dsta
erlicky.
obul’a)ll mala Horalku najradSej. Prave * Napiste list svojmu
bojovala s obalom, ked prisiel Safi. schova sa za iatelovi. Pri ¢
Akocvidg,bak teraz mal na afi: i prefikany krikom p'rla ?tow,' r;‘prlavke
- Co ke sme cez obal prepichli si poStovu schranku
dierku, oglétku reviazali pteFr:kyrr’l a obalku.
spagatikom a polozili ju na ulicu? Ked
niekto pride a bude ju chciet
zodvihnat, potiahneme Spagatik, bude
zébava a aj Horalka bude nasa! | . .
Bobul'a horlivo prikyvovala, aj ked jej PouZitie pracovnejkarty postavy:

bir:uélgﬁ prottestqvala;tSLaBsi vypﬁﬁfg o Kazdy Ziak si vypIni svoju pracovnu kartu svojej postavy:
starého otca $pagdt. Bez problémov . .
vyrobili pascu p?egmaékrtnikoF:/. Potom naplje .m.eno postayy . )
araidovu oblatku polozili na cestu. * napise jej vlastnosti, pohyby, reakcie atd.
UléTllleS.énl‘lj Ju 'tall(" atl))' si ju “sttﬁl * zapi$e environmentalne prvky a dalsie
okoloidujici~ vsimli, ale zaroven tak, oy . . . o

aby ostajlla dostatocne blizko pri nich, pnslu%tvafwstva,, ktoré sa ma.postaVIt
ak X b'Udet’ treba  sladky poklad * premysla o fazach, nastrojoch a Bobula a Safi
zachranovat . i ¢ i -
Potom sa uhniezdili za Sipkovou vmaterl'aloslj konst’rukCIe robota postar
bastqu. Strdz si pravidelne menili. Studenti mézu v pripade potreby
Chuilu' mala Spagatik v rukach Bobul'a, | | poulit viac ako jednu kartu! £ =
chvil'u Safi. i

Uz sa tolko nemrv, lebo néas Eh,f(a
vystopuji! — zaSepkal Safi. — n
- Napadol ma jeden mravec! Musela ) g = @ Bobula a Safi
som ho odstranit z basty =z Budujem: postar
bezpecnostnych doévodov, - odvetila
Bobul'a. Trosku sa nudila, lebo okrem _—
toho mravca sa na ulici nikto neukazal. s

Bobul'a pozeralana Horalku stéle : prichadza na bicykli
smutnejSie a rozhodla sa, ze vstane a ey s
taha kosik

géjde si dgt’ aspon j§dnu jahodu.
traz zatial prenecha Safimu. Vtom skryvaju sa za krikom
zaboCil do ulice postar. Za sebou -

t ahal modrz vozik. Bobula a Safi - - . — —
pozorovali aid?\‘ jeho krok. Postar )
zbadal Horalku. Na tvéari sa mu ob'a\{il hlavné momenty deja
Gsmev. ESte aj Gsta si oblizol. Bobula . o
gﬁ zacala mat lo sgloju dobrutlu strach. pozadované subory
ostar risie izSie, ale tesne . ..
predth, pako sa zohol pre sladkd : 0 potrebné materialy
oblatku, odpochodoval. L= asti pribehu
Sprisahanci nechéapali, ¢o sa

stalo. J atd.
E————————— VR

taha vozik
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Potrebné materialy
* ArTeC kocky(aspon 112 kusovd sada) a
ArTeC roboticka sada (aspon 1 alebo 2

V zamerani:

* Jazykové vedomie (D11)
Ciel hodiny:

* rieSenie problémov

* rozhodovanie

Studuino zakladna tehla, 2
szervomotory, 1 LED, 1 bzuciak, 1
zvukovy senzor, 1 IR fotoreflektor)
* Prazdne pracovné karty postav a
robotov
* Ceruzka

® rozvoj vnimania tela

Odporucania Vyplnenie ulohovych kariet robota

Bicyklovanie, stekanie * Na zaklade mapy aktérov, vyvojového aspektu a urovne

* Diskutujte o pisomnej komunikacii s programovania vyberte ¢innost robota a zloZitost
detmi programu tak, aby zodpovedali schopnostiam dietata.

* Hovorte o zdbave mestskych a * V pripade potreby mozete doplnit dalsie karty robotov
vidieckych deti. (napr. na objasnenie alebo diferenciaciu).

* Aké su vyhody Zivota na dedine? * Navrhnite robota s niekolkymi r6znymi sposobmi

* Postavte vozik, kvety z kociek ArteC konstrukcie/programovania!

* Vyplnte karty robota v cielovom jazyku.

* Nie je potrebné vyplnit vietky stipce tabulky, iba tie,
ktoré sa tykaju konkrétneho fungovania robota.

* Na zaklade kazdého riadku tabulky pouzZite gramaticky
spravne vety na opis ¢innosti robota v cielovom jazyku.

bicyklovanie tahanie vozika
schovavanie sa za tahanie sladkosti
krikom

% Karta (loh pre robota
-
M

~

leno mdjho robota:

Casti a senzory, ktoré budem potrebovat’:

-l e el

N * programovanie DC motorov (2a,2b)
%] g% 0 'D_u hu

* programovanie servomotorov (3a,3b)
* testovanie a programovanie IR fotoreflektora (7.a, 7.c, 7.e)
* pouzivanie IR fotoreflektora na detekciu objektu (7.d, 7.e)
* testovanie a programovanie zvukovych senzorov (9.a)
* aktivovanie robota hlasom (9.b)
* pouZzivanie LED lampy (5.a)
* blikanie (5.b)
* pouzivanie bzuciaka (6.a)

— @ : Savisiace témy v technologickom kutiku
S}‘

Takto poskladdm a napregramujem svejhe robota:

Bobula, Safi, postar,
ulica, bicykel z
pohyblivych figurok
"babkové divadlo"

PROG1 PROG2

Postar si vSimne Ked'si postar olizuje
sladkost, olizuje si Usta, deti tahaju
usta. Snuru sladkosti.

Deti ¢akaju za krikom,
prichadza postar.
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Ndapady robotov pre r6zne Girovne programovania

Bobula, Safi, postar,
ulica, bicykel z Deti ¢akaju za krikom,
pohyblivych figurok prichddza postar.

"babkové divadlo"

Postar si vSimne Ked'si postar olizuje
sladkost, olizuje si Usta, deti tahaju
Usta. Snuru sladkosti.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Postar prichadza na ulicu, deti ¢akaju za krikom

P1 Babkové divadlo

* Budovanie postav

* Ich hlavy a ramend sa mozu pohybovat axialne, sladkosti lezia na
zemi, kolesd bicyklov a malych vozikov sa otacaju

P2 Deti sa schovavaju za krikom

a.) Stavba postav podobne ako v P1

* Detské Usta su pohyblivé, pohybuju sa pomocou servomotorov

b.) Sladkost sa da posuvat $ndrkou

* rieSitelné pomocou ozubeného kolesa a kolajnice

* P3 Prichod postara

a.) Postar pride na bicykli alebo peso a zastavi sa pri kriku

* S bzuciakom vydava zvuk prekvapenia

* Noha ¢loveka sa pohybuje pomocou 2 servomotorov

b.) Deti hovoria

* Ich Usta su pohyblivé

c.) Sladkost sa pohybuje po kolajnici

* PouZivame ozubené kolesa a CD motor

* Pouzivame ozubené kolesa na rieSenie pohybu sladkosti po
kolajnici

P4 Postar si cukrik vS§imne

a.) Ak si postar vsimne sladkost sa zastavi

* Detekcia prekdZzok pomocou infracerveného Ziareni smerujuceho
dopredu

* pomocou Buzzera vydava zvuk

* pokruti hlavu so servomotorom

* jej nohy sa pohybuju s 2 servomotormi

b.) Deti hybu cukrikmi

c.) Ak si postar olizuje Usta, dievéatd odtiahnu sladkost

« dievcata sa ¢uduju, da sa to vyriesit s Buzzerom




