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Fokuszban:

* Algoritmikus gondolkodas - létkompetencidk (D6)

1. feladat: Készits gylimolcstalat

Mikor tulsulyos egy ember?

Készits biciklit gyiimolcsbol.

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkoz vagy alapanyag felhaszndlhaté!
Felhasznélhatja az Otletbazdrban javasolt otleteket és
alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat oOtleteit, vagy
hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak megoldast a
kreativitasuk segitségével.

Otletbazar — néhany 6tlet:

Beszélgessenek az egészséges taplalkozasrol.
Készitsenek gyiimolcstalat(19, 16)

Mi a tulsuly és az alultaplaltsag? (19)

Készits gylimolcsbdl kozlekedési eszkdzt (19)

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
taldlja.

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban: Ezenkiviil:

 Szocidlis kompetencidk * Eletvezetésikészségek

*  Finommotorika * Tantargy — bioldgia, rajz,
* Kreativitas életvitel és gyakorlat

2. feladat: Készitsd el egy utca makettjét!
Készits hazakat, kozlekedési eszk6zoket, kertet,
jatszoteret!

Beszélgessetek a szomszédi viszonyokrol.

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkdz vagy alapanyag felhasznalhatd!
Felhasznélhatja az Otletbazarban javasolt tleteket és
alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit, vagy
hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak megoldast a
kreativitasuk segitségével.

Otletbazar — néhany otlet:

* Hasznalhatnak papirt, rajzlapot, gylimolcsét, szines
ceruzat, filctollat, ollét, ragasztot, gyimaolcsszeletel 6t
stb. (18,19)

Mi a jészomszédi viszony?
Mi a kilénbség a lakdparki és csaladi hazas
kornyéken valo életvitel kozott?

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon

talalja.

Készitsenek fényképeket a késziil6 és elkésziilt

épitményekrdl.

Fejlesztendd teriiletek:

Fékuszban: Ezenkiviil:

*  Finommotorika + Eletvezetési készségek

* Térbeli orientacié * Targy — matematika,

*  Kreativitas rajz, technika
Tehetséggondozas

A produktum kezelése:

Rendszerezzék az elkésziilt kényképeket vagy online feliileten vagy
nyomtatva egy falitjsdgon. Ha késziltek jegyzetek, maradtak tovabbi
Otletek azokat is csatoljdk hozza.
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Virsony bacsi

Virsony bacsi a nagypapa utcajaban
Lakott. Virsony bacsi kovacs volt.
s hatalmas nagy. Bobulanak olyan
sokaig tartott, mig a tekintetével
eljutott Virsony bacsi laba ujjatél
a feje bubjaig, mint egy kdzepesen
nagy nyaloka elnyalogatasa.
Virsony bacsinak nagy gombolyt
hasa volt, ha eleredne az esé6,
Bobula akar el is bGjhatna alatta,
mar persze ha lenne hozzad mersze.
Virsony bacsi labai viccesek. Kicsik
és mozgékonyak, mint a mopsz.
Nem volt kdnnyl dolguk, hisz nap
mint nap cipelnilik kellett Virsony
bacsit.

Virsony bacsi séta helyett
altalaban feliult az o6reg biciklijére
és eltekert a nagypa;a aza elott.
Naponta kétszer. Bobula késSbb
megtudta, hogy Virsony bacsinak
lovai vannak, €s Gket jar etetni. Az
egyetlen Llény, aki nem kedvelte
irsony bacsit vagy a zakatold
biciklijét =~ Zamat ~volt, Bobula
nagypapdjanak  kutydja. Egyszer,
mikor még Zamat Uj volt az
utcdban, Virsony bacsi lomhan
eltekert a hazuk el6tti Zamat meg
kifutott az utcdra, és megugatta
Virsony bacsi apré, mozgékony
labait. Zamat mar-mar megszerzett
egy szovetdarabot a nadragjabdl,
de Virsony bacsi agy gondolta,
hogy mar van rajta eleg lyuk nincs
szuksége L'A[iabb szellézonyilasra.
Kométosan [eszallt a biciklirsl és
mély hangjan megszolitotta
Zamatot:

- Mi a gond, tékmag?

Zamat szdérén hullamokat vert
Virsony bacsi lehelete, mintha vihar
tamadt volna Zamat csak ekkor
dobbent rd, hogy nem volt elég
koriiltekints, mert Virsony bacsi
apré labaihoz egy hatalmas has is
tartozik, ami most fenyeget&en félé
magasodott. Abban a pillanatban
sarkon fordult és befutott a kerités
mogé. Virsony bacsi immar teljes
nyugalomban felszallt a biciklijere
és tovabballt.

Az esetet végignézte Pipin, a
kakas, aki gyakran kukorékolta szét
a vilagban:

- Zamat, a nyulszivl kutya!l
Zamat késSbb me[c_;prébélt h&skadni,
de a kerités mogul kdnnyl ugatni.

Fokuszban:

* Algoritmikus gondolkodas -
l[étkompetencidk (D6)

Az ora célja:

* szbvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

Szereplé Tulajdonsag Cselekvés

ugat

szalad
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Javaslatok

* Mi az egészséges
taplalék?

* Tulsuly és
alultaplaltsag
fogalma

* Milyen kozlekedési
eszkozt hasznalnak a
varosi és a falusi
emberek?

* Milyen kozlekedési
tablakat ismersz?

* Hogyan jelzik az utca
nevét?

Szerepl6kartya haszndlata:
* felirja a szereplé nevét

* Osszeirja az épitendd kornyezeti
elemeket és egyéb kiegészitbket

* atgondolja a robot épitésének
szakaszait, eszkozeit, anyagait

A tanulék tobbet is hasznalhatnak

a Szerepl6kartya egy-egy

részébdl, ha kell!

f
A robotomnak ezt fogja tudni:
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L. 4 Nevem:

J& lenne, ha a robotem ezt is tudnd:
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Mindegyik tanulé kitolti a sajat szereplékartyajat:

« felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, reakcidit, stb.

Virsony bacsi
Zamat és Pipin
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stb.
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Az 6ra célja:

Sziikséges anyagok * problémamegoldas

* ArTeC kockak (legaldbb a 112 db-os szett) és * dontéshozatal
ArTeC robot szett (2 Studuino alaplap, 4 DC
motor, 2 szervomotor, 2 szervomotor, 2
LED, 8 nyomoégomb, 1 IR fotoreflektor),
fogaslécek, fogaskerekek, tengelyek

* Ures szerepl6- és robotfeladatkartyak Robotfeladatkartya kitoltése

* Ceruza * A szerepldkartya, a fejlesztési szempont és a programozasi szint

alapjan vélassza ki a robot tevékenységét és a program

bonyolultsagat tgy, hogy az illjen a gyerek képességeihez.

Javaslatok * Sziikség esetén (pl. tisztazas vagy differencialads céljabdl) tovabbi

Biciklizés, ugatas robotkartyak is kitolthet6k.

* Beszélje meg a gyerekekkel a tulsuly és * Tervezzék meg tobb féle épitési/programozasi méddal a robotot!
alultapldltsag fogalmat * A robotkdrtydkat a célnyelven toltsék ki!

* Beszélgessenek a varosi és falusi élet * A tablazat nem minden oszlopat kell kitélteni, csak amelyek
kiilonbozEségérdl relevansak a robot adott miikddése szempontjabdl.

* Milyen jelekkel szabdlyozzak a kbzlekedést? * A tablazat egyes sorai alapjan nyelvtanilag helyes mondatokkal

* Epitsenek kerékpart ArTeC kockakbdl irjak le a robot miikodését a célnyelven!

* testkép

biciklizés tavozas
ugatas kutyatdémadas
érkezés és kakas kukorékolas

\
Ve )

Rob neve:.

Kapcsolodo témak a Technika sarokban
* DC motor programozasa (2.a, 2.b)
* Szervomotor programozasa (3.a)
* 2 vagy tébb szervomotor szinkron mozatasa (3.d)
* Nyomégomb programozasa (4.a, 4.b, 4.c)
foy dptten e s proguncnon e botonats * Taviranyité 4 nyomégombbal (4.d)
N N == - * IR fotoreflektor tesztelése és programozasa(7.a, 7.c, 7.€)
* IR fotoreflektor hasznalata targy érzékelésére (7.d, 7.e)
* LED hasznalata (5.a)
* Véletlenszam haszndélata (10.a)
* Valtozok hasznalata (11.a)
* Feltételes eldgazas (11.b)

A robotemhoz sziikséges alkatrészek:

P— Fogsimsad meg teljes mondtoksan &
lgy fog mitkdgni a robotom:  f55 i A8, IT S

~

Automatikusan guruld, \I Nyomdgombbal és \I Nyomdégombbal
tengelyes kormannyal szervo motorral irdnyithatd biciklizé
iranyithatd biciklizé iranyithato bicikliz6 figura konyokében
figura 2db, figura, szervo motorokkal.
nyomoégombbal véletlenszerlien Kutyatamadasra
vezérelt LED-del. felvilland LED-ekkel. reagal.

PROG1 PROG2

Automatikusan
gurulod, tengelyes
kormannyal
iranyithato biciklizé
figura
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Robotétletek kiilonb6z6 programozasi szintekhez

Automatikusan
gurulo, tengelyes
kormannyal
iranyithato biciklizé
figura

Automatikusan guruld,
tengelyes kormannyal
irdnyithatd biciklizé
figura 2db,
nyomaégombbal
vezérelt LED-del.

Nyomégombbal és
szervo motorral
iranyithato bicikliz6
figura,
véletlenszer(ien
felvillané LED-ekkel.

Nyomadgombbal
iranyithato bicikliz6
figura konyokében
szervo motorokkal.
Kutyatamaddsra
reagal.

Virsony bdacsi biciklizik

P1 Biciklis Virsony bacsi megépitése

a) Epitsiik meg a bicikliz3 Virsony bacsit az 6sszeszerelési
Utmutaté segitségével. Az itmutatoban egy mintat lathatunk, a
figura szabadon atalakithaté.

* A biciklit 1 DC-motor mozgatja, amit kdzvetleniil az
elemtartohoz csatlakoztatunk. A kormany tengellyel
kapcsolodik a bicikli tobbi részéhez.

* A motor mozog, amikor az elemtarto be van kapcsolva, és a
kormany elforgatasavallehet irdnyitani.

* Ajelenet szereplGinek megépitése (Zamat kutya, kerités, kakas)

VAGY

* Az a) részben leirthoz hasonlé robotot épitiink, de a DC motort
programozhaté téglahoz csatlakoztatjuk.

* A motor a robot bekapcsolasakor indul el, és a kormany
elforgatdsaval lehet irdnyitani.

Kiegészitésként megépithetjik Zamatot a kutyat, keritést, kakast.

P2 Biciklis Virsony bacsi iranyitasa

* A bicikliz6 Virsony bacsit hasonldan épitjuk meg, mint P1 b)-
ben.

* A kormany két végén 1-1 LED-et csatlakoztatunk, a hatuljahoz
hosszabbitéval 2 nyomoégombot.

* A robot bekapcsoldskor automatikusan elindul. Az egyik vagy
masik nyomdégomb lenyomadsara felgyullad egyik vagy masik
LED.

* A gyerekeknek a felgyulladd LED irdanyaba kell kormanyozniuk a
mozgo robotot.

P3 Virsony bacsi megtamadasa

* A biciklizé Virsony bacsit a P2-h6z hasonldan épitjliik meg. A
kormanyt tengely helyett 1 szervémotor segitségével lehet
elforditani.

» Osszesen 3 nyomdgombot csatlakoztatunk a robothoz.

* A robot az egyik nyomégomb lenyomasara elindul, Ujbadli
lenyomasara megall.

* Véletlen id6kozonként véletlenszertien felvillan egyik vagy
masik LED.

* A biciklit a masik két nyomogomb segitségével a felvilland LED
iranyaba kell iranyitani (egyik nyomdgombra balra, masikra
jobbra fordul a szervé motor). Ha egyik nyomdgomb sincs
lenyomva, a robot egyenesen halad.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

P4 Zamat megtamadja Virsony bacsit

* A biciklizé Virsony bacsit hasonldan épitjik
meg, mint P3-ban, de a kormanyt tengellyel
csatlakoztatjuk, viszont a figura konyokeibe 1-1
szervd motort szerellink.

* A biciklielejére 1 IR fotoreflektort szereliink.

* Zamat kutyat 4 nyomégombos robotként
épitjik meg.

* A robot a P3-hoz hasonléan nyomdégomb
lenyomasdraindul el és all meg.

* Mozgdas kdzben figyelni kell, hogy Zamat melyik
iranybdl kozeliti meg Virsony bacsit és a masik
két nyomdgomb segitségével, a P3-hoz
hasonldan, az ellenkez6 irdnyba kell irdnyitania
robotot.




