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A PIACON (T3)

Fékuszban:
® Szocidlis kompetencia (D5)

1. Feladat: Reklam plakat készitése

Készitsetek reklamplakatot a piaci vasarlashoz!
Rendezzetek be az osztalyteremben piacot!

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkdz vagy alapanyag felhasznalhatd!
Felhasznélhatja az Otletbazarban javasolt tleteket és
alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit, vagy
hagyhatja, hogy a gyerekek talaljanak megoldasta
kreativitasuk segitségével.

Otletbazar — néhany otlet:

Beszélgessenek a piacrol, reklamrol

Készitsenek plakatot a teremben berendezett piacroél
vagy a kinalatrdl (16)

Mi a biogazdalkodas Iényege? (16)

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
talalja.
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Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban: Ezenkiviil:

* Szocialis kompetenciak ¢ Eletvezetésikészségek
* Finommotorika * Tantdrgy —technika,

* Kreativitas életvitel és gyakorlat

2. Feladat: Monopoly jaték készitése

Készits Monopoly jatékot!

Beszélgessetek a csaladi koltségvetésrol.

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkdz vagy alapanyag felhasznalhatd!
Felhasznélhatja az Otletbazarban javasolt 6tleteket és
alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit, vagy
hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak megoldast a
kreativitasuk segitségével.

Otletbazar — néhany otlet:

* Hasznalhatnak papirt, rajzlapot, szines ceruzat,
filctollat, olldt, ragasztét, stb. (15)

* Hogyan takarékoskodhatunk?

A kiilénféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
talalja.

Készitsenek fényképeket a késziil6 és elkésziilt
épitményekrol.

Fejlesztendé teriiletek:

Fékuszban:

* Finommotorika

* Térbeliorientacid
Kreativitas

Ezenkivil:

* Eletvezetésikészségek
Targy — matematika,
rajz, technika
Tehetséggondozas

A produktum kezelése:

Rendszerezzék az elkészilt kényképeket vagy online fellileten vagy
nyomtatva egy falidjsagon. Ha késziiltek jegyzetek, maradtak
tovabbi otletek azokat is csatoljak hozza.
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A piacon
- Bobula - suttogta a nagymama. -

A kislany kinyitotta az egyik szemét. A
szobaban még sotét volt.

- Bar nem silit a hasadra a nap, el kell
indulnunk - hallotta nagymama hangat -
Sietnlink kell. A nagyi mar fel volt
oltozve.

Bobula kiugrott a dunyha alél és
elkezdett fel-ala [jérkélni a szobéaban,
mintha 6 lenne a legmagasabb ember a
vildgon. A nagymama és a nagypapa nem
gy6ztek almélkodni.

- Nahat, tényleg megn&ttél -
ismételgették és elismerGen bélogattak.

Bobula megivott egy bdgre tejet. Az
ablakon &t latta, hogc{ a nagypapa
bepakolja a zdldséges ladakat a kocsiba.
A paradicsomos ladakat az auté tetejére
tette, szorosan odakétozte, ﬂg{]hog az
auté Ggy nézett ki, mint egy hatalmas
kot6z6tt sonka.

Az éjszakanak paradicsom illata van! —
kidltott fel Bobula, mikor kilépett a
hazbdl.

Kivéncsi volt, hogy hord-e a Hold
halésipkat  alvas kézben. Miutan
megtaldlta 8t az égbolton, latta, hogy
hatalmas haldsipkat hazott é{szakéra,
ami telis — tele van apré csillagokkal.
Bobula az eget kémlelte. iutan
nagypapa befejezte a pakolést,
elindultak.

Bobulédnak felttint, hogy a madarak ilyen
kordn egyaltaldn nem™ énekelnek. Mire
beértek varosba, hajnalodni kezdett. A
piacon kipakoltak a paradicsomot, a
paprikdt és a retket egy nagy asztalra.
Az aru fényesen csillogott a harmattél.
Széllingdzni kezdtek a  gombdlyl
paradicsomok, a ropogés piros és fehér
pagrikék, a farkincaval kérkedd retkek és
a borzas fejli salatak csodaldi. Az elsd
vasarlok agy néztek ki, mint a holdkéros,
aki nem taldl vissza az &gydba. Olyan
ici volt a szemik, mint a vakondnak.
obula latta rajtuk, ho?]y csak azért
jéttek ki a piacra, hogy paprikat
vegyenek tolik. Netdn kettdt. A paprika
szaraval ugyanis ki tudjak tamasztani a
szemhéjukat. A kés6bbi drakban érkezd
vasarlék kipihentebbek voltak ugyan, de
farkaséhesek.

Nagyi egy kotényt kotétt Bobula
derekara. Barna kotényt, sarga
virdgokkal harom nagy zseb volt rajta.
Az “egyikben voltak "az iires zacskok,
amibe a zoldséget tették, a masodikban
a papirpénzt, a harmadikban pedig az
aprépénzt

tartottak.

A nagymaménak pont ugyanilyen kéténye
volt, ‘csak nagyobb. Bobula a fejére
tette az Gj szeles karimdjd piros masnis
szalmakalapjat.

A paradicsomot arult. A vezet§jik letti
déntott a sorsukrél. Ki marad, és ki
megy. A paradicsomok széfogadéan
gylltek a zacskékban. A mérlegen
vigyazzéllasban dlltak, ¢és egyforma
Lléptekkel meneteltek be a vasarlék
taskajaba.

El6szér a retek fogyott el, majd a
paradicsom is, Ggyhogy Bobula befejezte
a munkat. Nem szélt senkinek egy szoét
sem, csak visszahlGzdédott az autdba,
Osszegbmbolyodott, mint egy siin, és
g?y'gerc mulva mar mélyen szuszogott
almaban.

Fokuszban:

* Szocialis kompetencia (D5)
Az ora célja:

* szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

Javaslatok

* Azonositsak a szoveg
szereplGit, kilonos

Szerepld Tulajdonsag Cselekvés hangsullyal a

cselekmény f6bb

piacon &rul mozzanataira, a

szeretia haragszik jellemvonasokra, az
kalandokat elférad érzelmekre és a

Bobula

mozgésokra.

nagyapa |idések
és kedvesek

nagyma szereti az
ma unokajukat

z0ldséget
termesztenek
és eladjak a piacon

a nagyszUl6k és
asztalon van a Bobulaeladjaa
mérleg és a portéka | paradicsomot és

2 retket Hogyan lehet

alkudni?

Szerepl6kartya haszndlata:
Mindegyik tanulé kitolti a sajat szereplékartyajat:
* felirja a szerepld nevét
* felirja a tulajdonsdagait, mozdulatait, reakcioit, stb.
* Osszeirja az épitendé kornyezeti
elemeket és egyéb kiegészitbket

* atgondolja a robot épitésének
szakaszait, eszkozeit, anyagait Bobula

A tanuldk tébbet is hasznalhatnak Nag’\’lSmeik

a Szerepl6kartya egy-egy vevGk

részébél, ha kell! L

halészoba
z6ldséges lada
stand

ZzZ =

kinyilik
1 felkel
A robotomnak ezt fogja tudni: kérbenéz

K............._.._._...._...._._.._..__..._.._._...._......_......

arulja a zoldséget

- : //

G — a cselekmény f6
J6 lenne, ha a robotom ezt is tudnd: .
mozzanatai

sziikséges fajlok

szovegrészek

sziikséges anyagok
stb.
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Sziikséges anyagok

* ArTeC kockak (legaldbb a 112 db-os szett) és
ArTeC robot szett (1 vagy 2 Studuino
alaplap, 2 DC motor, 1 szervomotor, 4 piros
LED, 2 IR fotoreflektor, 1 vagy 5
nyomdgomb), tengelyek

* Ures szerepl6- és robotfeladatkartyak

¢ Ceruza

Fékuszban:

* Szocidlis kompetencia (D5)
Az 6ra célja:

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* testkép

Javaslatok

Reggelizés, utazds, piacozas

* Beszélje meg a gyerekekkel a piac, aru, pénz
fogalmat

* Beszélgessenek az stermelésrél

* Mivel fizetiink ma? Mivel fizettek régen az
emberek?

* Epitsenek standot ArTeC kockakbdl

ébredés, reggelizés
pakolas

kipakolas
mérlegelés
vasarlds

Robotom neve:

A robotomhoz szikséges alkatrészek:

bl

Robotfeladatkartya kit6ltése

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a programozasi szint
alapjdn vélassza ki a robot tevékenységét és a program
bonyolultsagat gy, hogy az illjen a gyerek képességeihez.

* Sziikség esetén (pl. tisztazas vagy differencialas céljabdl) tovabbi
robotkartydk is kitolthetdk.

* Tervezzék meg tobb féle épitési/programozasi méddal a
robotot!

* A robotkartyakat a célnyelven toltsék ki!

* A tdbldzat nem minden oszlopat kell kitolteni, csak amelyek
relevansak a robot adott miikodése szempontjabol.

* A tablazat egyes sorai alapjan nyelvtanilag helyes mondatokkal
irjdk le a robot m(ikodését a célnyelven!

oy o
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fgy épitem meg és programozom a robotomat:

e N O =

meg teljes mondatokban

Igy fog miikadni a robotom:  fef3lTazl med telies &

Kapcsol6do témak a Technika sarokban
* Szervomotor programozasa (3.a, 3.b)
* LED hasznalata (5.a)
* IR fotoreflektor tesztelése és programozasa(7.a, 7.c, 7.e)
* IR fotoreflektor hasznalata targy érzékelésére (7.d, 7.e)
* Valtozo6 hasznalata (11.)
* Megszamlalas (11.c)

N

N

A piac jelenet
elbabozasa tengelyes
figurakkal

A piac jelenet
babszinhazzal

A robot megszamolja,
hogy hany
paradicsomot
vesznek a vasarldok

A vasarldk véletlen
szdmu paradicsomot
vasarolnak

PROG1 PROG2
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Robotoétletek kiilonb6z6 programozasi szintekhez

A robot megszamolja,
hogy hany
paradicsomot vesznek
a vasarlok

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

A piac jelenet A vasarlok véletlen

, , A piac jelenet L .
elbdbozdasa tengelyes ,p ,J . szamu paradicsomot
. babszinhazzal L,
figurakkal vasarolnak

Bobula a nagysziileivel a piacra megy zoldséget arulni

P1 Babszinhaz

* A piaci jelenet szerepl8inek megépitése

* Afejik, karjuk tengelyesen mozgathaté

* Elbabozzuk a piacijelenetet

P2 Robot babszinhaz

* A babszinhaz el6lapjan 5 piros LED vilagit, jelképezve a
paradicsomokat

* Bobulat egy szervé motorra szereljik, a szervé motor a
babszinhaz el6lapja mogott van.

* A babszinhaz el6lapjahoz egy nyomoégombot csatlakoztatunk.

* Aikor egy vasarlo (figura) érkezik, megnyomja a nyomégombot,
és minden nyomadsra kialszik egy LED.

* Bobula egyre lejjebb d6l minden vasarld érkezésénél.

P3 Véletlen vasarlas

* A babszinhazat a P2-h6z hasonléan épitjik meg.

* A babszinhazhoz IR fotoreflektort csatlakoztatunk, ez figyelia
vasarlok érkezését.

e Avasarlé érkezésére véletlen szamu LED alszik ki, és Bobula
ennek megfelel6 mértékben dél el.

P4 Szamolés babszinhaz

* A bdbszinhazat a P3-hoz hasonldan épitjik meg, ezuttal 2 IR
fotoreflektorral szereljiik fol.

* Avasarlé 4 nyomégombbal irdnyithatdé robot.

* Az egyik infravoros érzékel6 figyeli, hogy hany paradicsomot kér
a vasarlé ugy, hogy hanyszor kozeledik, tavolodik el.

* Amikor be akarja fejezni a vasdrldst, dtgurul a masik infravords
érzékel6 elé, ekkor annyi LED alszik ki, ahdny paradicsomot kér a
vasarlo.

* Bobula a megvasarolt paradicsomoknak megfelel6 mértékben
dél el.




