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Vom urmari:
* Atentie (D4)

Sarcina 1: Vrearea unui afis publicitar

Creati un afis publicitar pentru cumparaturila piata!
Amenajati o piata in clasa voastra!

Fiecare solutie este buna!

Orice fel de instrument si material poate fi folosit!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul de
idei, puteti veni cu propriile idei sau pur si simplu lasati
copiii sa fie creativi.

Bazarul de idei — catevaidei:

* Discutati despre piata, reclama

* Faceti un poster despre piata sau despre ofertele din
clasa (16)
La ce se referd agricultura ecologica? (16)

Pentru detalii despre creatie, consultati fisele de idei!

Domenii de dezvoltare:

Vom urmari: In plus:

* Competente sociale * Abilitati practice de viata

* Abilitati motoriifine * Disciplinaurmarita —

* Creativitate tehnologie, stil de viat3,
abilitati practice

Sarcina 2: Crearea unui joc Monopoly

Creati un joc Monopoly.

Vorbiti despre bugetul familie.

Fiecare solutie este buna!

Orice fel de instrument si material poate fi folosit!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul de
idei, puteti veni cu propriile idei sau pur si simplu lasati
copiii sa fie creativi.

Bazarul de idei — catevaidei:

* Eipot folosi materiale reciclabile, textile, hartie
colorata, cutii, carton, lipici, etc. (I5)

¢ Cum putem economisi bani?

Pentru detalii despre creatie, consultati fisele de idei!
Faceti fotografii ale activitatilor de constructie in curs si
la final.
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Domenii de dezvoltare:

Vom urmari: In plus:

¢ Abilitati motoriifine * Abilitati practice de viata

¢ Orientare spatiala * Disciplinaurmarita —

¢ Creativitate arta, technologie
Dezvoltarea talentului
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Cum se gestioneaza rezultatele:

Agatati imaginile pe perete, pe un poster mare, si rugati copiii sa le
aranjeze conform unei reguli stabilite de ei. Depozitati obiectele
intr-un dulap, pentru a le proteja de caderi. Atasati o eticheta cu
numele grupului!
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La piata

- Bobula, a soptit bunica. Fetita a
deschis un ochi. Camera era inca
intunecata.

Chiar daca soarele nu straluceste pe
burta ta, trebuie sa plecam, a auzit
ea vocea bunicii. Bunica era deja
imbracata.

Bobula a sarit de sub plapuma
si @ inceput sa se plimbe in sus si in
jos prin camera ca si cum ar fi fost
cel mai inalt om din lume. Bunica si
bunicul nu se puteau opri din mirare.
-Wow, chiar ai crescut, au repetat
ei, dand din cap in semn de aprobare.

Bobula a baut o cana de
lapte. Prin fereastra l-a vazut pe
bunicul incarcand lazile cu legume in
masina. A pus lazile cu rosii deasupra
masinii, legate strans, astfel incat
masina arata ca o sunca uriasa legata.
Noaptea miroase a rosii! a exclamat
Bobula cand a iesit din casa. A vrut
sa stie daca luna purta o caciula de
noapte cand dormea. Dupd ce a
gasit-o pe cer, a vazut ca isi pusese
o camciula de noapte imensa, plina de
stele mici. Bobula s-a uitat la cer.
Dupa ce bunicul a terminat de
impachetat, au pornit la drum.

Bobula a observat ca pasarile
nu cantau deloc la aceasta ora. Cand
au ajuns in oras, rasarea deja. La
piatda, au descarcat rosiile, ardeii si
ridichile pe o masa mare. Marfa
stralucea de roua. Admiratorii rosiilor
rotunde, ai ardeilor rosii si albi
crocanti, ai ridichilor cu coada si ai
salatei cu cap zbarlit au inceput sa
vind in numar mare. Primii clienti
aratau ca niste lunatici care nu mai
gaseau drumul inapoi spre pat. Aveau
ochii la fel de mici ca o cartita.
Bobula isi dadea seama ca venisera la
Bia;é doar ca_sa cumpere ardei grasi.

oate doua. Tulpinile ardeilor le pot
sustine pleoapele. Clientii care au
sosit mai tarziu in zi erau mai
odihniti, dar infometati.

Bunica a legat un sort in jurul taliei
lui Bobula. Un sort maro cu flori
galbene si trei buzunare mari. In unul
erau pungile goale pentru legume, in
al doilea bancnotele, iar in al treilea
monedele. Bunica avea un sort exact
la fel, dar mai mare. Bobula si-a pus
pe cap noua palarie de paie rosie cu
margine largad si cu o funda.

Vindea rosii. Ca liderul lor, le-a
hotarat soarta. Cine va raméane si cine
va pleca. Rosiile se adunau
ascultatoare in saci. Stateau atente
e cantar si marsaluiau cu pasi egali
in sacii clientilor. Mai intai au
disparut ridichile, apoi rosiile, asa ca
Bobula a terminat treaba. Nu a suflat
o vorba niméanui, doar s-a retras in
masind, s-a ghemuit ca un arici si, un
minut mai tarziu, dormea adanc.

Vom urmari:

* Atentie (D4)
Obiectivele lectiei:
*intelegerea textului

* rezolvarea problemei

* luarea deciziei
® organizarea lucrului in echipa

Sugestii

Personajul | Caracteristici | Interactiuni

Vinde la piat3,
devine suparaté e Cum va trezitiin
Devine obositd timpul sdptdmanii si
in weekend?

fi plac
aventurile

batrani * Ce luatila micul
Draguti Produc legume, dejun?

bunicii Tsi iubesc dau sfaturi 5 03 i
¢ Cum va pastrati

nepoata
cameraaranjata?
* Ati fost vreodata la

Cantarul si Bunicii si Bobula T,
. piata?

produsele sunt | vand rosii si
pe masa ridichi

Cum se foloseste fisa de personaje:

Fiecare elev isi completeaza propria fisa de personaje:

e scrie numele personajului

e trasaturile, miscarile, reactiile acestora etc.

* aduna elemente din mediul inconjurator, alte accesorii, lucruri de
construit
se gandeste la fazele, instrumentele si

materialele necesare construirii

robotului .
.o R - lada de legume
Elevii pot folosi mai multe bucati din stand

dormitor

fiecare parte a fiselor Personaj, — -

daca este necesar! .
dormitor

lada de legume

stand

z =

deschide

Se trezeste
se uita in jur
Vinde legume

=

Actiunile principale ale
povestii

Fisiere media necesare

Tmpartiti segmentul de text

Numele in fragmente
Gindeste=te:

Faceti o lista despre

lucrurile necesare
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Materiale sugerate

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 bucati) si
setul de roboti ArTeC (1 sau 2 placi de baza
Studuino, 2 motoare DC, 1 servomotor, 4 LED-
uri rosii, 2 fotoreflectoriIR, 1 sau 5 senzori
tactili), axe

* Mindmap sau schita de diagrama, Storyline

* Carduri de personaje si sablon de card de
sarcind robotica

* Creion

Vom urmari:

* Atentie (D4)
Obiectivele lectiei:

* rezolvarea problemelor
* luarea deciziilor

* imaginea corporalad

Sugestii

* Mic dejun, calatorie, piata

* Discutati cu copiii despre notiunile de piata,
bunuri si bani

* Purtati o conversatie despre agricultura de
familie

* Ce folosim astazi pentru a plati pentru bunuri?
Cum plateau oameniiin trecut?

* Creati un stand de legume folosind blocuri
ArTeC.

Trezire, mic dejuncantarire
impachetare cumparare
dezpachetare

A\

Robotul meu are nevoie de urmatoarele picse:

-
Numele robotului meu:

Cum se completeaza Fisa de sarcini a robotului?

* Pe baza hartii actorilor, a aspectului de dezvoltare si a
nivelului de programare, alegeti activitatea robotului si
complexitatea programului pentru a corespunde abilitatilor
copilului.

Daca este necesar, se pot completa fise de robot
suplimentare (de exemplu, pentru clarificare sau
diferentiere).

Proiectati robotul cu mai multe moduri diferite de
constructie/programare!

Completati fisele robotului in limba tinta.

Nu trebuie completate toate coloanele din tabel, ci doar cele
relevante pentru functionarea specifica a robotului.

Pe baza fiecaruirand din tabel, utilizati propozitii corecte din
punct de vedere gramatical pentru a descrie functionarea
robotuluiin limba tinta.

Subiecte conexe in coltul tehnic
* Programarea servomotorului(3.a, 3.b)
* Utilizarea LED-urilor (5.a)
* Testarea si programarea fotoreflectoruluilR (7.a, 7.c, 7.e)
* Utilizarea fotoreflectorului IR pentru detectarea unui obiect (7.d, 7.e)
* Utilizarea variabilelor (11.)
* Numararea (11.c)

_/
/

Papusarea scenei
pietei folosind figuri

L de papusi
care se misca cu axe

Scena de piata cu teatru

Clientii cumpara un Robotul numara cate
numar aleatoriu de rosii sunt cumparate
rosii de clienti

PROG1 PROG2
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Clientii cumpard un Robotul numara cate
numar aleatoriu de rosii sunt cumparate
rosii de clienti

Papusarea scenei
pietei folosind figuri
care se miscd cu axe

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Bobula vinde legume cu bunicii ei la piata

Scena de piata cu teatru
de papusi

P1 Teatru de papusi

* Construirea personajelor din scena pietei

* Capetele si bratele lor se rotesc pe axe

* Noi papusam scena pietei

P2 Teatru de papusi robotizat

* 5 LED-uri stralucesc pe partea din fata a teatrului de papusi,
simbolizand rosiile

+ 1l montam pe Bobula pe un servomotor, care se afld in spatele
partii frontale a teatrului de papusi.

* Conectam un senzor tactil la partea din fata a teatrului de
papusi.

* Atunci cand soseste un client (figurind), acesta apasa pe senzorul
Touch, iar un LED se stinge la fiecare apasare.

* Bobula se inclina din ce in ce mai jos cu fiecare client.

P3 Cumparaturi aleatorii

* Construim teatrul de papusi in mod similar cu P2

* Conectam un fotoreflector IR la teatrul de papusi, care
detecteaza sosirea clientilor.

* Atunci cand soseste un client, se stinge un numar aleatoriu de
LED-uri, iar Bobula se inclind inainte proportional cu numarul de
LED-uri care s-au stins.

P4 Teatrul de papusi cu numaratoare

* Construim teatrul de papusi in mod similar cu P3, de data
aceasta cu 2 fotoreflectoriIR.

* Clientul este un robot care poate fi controlat cu ajutorul a 4
senzori tactili.

* Un fotoreflector IR numara cate rosii doreste clientul, pe baza
numaruluide ori in care clientul se apropie si se indeparteaza de
fotoreflectorul IR.

* Atunci cand clientul doreste sa termine cumparaturile, acesta se
deplaseaza la urmatorul fotoreflector IR. Acest lucru determina
stingerea aceluiasi numar de LED-uri ca numar de rosii solicitate
de client.

* Bobula se inclinad Tnainte cu o cantitate proportionald cu numarul
de rosii cumparate de client.




