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Fékuszban:
® Tehetséggondozas (D9)

1. Feladat: Alaprajz készitése

Készitsék el egy csaladi haz alaprajzat egy lapra.
Nevezzék el a helyiségeket! Figyeljenek a méretekre!
Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkoz vagy alapanyag felhasznalhaté!
Felhasznalhatja az Otletbazarban javasolt 6tleteket és
alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit, vagy
hagyhatja, hogy a gyerekek talaljanak megoldast a
kreativitasuk segitségével.

Otletbazar — néhany otlet:

Rajzoljak le egy épit6kocka és egy gyufasdoboz egyik
tetsz6leges oldalat!

Kicsinyitsék le/ nagyitsak le az el6bbi feladat
targyainak oldalait feleakkorara!

Készitsenek alaprajzot (15)

Mi az a tiszta szoba? (16)

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon

t

alalja.
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Fejlesztett teriiletek:

Fokuszban:

Ezenkivil:

* Szocidliskompetencidk ¢ Eletvezetésikészségek
* Finommotorika * Tantdrgy — geometria,
* Kreativitas népismeret
Tehetséggondozas

2. Uloha: Haz készitése

Epitsenek hazat az 1. feladat alaprajza alapjan! Parban
dolgozzanak! Epitsenek falut a hazakbol!

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkdz vagy alapanyag felhasznalhatd!
Felhasznalhatja az Otletbazarban javasolt 6tleteket és
alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit, vagy
hagyhatja, hogy a gyerekek talaljanak megoldast a
kreativitasuk segitségével.

Otletbazar — néhany otlet:

* Hasznalhatnak Ujrahasznositott anyagokat, textiliat,
dobozokat, kartont, koveket,gumit ragasztét, stb. (I5)

* Hogyan tehetjik hazunkat kérnyezetbaratta?

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
talalja.

Készitsenek fényképeket a késziil6 és elkésziilt
épitményekrol.

Fejlesztendd teriiletek:

Fékuszban:

* Finommotorika

¢ Térbeli orientacid
Kreativitds

Ezenkivil:

* Eletvezetésikészségek
Targy — rajz, technika
Tehetséggondozas

A produktum kezelése:

Rendszerezzék az elkésziilt kényképeket vagy online fellileten vagy
nyomtatva egy falitjsagon. Ha késziiltek jegyzetek, maradtak tovabbi
otletek azokat is csatoljak hozza.
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Csodapizsama

Bobula kezdte magat Ggy érezni,
mint egy féka. Hidba kapalodzott, a
nagymamdja Ggy megmosta fiilig
saros unokdajat, mint korabban a
retket. A legrosszabb az volt, hogy
a nagyi mindig csak egy kis vizet
engedett a kadba. Mikor Bobula
felallt, a bokajaig sem ért a viz.
Ilyen kevés vizben még a legkisebb
kacsa sem tudna megfiirdeni.
- Bobula, ma elmarad az esti mese
— mondta a nagypapa a vacsora
utan. — Ma "~ kordbban  kell
lefeklidnéd, hogy reggel fel tudj
kelni. Nagyon korén indulunk a
iacra.
obulanak krokodilkénnyek csillantak
meg a szeme sarkdban. Az egyik mar
majdnem hangos csobbanéassal
elcségpent, amikor a naiypapa azt
mondta, hogy mutat neki valamit,
amit még soha nem latott.
Kézen Tfogta a kislanyt és az
els6szobaba vezette. Az elsGszobat
tisztaszobdnak is nevezték, és
mindig nagy rend uralkodott benne.
Senki sem” jart ebbe a szobdba, és
ha mégis bemerészkedett, még a
papucsat is le kellett vennie az ajté
elott. Beléptek hat a titokzatos
tisztaszobaba. Mezitlab,
természetesen. Cséndben, nehogy a
nagyi lefiilelje Gket. nagypapa
kinyitotta az egyik magas szekrényt.
Nagypapa egy ideig himmdgott,
utana matatott a szekrényben, el6
hazott valamit, becsukta a
szekrényajtét, és mar kinn is voltak.
Bar Bobula még szeretett volna
kicsit alaposabban kériilnézni, mert
rengeteg felfedezni valét hagytak
maguk mogott. )
nagypapa lassan széthajtotta a
ruhadarabot, amit a szekrénybdl
hazott elé.
- Pizsama! Csikos
kialtott fel a kislany.
- Ez egy csodapizsama!
Csodapizsama? - suttogta Bobula,
és még a levegdt is halkabban vette.
- Igen, Anyukadé volt. Prébald fel!
Bobula  ‘6vatosan belebujt  a
csidapizsaméba, am hosszd volt
neki.
A nagypapa felemelte a dunyhat,
Bobula™ pedig nekifutasbdl beugrott
az agyba.
- Lathatatlannda tesz? - kérdezte
hat izgatottan.
- Nem, de ha ebben a pizsamaban
alszol, reggelig megndsz.
Elalvds kozben érezte, hogy egyre
{lpgszabb és hosszabb a karja es a
aba.

pizsama! -

Fokuszban:

* Tehetséggondozas (D9)
Az ora célja:

* szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

Szerepl6 Tulajdonsag Cselekvés

Kap egy pizsamat
szeretiaz esti szeretne piacra
mesét menni

nagyapa |idések
és kedvesek

nagyma szereti az
ma unokajukat

z06ldséget
termesztenek
tanacsot adnak

pizsama | csikos

Javaslatok

* Azonositsak a szoveg
szereplGit, kilonos
hangsullyal a
cselekmény f6bb
mozzanataira, a
jellemvonasokra, az
érzelmekre és a
mozgasokra.

* Mit tesziink este
elalvas el6tt?

* Mi az a tiszta szoba?

* Miért kell koran
kelni, ha piacra
megylnk?

* Jartal mar piacon?

Szerepl6kartya hasznalata:

Mindegyik tanulé kitolti a sajat szerepl6kartyajat:

* felirja a szerepl6 nevét

* felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, reakcidit, stb.

* Osszeirja az épitendd kornyezeti
elemeket és egyéb kiegészitGket

* atgondolja a robot épitésének
szakaszait, eszkozeit, anyagait

A tanuldék tobbet is hasznalhatnak

a SzereplGkartya egy-egy

részébdl, ha kell!

f
A robotomnak ezt fogja tudni:

K............

L. 4 Nevem:

J& lenne, ha a robotem ezt is tudnd:
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Bobula

nagyapa
nagymama

Z Z

tiszta szoba
pizsama

Z z

kinyilik
alszik
megnoé

=z

a cselekmény f6
mozzanatai

sziikséges fajlok
szovegrészek
sziikséges anyagok
stb.
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* Tehetséggondozas (D9)
Az 6ra célja:

Sziikséges anyagok B i
* ArTeC kockak (legaldbb a 112 db-os szett) és * problémamegoldas
ArTeC robot szett (legaldbb 1 Studuino * déntéshozatal
alaplap, 4 szervomotor, 1 hangérzékel6,) * testkép
fogaslécek, fogaskerekek, tengelyek
* Ures szerepl6- és robotfeladatkartyak
¢ Ceruza

Javaslatok Robotfeladatkartya kitoltése

Csuszkalas, futas, gurulas, zoldség * A szereplbkartya, a fejlesztési szempont és a

betakaritasa programozasi szint alapjan valassza ki a robot

* Vitassa meg a gyerekekkel, hogy miért kell tevékenységét és a program bonyolultsagat ugy, hogy az
alaprajzot késziteni? illien a gyerek képességeihez.

* Beszélgessenek a paraszti haztartasrol » Szukség esetén (pl. tisztazas vagy differencialas

* Miért veszik le a papucsot a szobdba vald céljabdl) tovabbi robotkartyak is kitoltheték.
belépés el6tt? » Tervezzék meg tébb féle épitési/programozasi moddal a

* Epitsenek talicskat ArTeC kockakbdl robotot!

* A robotkartyakat a célnyelven téltsék ki!

* A tablazat nem minden oszlopat kell kitdlteni, csak
amelyek relevansak a robot adott miikbdése

nagyapa karban tartja unokajat szempontjabol.

belép a szobaba « A tablazat egyes sorai alapjan nyelvtanilag helyes

nyugovora tér mondatokkal irjak le a robot miikddését a célnyelven!
Bobula megné

Rob neve:,

A robotomhoz sziikséges alkatrészek:

a4E5y
mwﬂt —r I.(apcsolédé témak a Techrfika sarokban
Szervomotor programozasa (3.a)
* Léptet6 motor programozasa (3.c)
* Hangérzékeld tesztelése és programozdsa (9.a)
* Robot aktivalasa hanggal (9.b)

A figura szervo A figura végtagjai
A figura végtagjait motorral kihajthaté fogaskerekes-
szervoé motorok végtagjai fogasléces
hajtogatjak ki véletlenszer(ien megoldassal nének

nének meg meg
PROG1 PROG2

Figura kihajtogathato
végtagokkal
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Robotoétletek kiilonb6z6 programozasi szintekhez

Figura kihajtogathato
végtagokkal

A figura végtagjait
szervo motorok
hajtogatjak ki

A figura szervo
motorral kihajthatd
végtagjai
véletlenszer(ien

A figura végtagjai
fogaskerekes-
fogasléces
megoldassal nének

nének meg meg

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

A csodapizsama megnéveszti Bobulat

P1 Hajtogathato figura

* Bobula az agyon ul.

* Tengelyesen megépitett figura, akinek a kezei és labai
kihajthatok, mintha megnétt volna.

P2 Szervomotorral miikodtetett figura

* A figurat hasonldan épitjik meg, minta P1-ben

* Kezeit és labait 1-1 (6sszesen 4) szervémotor hajtogat
ki (néveszt meg)

* A robot hangérzékelGvel van feszerelve, kidltasra
kezd mUkodni

P3 Véletlenyszeriien megnové végtagok

* A figurat hasonldan épitjuk meg, mint P2-ben

* A P2-h6z hasonldan hangérzékelSre kezd mikddni a
robot

* A végtagok véletlenszer( sorrendben hajtddnak ki
(n6nek meg), az is el6fordulhat, hogy valamelyik nem
né meg

P4 Fogasléces megoldas

* Afigurat ugy épitjiik meg, hogy a 4 végtagjat
fogasléchez rogzitjuk.

» Afogaslécek fogaskerekeken csusznak, amelyeket 1-1
szervé motor forgat.

* A robothoz hangérzékel6t csatlakoztatunk. A
végtagok minden hangjelzésre n6nek egy kicsit.




