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Vom urmari:
* Fizica, Robotica, inginerie (D7)

Sarcina 1: Making a floor plan

Draw a floor plan of a family house on a sheet of
paper. Name the rooms. Pay attention to the
dimensions!

Fiecare solutie este buna!

Orice fel de instrument si material poate fi folosit!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul de
idei, puteti veni cu propriileidei sau pur si simplu lasati
copiii sa fie creativi.

Bazarul de idei — catevaidei:

* Deseneazad o parte a unui bloc de constructie si o parte
a unei cutii de chibrituri.
Reduce/ mareste la jumétate laturile obiectelor din
exercitiul anterior!
Deseneaza un plan (I5)
Ce este o camera curatad?

Pentru detalii despre creatie, consultati fisele de idei!

Domenii de dezvoltare:
Vom urmari: In plus:
* Competente sociale * Abilitati practice de viata
* Abilitati motoriifine * Disciplinaurmaritd —
* Creativitate geometrie, etnografie
* Dezvoltareatalentului

Sarcina 2: Construirea unei case

Construiti o casa pe baza planului din exercitiul 1.
Lucratiin perechi! Construiti un sat din case!

Fiecare solutie este buna!

Orice fel de instrument si material poate fi folosit!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul de
idei, puteti veni cu propriile idei sau pur si simplu lasati
copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar - some ideas:

¢ Eipot folosi materiale reciclabile, textile, hartie
colorata, cutii, carton, lipici, etc. (I5)

¢ Cum putem face casa mai ecologica ?

Pentru detalii despre creatie, consultati fisele de idei!
Faceti fotografii ale activitatilor de constructie in curs si
la final.

Domenii de dezvoltare:
Vom urmari: In plus:
* Abilitati motoriifine * Abilitati practice de viata
* Orientare spatiala * Disciplinaurmarita -
* Creativitate arta, technologie
* Dezvoltareatalentului

Cum se gestioneaza productia:

Faceti o inregistrare video a situatiilor dramatizate!
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Pijamaua miraculoasa

Bobula a inceput sa se simta ca
o foca. In zadar, bunica isi spala
nepotul, care era murdar ca o
ridiche. Cel mai rau lucru era ca
bunica Llasa intotdeauna doar
putina apa in cada. Cand Bobula
se ridica, apa nu-i ajungea nici
pana la glezne. Nici cea mai
mica ratd nu putea face baie in
asa putina apa.

- Bobula, se anuleaza povestea

din seara asta, a spus bunicul

dupa cina. Mergem la piata
foarte devreme.

Bobula avea lacrimi de
crocodil in colwl ochilor. Una
aproape ca scuipase tare cand
bunicul spusese ca ii arata ceva
ce nu mai vazuse niciodata. A
luat-o de mana si a condus-o0 in
camera din fata. Camera din fata
se mai numea si camera curata si
era mereu tinutd in  mare
ordine.Nimeni nu intra niciodata
in aceasta camera, iar daca
intrau, trebuiau sa isi scoata
apucii la usa. Asa ca au intrat
in misterioasa camera curata.
Desculti, bineinteles. In liniste,
ca sa nu-i prinda bunica. Bunicul
a deschis unul dintre dulapurile
inalte.Bunicul a mormait o
vreme, apoi a scotocit in dulap,
a scos ceva, a inchis wusa
dulapului si au iesit. Bobula ar fi
vrut totusi sa se uite mai atent,
pentru ca lasasera multe de
descoperit acolo.

Bunicul a desfacut incet
haina pe care o scosese din
dulap.

- Pijama! Pijama cu dungi! a
strigat fetita.

- Aceasta este o
miraculoasal
O pijama miraculoasa? sopti
BobuHa, si_chiar si respiratia ei
deveni mai linistita.
Da, era a mamei
ncearc-o!

Bobula s-a strecurat cu
grijé in pijamaua ei minunata,
ar era lunga. Bunicul a ridicat
pla_Fuma si Bobula a sarit in pat.
- Te face invizibil?, a intrebat

ea entuziasmat.

- Nu, dar daca dormi in
pijamaga.asta, vei fi mai mare
pana dimineata.

Pe masura ce adormea, isi
simtea bratele si picioarele din ce
in ce mai lungi.

pijama

tale.

Vom urmari:

* Fizica, Robotica, inginerie (D7)
Obiectivele lectiei:
*intelegerea textului

* rezolvarea problemei

* luarea deciziei

* organizarea lucrului in echipa

Personajul | Caracteristici Interactiuni

Tmbracé pijamaua,
vrea sd mearga la
piata

fi plac povestile

batrani
Draguti
Tsi iubesc nepoata

Produc legume,

bunicii dau sfaturi

pijamaua Cu dungi

Sugestii

* |dentificati
personajele din
text, cu accent pe
principalele puncte
ale intrigii,
trasaturile de
caracter, emotiile
si miscarile.

* Ce facem seara
inainte de a merge
la culcare?

* De ce te trezesti
devreme cand
mergila piata?

* Ati fost vreodata la
piata?

Cum se foloseste fisa de personaje:

Fiecare elev isi completeaza propria fisa de personaje:

* scrie numele personajului

e trasaturile, miscarile, reactiile acestora etc.
* adunad elemente din mediul inconjurator, alte accesorii, lucruri de

construit
se gandeste la fazele, instrumentele si
materialele necesare construirii
robotului
Elevii pot folosi mai multe bucati din
fiecare parte a fiselor Personaj,
daca este necesar!

Bobula
Bunicul
Bunica

Z =

Numele
i

Construieste

Camera de oaspeti
pijamaua

ZzZ =

deschide
doarme
creste

—

Actiunile principale ale
povestii

Fisiere media necesare
Tmpartiti segmentul de
text in fragmente

Faceti o lista despre
lucrurile necesare
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Vom urmari:
Materiale sugerate * Fizica, Robotica, inginerie (D7)
* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 bucati) si Obiectivele lectiei:

setul de roboti ArTeC (cel putin 1 placg Studuino, « rezolvarea problemelor

4 servomotoare, 1 senzor de sunet), sine de .

- ) * luarea deciziilor

transmisie, angrenaje, axe ) i .
+ Mindmap sau schité de diagramé, Storyline * imaginea corporald
 Cartonase cu personaje si sablon pentru

cartonase cu sarcini robotice
* Creion

Sugestii Cum se completeaza Fisa de sarcini a robotului?
Alunecare, alergare, rostogolire, recoltarea * Pe baza hartii actorilor, a aspectului de dezvoltare si a
legumelor nivelului de programare, alegeti activitatea robotului si
Discutati cu copiii de ce ar trebui desenat un complexitatea programului pentru a corespunde abilitatilor
plan copilului.
Discutati despre gospodaria taraneasca * Daca este necesar, se pot completa fise de robot
De ce se scot papucii inainte de a intrain suplimentare (de exemplu, pentru clarificare sau
camera? diferentiere).
* Proiectatirobotul cu mai multe moduri diferite de
constructie/programare!
* Completatifisele robotului in limba tinta.
* Nu trebuie completate toate coloanele din tabel, ci doar
cele relevante pentru functionarea specifica a robotului.
* Pe baza fiecaruirand din tabel, utilizati propozitii corecte
din punct de vedere gramatical pentru a descrie
functionarea robotuluiin limba tinta.

Citirea basmului nepoata
Plange in lacrimi Intrda in camera
Bunicul tine Se culca

\ B

Robotul meu are neveic de urmatearele piese:

e
Numele robotului meu:

Sarvomat

m«fE'"" '

%
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Astfel imi construiesc si programez robotul:

e [ [ |y S |28 Subiecte conexe in coltul tehnic

* Programarea servomotorului
* Trecerea la treapta a servomotorului (3.c)

* Testarea si programarea senzorului de sunet (9.a)
* Activarea robotului prin voce (9.b)

. Formulsezé—1 sub o
Asa va functiona robotul meu: ::f.%iizrnzn.“ﬁu rivi g
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opozii
¥
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Membrele figurinei
Membrele pliabile cu cresc cu ajutorul unui
servomotor ale figurii mecanism cu

cresc aleatoriu angrenaj si sind de
transmisie

Figura cu membre Membrele figurinei sunt
pliabile pliate de servomotoare

PROG1
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Figura cu membre
pliabile

Figurd cu membre
pliabile

Membrele pliabile cu
servomotor ale figurii
cresc aleatoriu

Membrele figurinei
cresc cu ajutorul unui
mecanism cu
angrenaj si sind de

transmisie

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Pijamalele miraculoaseil fac pe Bobula sa creasca

P1 Figura detasabila

* Bobula sta pe pat.

* Figurina cu axe, care permit plierea bratelor si
picioarelor, ca si cum ar creste.

P2 Figurina actionata de servomotor

* Figura este construitd in mod similarcu P1

* Bratele si picioarele sunt indoite (cresc) de cate un
servomotor (4 in total)

P3 Cresterea aleatorie a membrelor

* Figura este construita in mod similar cu P2

* La fel cain P2, robotul este pornit de un senzor de
sunet

* Membrele sunt pliate (cresc) intr-o ordine aleatorie,
este posibil ca unul dintre ele sad nu creasca deloc

P4 Mecanismul sinei de transmisie

* Construim figurina cu membrele sale atasate la sine
de actionare.

* Sinele de actionare sunt deplasate de angrenaje care
sunt rotite de cate un servomotor.

* Conectam un senzor de sunet la robot. Membrele
cresc putin cu fiecare semnal sonor.




