Jim_RIDEX &
P T o

BOBULA
‘ YAAY!! (T1)

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Centrarse en:
* Fisica, robdtica, ingenieria (D7)

Tareal: Juego de memoria, decoracion de verano o
arbol de las cuatro estaciones.

¢COomo nos vestimos en verano y en invierno?
iCualquier solucién es buenal!

iSe puede utilizar cualquier herramienta o material!
Puedes utilizar las ideas y materiales sugeridos en el
Bazar de ideas, o utilizar tus propias ideas o dejar que
los niflos encuentren una solucidn utilizando su
creatividad.

Bazar deideas - algunas ideas:

Pueden utilizar materiales reciclados, textiles, papel de
colores, carton, pegamento (11)

Pueden hacer zapatillas de papel, cubos, etc. (11)

Para mas detalles sobre las diferentes soluciones,
iconsultalas fichas de ideas!

Campos de desarrollo:

Centrarseen: Ademas:
Competenciassociales ¢ Habilidades paralavida
Habilidades motrices * Asignatura -Geografia
finas * Desarrollode talentos
Creatividad

Tarea 2: Hacer adornos para el jardin

Hacer adornos con piedras, papel, etc. ¢ Qué podemos
produciren el jardin?

iCualquier soluciéon es buenal!

Se puede utilizar cualquier tipo de herramientay
material.

Puedes utilizar las ideas y la lista de materiales del Bazar
de ideas, utilizar tus propias ideas o simplemente dejar
gue los nifios resuelvan el problema utilizando su
creatividad.

Bazar de ideas - algunas ideas:

* Pueden utilizar materiales reciclados, textiles, cajas,
cartén, piedras, pegamento de goma, etc. (12)

* Pintar con frutas (I3)
* Pueden hacer diferentes animales domésticos (14)

Para mas detalles sobre las distintas soluciones,
consultalas fichas de ideas.

Haz fotos de las obras en cursoy terminadas.

Campos de desarrollo:

Centrarseen: Ademas:

* Habilidades motoras * Habilidades parala vida

+  Orientacién espacial Asignatura -Educacion
artistica, tecnolégica

* Creatividad Desarrollo del talento

Cémo organizar las respuestas:

Cuelga los cuadros en la pared, en un cartel grande, y pide a los nifios
que los ordenen segln una regla que ellos decidan.

Guarda los objetos en un armario, para protegerlos de las caidas.
Pega una etiqueta con el nombre del grupo.
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Cuando Bobula se despertd, su
abuelo ya estaba trabajando en el
huerto. Cultivaba tomates
redondos, pimientos blancos y rojos
crujientes, rabanos con rabo
lechugas peludas. Y fresas.
Bobula lo aue mas le gustaban
eran las fresas.

El abuelo estaba recogiendo las
cabezas de rédbano de la tierra,
poniéndolas en la carretilla
empujandolas hacia el patio. La
abuela estaba sentada en un
peauefio  taburete, lavando los
rabanos y atadndolos en peauefios
mano{os.
Abuelo, ¢évamos a comernos todo
esto hoy? - pregunté Bobula. -
iNo, manana por la mafiana iremos
al mercado! - dijo su abuelo.

- iViva!l - grité ella.

Bobula decidié ayudar a su abuelo
a prepararse. Primero arrancé
rébanos de la tierra, como su
abuelo. Tiré con todas sus fuerzas,
Bero no aparecié ningin rabano.
obula sdlo tenia las hojas verdes
en las manos y hasta éstas cayeron
al suelo.

Se enfadé un rato, pero luego
pensé en ayudar al abuelo con la
carretilla. Se subié a la carretilla,
se agarr6 a un lado y canté
alegremente. Safi la oyé y le
propuso hacer malabares con los
rabanos.

-Son demasiado peauefios
rabanito, asi aue mejor
malabares con tomates
Bobula.

Safi cogié inmediatamente tres
tomates. Lanzé uno hacia arriba,
pero ya habfa caido y Safi, para
cogerlo, tiré6 los otros dos por
error. Los tres tomates acabaron
en el suelo.

- jDejad los tomates en paz! - les
dijo el abuelo. - Id a poneros el
bafiador.

Bobula y Safi estuvieron listos en
un minuto. Llevaron agua en
peauefios cubos a la zona de tierra
donde antes habian desenterrado
los rabanos. jQue empiece el
torneo de deslizamiento por el
barro!l En ese momento ambos
empezaron a correr y a deslizarse
[>or la larga pista. Luego saltaron a
a velocidad del rayo y repitieron
todo rapidamente.
Por la tarde, cuando los dos
campeones de deslizamiento
estaban cansados, se cubrieron de
barro.

{l tienen
agamos
-sugirié

na y otra vez.

Centrarse en:

* Fisica, robdtica, ingenieria (D7)
Objetivo de la leccién:

* Comprension de textos

* Resolucion de problemas

* Toma de decisiones

* Organizacion del trabajo en grupo

Sugerencias
* |dentifique los
personajes del texto,

haciendo especial
hincapié en los
puntos principales de

Personaje | Caracterisitcas Acciones

la trama, los rasgos
de caracter, las

pasa el verano
con los abuelos
juega conun
amigo

ayuda en el
jardin
deslizandose

nifa pequena
sabe poco del
mundo

Bobula

emocionesy los
movimientos.

ancianos

son simpaticos
quieren a sus
nietos

cultivan rabanos
dar consejos

Abueloy
abuela

Pipin el

gallo orgulloso

paseando

Cémo utilizar la ficha de personaje:

Cada alumno rellena su propia Ficha de personaje:

e escribe el nombre del personaje
* sus rasgos, movimientos, reacciones

* recoge los elementos del entorno, otros accesorios, cosas que hay que

construir
¢ reflexionasobre las fases,
herramientasy materialesde
construccion del robot
Los alumnos pueden utilizar mas
piezas de cada parte de la fichade
personaje si es necesario.

o
R "glll Hojas de ruta de los personajes
5

Bobula y su amiga
Abuelos
Pipin el gallo

[/ Z

recoger rabanos
deslizando
transportaagua
haciendo malabares

Z =z

patio
cubo
rabanosy tomates

—

Las principales acciones de
la historia

Dividir el segmento de
texto en trozos

Hacer una lista de las cosas
necesarias

Archivos multimedia

necesarios
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Centrarse en:

* Fisica, robédtica, ingenieria (D7)
Objetivos de la leccidn:

* Resolucidn de problemas

* Toma de decisiones

* Imagen corporal

Materiales sugeridos

* Bloques ArTeC (al menos el juego de 112 piezas)
y juego de robot ArTeC (al menos 2 placas base
Studuino, 2 motores CC, 2 servomotores, 2
sensores de sonido, 2 botones, 2
fotorreflectores IR, 2 zumbadores, 2
acelerometros), cremalleras, engranajes, ejes
Modelos anatémicos o fotos de bocas

* Mapa mental o borrador de gréfico, Storyline

* Tarjetas de personaje y plantillade tarjeta de
tarea robdtica

* Lapiz

éComo rellenar la ficha del robot?

* Elijala actividad del robot y la complejidad del programa en
funcién de las capacidades del nifio, basdandose en la ficha de
actividad, el aspecto evolutivo y el nivel de programacion.

* Si es necesario (por ejemplo, para clarificar o diferenciar), se
pueden rellenar tarjetas de robot adicionales.

* Disefia el robot con varias formas de
construccion/programacion.

* Completa las fichas del robot en la lengua meta.

* No es necesario rellenar todas las columnas de la tabla, sélo
las que sean relevantes para el funcionamiento especifico del
robot.

e Basandose en cada fila de la tabla, describa el
funcionamiento del robot en la lengua meta utilizando frases
gramaticalmente correctas.

Sugerencias

Deslizarse, correr, rodar, cosechar verduras

* Comenta con los nifios como se cultiva

* Comenta con tus hijos por qué las verduras son
un alimento saludable

* Observar el movimiento del galloy la carretilla

* Construir una carretillade ArTeC

haciendo
malabares
cacarear

corriendo
deslizamiento
empujar
carretillas

ﬁ Hoja de ruta robética

-
El nombre de mi robot:

Temas relacionados en el Rincén técnico
Programacién de motores de corriente continua (2.a, 2.b)
Programacién del servomotor (3.3, 3.b)
——— Pruebay programacion del Fotoreflector IR (7.a, 7.c, 7.d)
Hh - |z * Utilizacién de un Fotoreflector IR para detectar un objeto (7.d)
Pruebay programacion del sensor de sonido (9.a)
* Activacién del robot mediante sonido (9.b)
Uso del zumbador (6.3, 6.b)
Uso del acelerémetro (4.e)
* Creacion de un control remoto utilizando el Acelerémetro (4.e)
Uso de nimeros aleatorios (10.a)

NN SN T~

Las piezas aue nacesito para mi robot:

] Excie frases Ginds 03
Asi os com: lonar4 mi robor s Tatis seisns. 5 \

Los nifios se deslizan
utilizando una cuerda
tirada por un motor
de corriente
continua.

Los nifios mueven los
brazosy las piernas
mientras se deslizan.

Las figuras deslizantes
se activan mediante un
botén.

Cuando se pulsa un
boton, las figuras, se
deslizany mueven los
brazosy las piernas.

A
™\

Las figuras se deslizan
hacia delante y hacia
atras.

Podemos controlar la
direccion del
deslizamiento con un
acelerémetro.

PROG1 PROG2

PROG3

Las figuras se deslizan
hacia delante y hacia
atras de forma
aleatoria.

Podemos controlar la
direccionyla
velocidad del
deslizamiento con un
acelerémetro.
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Ideas de robots para distintos niveles de programacion

Los nifios se deslizan
utilizando una cuerda

Las figuras deslizantes se
activan mediante un

corriente continua.
Los nifios mueven los
brazosy las piernas
mientras se deslizan.

Cuando se pulsa un boton,
las figuras, se deslizany
mueven los brazosy las
piernas.

Las figuras se deslizan
hacia delante y hacia
tirada por un motor de botén. atras.

Podemos controlarla
direccion del
deslizamiento con un
acelerémetro.

Las figuras se deslizan
hacia delante y hacia
atrds de forma aleatoria.
Podemos controlarla
direcciony la velocidad
del deslizamiento con
un acelerémetro.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Bobula deslizandose por el barro

P1 Deslizamiento con motor de corriente continua

A) Construimos a los nifios. Atamos un extremo de un hilo

a las figurasy el otro a la rueda de un motor de corriente

continua.

* Los motores de corriente continua se conectan
directamente al portapilas, enrollando el hilo al girary
arrastrando las figuras por la pista.

A) Construimos nifios que mueven sus extremidades

mientras se deslizan.

* Sus brazos méviles son accionados por motores de
corriente continua conectados a un portapilas.

P2 Deslizamiento programado

a.) La escena se construye de forma similara P1, pero aqui

el motor de CC estd conectado a un cerebro programable.

* (Cada nifio tiene 2 botones: pulsando uno de ellos se
pondran en marcha los motores DC para tirar de las
figuras con la cuerda, pulsando el otro se pararan los
motores DC
Cada nifio también viene con un Zumbador, que suena
antes de que se enciendan los motores de CC.

b.) Los 2 nifios estan montados en dos robots separados.

Las figurasy las extremidades méviles se construyen de

formasimilara P1.

* Se conectan -2 motores de corriente continua a los
robots. Uno se utiliza para hacer rodar las figuras hacia
delante, el otro para mover sus extremidades.

Ambos robots estdan conectados a 2 botones cada uno:
al pulsar uno, ruedan y mueven las extremidades, el
otro los detiene.

Los zumbadores se utilizancomo en P2 a.).

P3 Deslizamiento feliz

A) Construimos una estructura similara la de P2, pero

con un motor de corriente continua en cada extremo de

la pista. Las figuras se sujetan a cada motor con un hilo.

* Lasfiguras pueden deslizarse en ambos sentidos:
mientras un motor de corriente continua enrolla el
hilo, el otro lo enrolla hacia abajo.

El robot se activa cuando el sensor de sonido que Ileva
incorporado detecta el "grito del abuelo".

En cada extremo de la pista hay un fotorreflector de
infrarrojos: cuando detecta que han llegado las
figuras, los motores de corriente continua empiezan a
girar en sentido contrario.

B) Los robots se construyen de forma similara P2, pero

con un servomotor entre la figura y el motor de corriente

continua sobre el que esta montado.

* Se acopla un acelerometroal robot y la direccién del
deslizamiento se determina inclinandolo: girando el
servomotor, la figura se orienta siempre en la
direccion del deslizamiento.

P4 Deslizamiento loco

A) El robot se construye de forma similara P3.

¢ -Funciona de formasimilara P3, pero los motores de
corriente continua arrastran las figuras a velocidades
aleatoriasy durante periodos de tiempo aleatorios.

B) El robot se construye de forma similar a P3.

*  También funciona de forma similara P3, pero aqui,
ademas de la direccion del movimiento, la velocidad
del deslizamientoy de los movimientos del brazo
también estan determinados por la inclinacién del
acelerémetro.




