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Grup:

g Robotunuzu planlayin

[0 ihtiyaciniz oldugu kadar karakter gérev karti alin ve
6[§vlerir|1izi belirlemek icin tzerlerindeki bosluklari
oldurun!

Daha fazla yardim igin robotik goérev kartini doldurun!

O
[J ihtiyaciniz olan robotik pargalari planlayin!
O

Planlanmis robotunuzu cizin!

The successful
learner

Gerekli parcalarin nasil galistigini kontrol
edin!

Temel program fikirlerini kullanin!
Denemeye cesaret edin!

Gerekirse, belirsizlikleri gidermek icin yeni
goérev kartlari veya robotik kartlar yapin!

>
ﬁ Robotunuzu test edin!

Robotunuz olmasi gerektigi gibi calisiyor mu?

Eger EVET ise, lizerinde herhangi bir sey gelistirebilir
misiniz? Ne?

HAYIR ise, sorun nedir? Nasil ¢c6zulebilir?

Belirsizligi acikliga kavusturmak icin YENI gérev kartlari
veya robotik kartlar yapin! e

Robotunuzu veya programinizi degistirin ve tekrar test T
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Gorevi bitirmediyseniz endiselenmeyin:

bir dahaki sefere devam edebilirsiniz!




