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1. Cum ti-a placut proiectul? Indica!l
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2. Din care parte a proiectului ai invatat cel mai mult?
Aranjeaza partile in functie de preferinte numerotand de la 1
la 8. (1 arata cel mai mult si 8 arata cel mai putin)

[0 Gasirea ideilor noi prin construirea robotilor.
[0 Gasirea ideilor noi in programare.
[0 Cooperarea cu membrii echipei.

O finvatarea metodelor de a intelege mai bine textele din
poveste.

[0 Gasirea metodelor creative de a dezvolta personajele sau
contextul povestii

[0 Comunicarea eficienta
[0 Solusionarea problemei

[0 Dezbateri eficiente si ajungerea la un consens in timpul
lucrului in echipa

3. Care a fost cel mai mare succes al tau?

4. Care a fost partea ta preferata din proiect? (alege 1)
Q Lectia pregatitoare
0 Cunoasterea textului
0 Construirea robotilor

0 Programarea robotilor

Q Interpretarea povestii
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Munca in echipa — te rog, sa scalezi urmatoarele enunturi:
In totalitate adevarat; 2. adevarat; 3. adevarat partial; 4. nu
este adevarat

O in echipa noastra fiecare membru a avut propria
responsabilitate.

[J Fiecare membru a avut o contributie egala la realizarea
sarcinii.

L0 Am primit ajutor de la colegii mei de echipd de cate ori a
fost nevoie.

L0 Am primit ajutor de la membrii celorlalte echipe ori de
cate ori a fost nevoie.

O Am oferit ajutor colegilor mei de echipa ori de cate ori a
fost nevoie.

[0 Am oferit ajutor membrilor celorlalte echipe ori de cate
ori a fost nevoie.

O Am ascultat ideile celorlalii.
O Am fost ascultat de catre ceilalti membrii.

[0 Sunt muliumit de modul in care a lucrat echipa mea si de
prezentatia lor.

[0 Mi-a placut prezentatia celorlalte grupe.

6. Ai modifica ceva in proiect? Ce anume?




