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* creativitate

Obiectivele lectiei:
* Incheierea proiectului
e autoevaluare

* competente digitale

Activitate
Pregatire, repetitie

pentru punerea in scena

a povestii
Sau

Editarea unui videoclip

Sau

Crearea unei animatii
Sau

Crearea unui colaj,
montaj foto

Sau

Editarea unei prezentari

(PPT, Prezi, etc.)

Metoda/Interactiune
Activitate individuala si
de grup, sub
coordonarea unui
membru al grupului.
Un profesor va sprijini
grupurile de lucruin
coordonarea si
distribuirea sarcinilor

Rezultat
Demonstratia si
povestirea

Sau

Video despre poveste
Sau

Realizarea unui video
despre construirea
robotilor

Sau

Album foto

Sau

Colaj, montaj foto
Sau

Prezentare, etc.

1. Pregatirea pentru
prezentare

Timp necesar 40-60 minute

Materiale necesare:

* Fotografii cu roboti

* Fotografii cu realizarea
robotilor
Fisiere audio, muzica
Calculator/tablet3
Sau
Carton, hartie glasats,
creioane colorate, acuarele

Activitate
Punereain scena a
povestii live sau
online

Sau

Prezentare video,
animatie, montaj
foto, colaj, etc.

Public:

Colegi de clasa,
colegi din scoalg,
parinti

Metoda/Interactiune
Prezentarea povestii

Rezultat

Parintii, alti profesori,
colegii din scoala
descopera proiectul,
povestea.

Copiii participanti fsi
pot demonstra noile
abilitati.

Abilitatile de
comunicare si
prezentare ale elevilor
participanti sunt
consolidate.

Timp necesar: 10-30 minute

Materiale necesare:

* Sald de clasd/ orice alta sala
pentru punerea in scend a
povestii

* Calculator

* Proiector

* Interfata online pentru
vizionarea prezentarii povestii

Activitate
Completarea
autoevaluarii

Evaluare

Metoda/Interactiune
Munca individuala

Discutii, feedback din
partea profesorului

Evaluare

Evaluarea procesului
(autonomia, cooperarea intre
memobrii grupului)

Consolidarea abilitatilor
dezvoltate — feedback pozitiv -
si specificarea abilitatilor care
mai trebuie dezvoltate

Timp necesar: 25 minute

Rezultat

Profesorul isi formeaza o
imagine clara despre rezultate.
Elevii descopera punctele tari si
abilitatile care mai trebuie
dezvoltate .
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Obiectivele lectiei:
* Incheierea proiectului
e autoevaluare
* creativitate
* competente digitale

Tipuri de rezultate:

Punere in scena

* Pentru colegi

* Pentru parinti

* Live sauonline

Prezentare video

* Realizarea unor videoclipuri cu robotii in miscare
Realizarea unor videoclipuri cu scene din poveste
realizate cu ajutorul robotilor si al marionetelor
Realizarea unor videoclipuri despre poveste in care
robotii sunt personajele principale
Realizarea unor videoclipuri de prezentare a modului de
realizare a robotilor (,,behind the scenes film/in culise”)
Animatii stop-motion despre poveste, in care robotii
sunt personaje principale (PPT, Prezi)

Album foto/montaj (ex.: Word, PPT Prezentare)

* Fotografii ale robotilor

* Fotografii din timpul realizarii robotilor

* Album foto (printat/digital)

Colaj de imagini — vizualizarea povestii prin intermediul

fotografiilor printate si desenelor

Fisiere audio, muzica

* Sunete realizate de catre roboti

* Naratiune de fundal (vocea povestitorului)

* Sincronizarea vocilor personajelor

Pentru a ajuta grupul de lucru:

Este importanta impartasirea scenariilor
cu toti participantii la proiect dar si cu alti
factori implicati (colegi, familie, alte scoli
implicate in proiect).

Este important sa i incurajati pe elevi sa
considere greselile pe care le-au facut ca
pe o parte naturala a procesului de

invatare, si nu ca ceva negativ.

Trimite rezultatul proiectului catre
roborideproject@gmail.com si fa parte din comunitatea
noastri educationald! impéartiseste-ti experienta cu alti
profesori din toata Europa!

Evaluare:

Acordati suficient timp pentru procesul
de autoevaluare.

Tncepeti cu formularul de autoevaluare.
Daca este necesar purtati discutii
personale cu elevii (lucrati impreuna daca
este nevoie).

Faceti un cerc cu copiii Tn care acestia sa
ofere un feedback: fiecare copil ar trebui
sa aleaga pe cineva din grup si sa fi spuna
cea mai importanta calitate descoperita
in timpul proiectului.

Pornind de la feedback-ul dat ar trebui sa
va spuneti propria parere in termeni
pozitivi (observatii concrete) cu privire la
munca desfasurata in echipa.

La urmatoarea sedinta, ar trebui sa aveti
in vedere atat autoevaluarea elevilor cat
si nevoile lor individuale atunci cand
impartiti sarcinile de lucru.
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