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Dersin hedefleri:

* |sinma, Giris, Karar Verme
islenebilir metin segmentini secme
Yaraticiligin gelisimi

Etkinlik Yontem/Etkilesim Cikti m

5 derslik projenin On bilgi Ogrenciler 5 derslik ) :
tamamini kisaca tanitin GTG'den grup uzun bir siire agisindan Saat Gerekli: 10 dakikadr.
olusturma fikirlerini dusindarler Gerekli malzeme:
kullanin(Atanmasi, bu 6zet Metin
gizim...)

Gruplar olusturun: sinifi
4 gruba ayirin Amaclariniza gére
homojen veya Hikaye kitabi maymunu

Onden, gruplar halinde | heterojen gruplar Cinnamon, yaz
 BriP Jen grup tatillerinde arkadaslariyla
veya bireysel olarak

Ogrencilerin sadece bu | inanilmaz bir macera

Ozet metnini okuyun

okuma birkag satirdan neler asar. lyi davranislar

Yerine getirilecek
gorevlere karar verin

L I akkinda zaten cok sey
Grubun se¢cmesine izin | olabilecegini hayal grenmis olsa da, daha

verin veya segimlerini etmelerine izin fazlasini 6grenmesi
kendiniz yapin vermek. gerekiyor.

Etkinlik Yontem/Etkilegim Gikti 2. Secilen gorev iizerinde ¢alisin

Secilen gorev Gruplarin amaci, gorev icindeki Harika . i
Uzerinde sahneyi cizim, sanat ve el sanat Ihtiyag duyulan zaman: 25 dakikadr.

calisma sanatlari, insaat vb. yoluyla temsil | eserleri ihtiya¢ duyulan malzemeler

etmektir. Yaraticiliklarini beklemeyin | Gérev sayfasi, fikir sayfalari
kullanmalarina izin verin: bakis . Bu gorev, Her tirli arag ve gereg kullanilabilir:
acllari gelecek derslere herkesin * Cizim, sanat ve el sanatlari
hazirlanmalarina yardimci hatalari ArTeC Bloklari

olacaktir. kesfedip Karton

6grenebilec |  Geri donistiriilmiis malzemeler — evden
egi bir tur okula dergiler, temiz ve yeniden

beyin kullanilabilir "¢dpler" getirmelerini
firtinasidir. isteyin. Kendin de bir seyler getir!

Grupta isbirliginin nasil calistigina
dikkat edin! Gerekirse gorevlerin
ve materyallerin dagitilmasina
yardimci olun!

Etkinlik Yéntem/Etkilesim Degerlendirme 3. Degerlendirme

Sunum Her grup ¢alismalarini o
lhtiya¢ duyulan zaman:

sunar
10 dakikadir.

Degerlendirme Onlarla isbirliklerinin ve | Siireci (akis, 6zerklik vb.),
grup ¢calhsmalarinin 6zglnlGgu (fikir cesitliligi,

nasil gittigini tartisin kullanilan malzemeler) ve
Baska bir grubun ozellikle manuel yetenegi
calismasinda (hassasiyet, verimlilik, koseler,
begendikleri bir seye cizgiler...) degerlendirin.

isim vermelerini isteyin
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Dersin hedefleri:

* |sinma, Giris, Karar Verme
islenebilir metin segmentini secme
Yaraticiligin gelisimi

giriste, 0grencileri sadece bu birkag satirdan
er olabilecegini anlamalarinaizin vererek

hazirlayin.

Ozet metni:

Hi

kaye kitabi maymunu

Cinnamon, yaz tatillerinde
arkadaslariyla inanilmaz bir
macera yasar. lyi davranislar
hakkinda zaten ¢cok sey 6grenmis
olsa da, daha fazlasini 6grenmesi
gerekiyor.

Ozeti okumak:

Go

Cocuklar 6zeti bireysel olarak okuyabilir
grup icin yliksek sesle okunabilir
Ya da tiim sinif icin yiksek sesle okuyabilirsiniz

revi segme:

Secilen gorev, grubun 2-4. derslerde metnin
hangi bolimina detaylandiracagini etkiler.
Gruplar gorevi kendileri segebilir. Farkli
gorevler segmeleriicin onlari etkilemeye
cahisin!

Gorevleri her grup arasinda kendiniz
dagitabilirsiniz. Bu sekilde 2-4. derslerin
gorevlerini planlayabilirsiniz. projenin
baslangicinda.

Her gérevde hangi becerilerin
gelistirilebilecegini gérmek icin sonraki
sayfalara bakin!

Cocuklarin yaraticiliklarini kullanmalarina izin
verin! Amag idea Carsisi'ndaki ¢éziimleri
kopyalamak degil! Bunlar sadece ipucu
amaclidir!

Onlarin bakis agisi, gelecek derslere
hazirlanmalarina yardimci olacaktir.
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Ginlak hayatta ve
kullaninz?
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agit, dergilerden ke

szel ginlerde hangi selamlagmalari

idea Carsisi'nda neler bulabilirsiniz?
Different idea sheets for the warm-up tasks

Bu sayfalarda bulabilirsiniz

Sanat ve el sanatlari ¢dziimlerinden 6rnekler
(tuvalet kagidi rulolarindan hayvanlar ve
bitkiler yaratmak, kibritlerden su kuyulari,
origami hayvanlari vb.),

ArTeC Bloklari icin yapim talimatlari,

Kukla sablonlari,

ihtiya¢ duyulan malzeme ve araclarin listesi
Pivot Animasyon yaziliminin kisa egitimi,
Durum kartlari,

Faydali linkler,

Odaklanir.
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