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Fokuszban:
*Fizika, robotika, mérnoki alapismeretek (D7)

1.feladat: Készits infografikat 2D/3D

Az infografika bemutathatja kerékparos- Hasznalhatnak Ujrahasznositott anyagokat, textiliat
kézlekedés alapszabalyait, vagy a balesetmegel6zés kartont, ragasztét, Canva képszerkeszt6t (I8)
témakorét. Beszéljék meg a leggyakoribb hibakat, melyek

Milyen helyzetekben fordulhatnak el balesetek? kozlekedési balesethez vezetnek!

Mi a teendé baleset esetén? Segitsenek Jandnak a sebek kezelésében és
Nincs rossz megoldas! gyogyulasaban (18)

Felhasznalhatja az Otletbazar &tleteit, alkalmazhatja A részleteket az Otletlapokon talalja.

a sajat otleteit, vagy hagyhatja, hogy a gyerekek
taldljanak megoldast a kreativitasuk segitségével.

Fejlesztett teriiletek:
Fékuszban: Ezenkiviil:
Balesetmegel6zés  Eletvezetési készségek
fopitz vaptck ven N[~ 7 Els6segélynyujtas e Tantargy —
i = = Kommunikacié természettudomany,
Allampolgéri ismeretek rajz

; g,
Tiizén f6 a tea, leves, Nem minden ehets ami szines,
vigyézok, hogy meg né égessenck. gyégyszerekkel sem viccelek.

Az eredmények kezelése:

Rendszerezzék az elkésziilt kényképeket vagy online feliileten
vagy nyomtatva egy falidjsagon. Ha késziiltek jegyzetek,
maradtak tovabbi 6tletek azokat is csatoljak hozza.
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ElsGsegély

Egy szép nyari napon olyasmit éltiink
at, amivel egy iskoldas nem gyakran
talalkozik. éiciklizni szerettlink
volna, de Cinnamon nem tudott
biciklizni, ezért Bukta bele akarta
tenni a kosarba, amelyet a bicikli
korményara volt felszerelve.
Cinnamon, megragadta a biciklimet,
és Ujra a pedalra léﬁett. Mé egy
métert sem ment, és hirtelen Bumm!
Elesett. Azonnal felemelte a
mancsat, és mar tudtuk, hogy valami
vardzslatos dolgot fo csinalni.
Egyszerre tobb tucat fe?fujt szines
lufi volt a bringdmra kétve, ami a
biciklit és a majmot a magasba
emelte.
A lélegzetiink is elallt. Szerencsére a
majom lassan leeresztette mindkét
mancsat, és a bicikli ereszkedni
kezdett, majd biztonsdgosan foldet
ért.
»Elég volt, Cinnamon! — intette
rendre  Bukta és a kosarba tette.
Fejére tette a sisakjat, majd adott a
majomnak is egyet.
»Jajl Minek adod nekem azt az
edényt!?” — védekezett.
,»Oisak nélkil nem
kerékparozni.”
Végre elindulhattunk. Egy
keresztez&désnél véget ért a
ker%férﬂt. Egy téabla jelezte, hogy
SZALLJ LE A KEREKPARROL.
»Miért alltdl meg?” — mérgel8dott a
majom. — Elvégre egy autd sem jon,
biciklivel gyorsabban atmehetnénk.
»A szabalyokat be kell tartani.
Vérosban vagyunk, nem a
dzsungelben!” — mondta Ropi.

sz6fogadatlan  Cinnamon (jra
felemelte a mancsdt és valamit
motyogott az orra alatt.

ornyezet hirtelen megvaltozott.
Valahol™ az  afrikai zsungelben
talaltuk magunkat!
»Mér a dzsungelben vagyunk, itt
nincsenek korlatozéasok. Felllhetsz a
biciklire!”
»Figyelj csak Cinnamon, és mi van az
oroszldnnal?” —  jegyeztem meg
félve.
»Gyerekek, az oroszldn kézeledik.” —
suttogta Bukta falsapadtan.
Szerencsére, amikor az oroszlédn
ugrani késziilt, a majom gyorsan
torélte a vardzslatot, és a dzsungel
az oroszlannal eEyiitt eltlint.
Miutan atkeltlink a keresztezGdésen,
visszaliltink a  biciklire és a
kerékpériton haladva a park
felé vettiik utunkat.

szabad

Fékuszban:

* Fizika, robotika, mérnoki
alapismeretek (D7)

Az 6ra célja:

* szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

Szerepl6 Tulajdonsag Cselekvés

baratsagos
mesebeli
csintalan
pajkos
kivancsi

kivancsi

varazsol

ugral

jegyzeteket készit

Cinnamon

bicikliznek
segitenek

Ropi és o
. lyk 5k
baratai szabdlykovetd
nincs sisak a
fejikon
balesetet
szenvednek

osztaly-
tarsak

nem tartjak be a
szabalyokat

fehér kdpenye és
orvosi taskdja
van

mentds ellatja a fiukat

Szerepl6kartya haszndlata:

Javaslatok

* Azonositsak a szoveg
szerepldit, kiilonos
hangsullyal a
cselekmény fébb
mozzanataira, a
jellemvonasokra, az
érzelmekre és a
mozgasokra.
Beszéljétek meg,
milyen helyzetekben
fordulhatnak el6
balesetek!
Beszéljék meg a
leggyakoribb hibakat,
melyek kozlekedési
balesethez vezetnek!
Beszéljék meg, hogy
mik a teenddk baleset
esetén

* Nézzenek at egy
elsésegélydobozt!

Mindegyik tanuld kitolti a sajat szereplékartyajat:

* felirja a szerepl6 nevét

« felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, reakcidit, stb.

* Osszeirja az épitend6 kornyezeti
elemeket és egyéb kiegészit6ket

* dtgondolja a robot épitésének
szakaszait, eszkozeit, anyagait

A tanulok tobbet is hasznalhatnak

a SzereplGkartya egy-egy

részébdl, ha kell!

Cinnamon, Ropi, baratok
oroszlan, osztalytarsak
mentGés orvos

kerékpar felszall a lufikkal
sisak

kozlekedési tabla

[Ty
Ezt épitem:

A robotomnak ezt fogja tudni:

kerékpar
kosar

ment6autod

a cselekmény f6 mozzanatai
sziikséges fajlok
szovegrészek

sziikséges anyagok

At kell stb.
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Sziikséges anyagok

* ArTeC kockak (legaldbb a 112 db-os szett) és
ArTeC robot szett (legalabb 1 Studuino
alaplap, 2 DC motor, 3 szervomotor, 3 LED, 1
hangérzékeld, 3 IR fotoreflektor), fogaslécek,
fogaskerekek, tengelyek

* Ures szerepl6- és robotfeladatkartyak

* Ceruza

Fékuszban:

* Fizika, robotika, mérnoki
alapismeretek (D7)

Az 6ra célja:

* problémamegoldas

* dontéshozatal

Javaslatok

Jaras, kéz vagy targy felemelése, oldalfekvéshe

helyezés, kerékpar iranyitasa

* Beszéljétek meg, milyen helyzetekben
fordulhatnak el6 balesetek!

* Beszéljék meg, hogy mik a teenddk baleset
esetén

* Soroljak fel a legfontosabb kozlekedési
szabalyokat

* A kozlekedési tablak felismerése

Robotfeladatkartya kitoltése

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a
programozasi szint alapjan valassza ki a robot
tevékenységét és a program bonyolultsagat ugy, hogy
azilljen a gyerek képességeihez.

* Sziikség esetén (pl. tisztazas vagy differencidlas
céljabol) tovabbi robotkartyak is kitélthetdk.

* Tervezzék meg tobb féle épitési/programozasi moddal
a robotot!

* A robotkartydkat a célnyelven t6ltsék kil

* A tabldzat nem minden oszlopat kell kitolteni, csak
amelyek relevansak a robot adott mikodése
szempontjabdl.

* A tablazat egyes sorai alapjan nyelvtanilag helyes
mondatokkal irjak le a robot miikddését a célnyelven!

2 kerékparozas

eborename: _—~—  Dbeszélgetés
kozlekedési tablak
megfigyelése
vardzslat
ment6autd érkezése
elsGsegélynyujtas

A bt bes sebhsiges alkateiasns:

Iy fog milbdn! 2 roboton:

7\ N
— =

Kapcsolddo témak a Technika sarokban
* DC motor programozasa (2.3, 2.b)
* Szervomotor programozasa (3.a, 3.b)
* IR fotoreflektor tesztelése és programozasa (7.3, 7.c,
7.e)
* IR fotoreflektor hasznalata targy érzékelésére (7.d,
7.e)
* Labirintus-jard robot (7.h)
* Hangérzékeld tesztelése és programozasa (9.a)
* Robot aktivaldsa hanggal (9.b)
* LED hasznalata (5.a)
* Villogas (5.b)

PROG1

Cinnamon varazsol,
kerékpar felszall az
égbe.
Az egyik osztalytars
elesik.

Telefonon segitséget
hivnak, megérkezik a
mentd, a sérultet
beviszik a kérhazba.
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Robototletek kiilonb6z6 programozasi szintekhez

Cinnamon varazsol,
kerékpar felszall az
égbe.
Az egyik osztdlytars
elesik.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Cinnamon és baratai kerékpartiran

Telefonon segitséget
hivnak, megérkezik a
mentg, a sériiltet
beviszik a kérhazba.

P3 Kozlekedési szabalyok betartasa

a.) a kerékpar robotalapra helyezése

* DC motorokkal halad el6re

b.) Ha fekete vonalra ér megall (vége a kerékparutnak)

* 1 IR segitségével érzékeli a fekete vonalat

c.) autdk kozlekednek az Uton

* fogaskerekekkel miikodé kisautd épitése

* vonalkovetd robotautd épitése (2 lefelé nézé IR)

d.)kozlekedésilampa

* 3 LED alkalmazasa

* egymas utan villan fel a 3 LED

P4 ElsGsegély

a.) a kerékparos balesetet szenved

* egyik kerékpar csenget (1 Buzzer), ha érzékel egy akadalyt
(1 nyomdgomb) és megall

b.) a kerékparos targyat érzékel, de mar nem tud megallni,

igy elesik

* 1 szervomotorral jobbra dél

* a masik kerékparos telefonal

c.) A ment6 megérkezik

* a ment6 4 nyomdgomb segitségével irdnyithato (el6re,
balra, hatra, jobbra halad/kanyarodik)

* 2 LED jelzi ha jobbra vagy balra kanyarodik
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