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A e Erste Hilfe (T5)

Schwerpunkt:
*Physik, Robotik, Ingenieurwesen (D7)

Aufgabe 1: Erstellen Sie eine Infografik in 2D/3D

Diese Infografik konnte sich mit den Grundregeln des Sie konnen recycelte Materialien, Textilien, Pappe,

Radfahrens oder der Unfallverhiitung befassen. In Kleber, Canva  Bildbearbeitungsprogramm  (I8)

welchen Situationen kénnen Unfille passieren? Was ist verwenden.

im Falle eines Unfalls zu tun? Besprechen Sie die haufigsten Fehler, die zu

Es gibt keine falsche Losung! Verkehrsunfallen fihren!

Sie kdnnen die Ideen und die Materialliste aus dem Helfen Sie James bei der Behandlung und Heilung

Ideenbasar nutzen, eigene Ideen einbringen oder die seiner Wunden (I8)

Kinder einfach kreativ sein lassen. Einzelheiten zu den verschiedenen Lésungen finden Sie
in den Ideenblattern!

Forderbereiche:
V% Ega tiz vigyazok, nem Z T "G sea_pe
A4 njilok a grifdhoz. 1 Im Fokus: Zusatzlich:
= ] Unfallvorbeugung * Lebenskompetenzen
Erste Hilfe * Fachschwerpunkt —
A i Kommunikation Wissenschaft, Kunst
egyediil bele nem lépek. . .
A lekzamsad nen vice, Staatsburgerliche
Kompetenzen

Tiizén 6 a tea, leves, Nem minden ehets ami szines,
vigydzok, hogy meg né égessenek. gydgyszerekkel sem viccelek.

Umgang mit dem Resultat:

Hangen Sie die Bilder auf einem groRen Poster an die Wand und
bitten Sie die Kinder darum, sie nach einer von lhnen festgelegten
Regel anzuordnen. Aufbewahren Sie die Objekte in einem Kasten, um
sie vor Kaputtgehen zu schiitzen. Bringen Sie ein Etikett mit dem
Namen der Gruppe an!
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An einem schonen Sommertag erlebten
wir etwas, was einem Schulkind nicht
oft passiert. Wir wollten eine
Fahrradtour machen. (...)

Der Radweg mindete in eine Kreuzung.
Dort war ein Schild mit der Aufschrift
“Ende vom Radweg". Sie stiegen ab. (...)
Nachdem wir die Kreuzung uUberquert
hatten, stiegen wir wieder auf unsere
Fahrréder und fuhren den Radweg
enflang zum Park. Wir Uberholten zwei
Klassenkameraden, die ihre Fahrrader
reparierten.

Bald darauf erténte ein Lautes "Pass
auf!" und die zwei Jungs Uberholten
uns mit rasender Geschwindigkeit.
Keiner von ihnen trug einen Helm. Sie
schauten grinsend zurick, stolz auf
sich selbst, weil sie so schnell an uns
vorbeigefahren waren, und plétzlich
ein BOOM! Sie starzten mit ihren
Fahrradern und fielen zu Boden.

Als wir an die Buben ndher kamen,
konnten wir feststellen, dass einer von
ihnen nur eine gebrochene Nase hatte,
aber der andere sich Uberhaupt nicht
bewegte. Ich beugte mich hinunter und
legte mein Ohr an sein Gesicht. Seine
Atmung war sehr schwach. Ich legte
ihn auf die Seite, um seine Atemwege
zu sichern. "Rufe 412!", sagte ich zu
Soletti.

Bald war die Sirene eines
Rettungswagens zu héren. Er bremste
dicht vor uns und der Arzt und der
Fahrer stiegen aus. Der Arzt schatzte
die Lage schnell ein und 6ffnete seine
Tasche, gab dem Lliegenden Burschen
ein Atemgerat und eine Spritze,
woraufhin er fur eine Weile das
Bewusstsein wiedererlangte. Ich
versprach, den anderen Buben nach
Hause zu begleiten, und die Eltern des
verletzten Burschen wurden
informiert, dass er ins Krankenhaus
gebracht worden war. "Wo ist denn
Cinnamon?", fragte Soletti plétzlich.
Ein Affe hapfte auf dem Dach eines
wegfahrenden Autos. Es war
Cinnamon. "Und jetzt?", rief Buchtel.
"Jetzt kénnen wir nichts mehr tun.
Vielleicht findet unser Cinnamon den
Weg nach Hause von alleine - Ich
seuf zte.

Schwerpunkt:

* Physik, Robotik, Ingenieurwesen (D7)

Ziele der Stunde:
* Textverstehen
* Probleml6sen

* Entscheidungen treffen
* Organisieren der Gruppenarbeit

Vorschlige:

* |dentifizieren Sie
die Charaktere
des Textes unter
besonderer

Beriicksichtigung

Hauptmerkmale und Interaktionen der Charaktere

der wichtig-sten

Charakter

Merkmale

Handlungspunkte,

Interaktionen .
Eigen-schaften,

Cinnamon

Freundlich,
maérchenhaft,
frech,
spitzbibisch,
neugierig

Emotionen  und
Bewegungen.

Diskutieren Sie
die Situationen, in
denen Unfalle

Kennt
Zauberspriiche
, hiipfen,
Notizen
machen

Soletti und
seine
Freunde

Befolgen die
Regeln

passieren kdnnen!
Diskutieren Sie
die haufigsten

Rad fahren,
helfen

Klassenkoll
eg*innen

Halten sich nicht
an die Regeln

Fehler, die zu
Verkehrsunféllen
fihren! Was im
Falle eines Unfalls

Tragen keinen
Helm, erleiden
einen Unfall

Rettung

Hat einen weillen
Mantel und Erste
Hilfe-Tasche

zu tun?
* Schauen Sie in die
Erste-Hilfe-Kiste!

Kimmert sich
um die Buben

So verwenden Sie die Charakterkarte:

» Jeder Schiler fiillt seine eigene Charakterkarte aus:

* schreibt den Namen des Charakters

* ihre Merkmale, Bewegungen, Reaktionen usw.

* Sammelt die Elemente der Umgebung, anderes Zubehoér und zu
bauende Dinge
denkt Giber die Phasen, Werkzeuge und Materialien des Roboterbaus

nach

Die Schiiler konnen bei Bedarf weitere Teile der Charakterkarte

verwenden!

Cinnamon, Soletti, Freunde,
Rettung, Klassenkollegen,

(Lowe)

Radeln, ab- und aufsteigen,

losfahren, stiirzen

Helm, Verkehrsschild,

Rettungswagen, Fahrrad

Haupthandlungen der
Geschichte

Mediadateien verwenden

Textabschnitt aufteilen
Erstellen Sie eine Liste mit den

bendtigten Dingen
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Schwerpunkt:

* Physik, Robotik,
Ingenieurwesen (D7)

Ziele der Stunde:

*Probleme I6sen,

* Entscheidungen treffen

Vorgeschlagene Materialien
* ArTeC-Blocke (mindestens das 112-teilige Set) und Wie fiille ich die Roboter-Karten aus?

ArTeC-Robotikset (1 Studuino-Motherboard, 2 DC- « Wihlen Sie die Aktivitit des Roboters und die Komplexitat

motoren, Rader, 1 Servomotor, 1, 2 oder 5 des Programms entsprechend den Fahigkeiten des Kindes,
Berlihrungssensoren, 1 IR-Fotoreflektor) basierend auf der Charakterkarte, dem

Mindmap- oder Diagrammentwurf, Storyline
Charakterkarten und Roboterkartenvorlage
Bleistift

Entwicklungsaspekt und der Programmierstufe.
Zusatzliche Roboterkarten konnen bei Bedarf ausgefiillt
werden (z. B. zur Verdeutlichung oder Differenzierung).
Entwerfen Sie den Roboter mit mehreren verschiedenen
Vorschlige: Bau-/Programmierungsmaoglichkeiten!
gehen, die Hand oder einen Gegenstand Fillen Sie die Roboterkarten in der Zielsprache aus.
hochheben, jemanden in die stabile Seitenlage Es missen nicht alle Spalten der Tabelle ausgefiillt
legen Fahr;'ad reparieren werden, sondern nur diejenigen, die fiir den Betrieb des
’ .
Besprechen Sie die Situationen, in denen Unfélle Roboter§ relevlant sind. . . .
assieren kénnen! Beschreiben Sie anhand jeder Zeile der Tabelle die
Ees rechen Sie v;/as im Falle eines Unfalls zu tun Funktionsweise des Roboters in der Zielsprache in
ist] P ! grammatikalisch korrekten Satzen.

Nennen Sie die wichtigsten Verkehrsregeln!
Verkehrsschilder erkennen

Verwandte Themen in der Technik-Ecke
@ s * Gleichstrommotor programmieren (2.a, 2.b)
* Servomotor programmieren (3.a, 3.b)
A Rad fahren, sich * Testen und Programmieren von IR-Fotoreflektoren (7.a,
ikt unterhalten, 7.c,7.e)
Verkehrsschilder * Verwendung eines IR-Fotoreflektors zur Erkennung

beobachten eines Objekts

. 7.d,7.e)
aubern, Erste Hilfe (7.d,
IZeit;ten ’ I ¢ Labyrinthdurchquerender Roboter (7.h)

Testen und programmieren des Soundsensors (9.a)
» Aktivieren des Roboters durch Schall (9.b)

LED verwenden (5.a)
* Blinken (5.b)

7

Es wird bei der
Rettung angerufen,
ein Rettungswagen
trifft ein und der
Verletzte wird ins
Krankenhaus
gebracht.

PROG4

Cinnamon zaubert,
Fahrrader steigen in
die Luft.

Ein Mitschdler stiirzt.
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Ideen fiir Roboter auf verschiedenen Programmierebenen

Es wird bei der
Rettung angerufen,
ein Rettungswagen
trifft ein und der
Verletzte wird ins
Krankenhaus
gebracht.

PROG1 PROG2 M NOJCE] PROG4

Cinnamon und seine Freunde auf dem Radweg

Cinnamon zaubert,
Fahrrader steigen in
die Luft.

Ein Mitschiler stiirzt.

P3 Beachten der Verkehrsregeln

a.) Fahrrad auf einer Roboterbasis

* Vorwartsfahren mit Gleichstrommotoren

b.) Wenn das Fahrrad eine schwarze Linie erreicht, hilt es an

* Eserkennt die schwarze Linie mit 1 IR-Fotoreflektor (Ende des
Radwegs)

c.) Autos fahren auf der StralRe

* Baue ein kleines Auto mit Zahnradern

* Baue ein Roboterauto, welches der Linie folgt (2 nach unten
gerichtete IR-Fotoreflektoren)

d.) Ampel

* Verwende 3 LEDs

* die 3 LEDs blinken hintereinander

P4 Erste Hilfe

a.) der Radfahrer hat einen Unfall

* das Fahrrad klingelt (1 Summer)

* wenn es ein Hindernis erkennt (1 Beriihrungssensor) kligenlt und
halt an

b.) Ein Radfahrer erkennt ein Objekt, kann aber nicht mehr anhalten

und stirzt

* Der eine Fahrradfahrer kippt nach rechts mithilfe eines Servomotors

* Der andere Radfahrer telefoniert

c.) Der Rettungswagen trifft ein

* Es werden 4 Berlihrungssensoren zur Steuerung des
Rettungswagens verwendet (vorwarts, links, rickwarts, rechts)
Die Blinker sind 2 LEDs, die anzeigen, ob man links oder rechts
abbiegt
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