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VACANTA CU

CINNAMON
PRIM AJUTOR (T5)

In focus:
* Abilitati motorii fine (D2)

A ves,
egyedil bele nem Iépek.
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Az elektromosségner
i ez benne 1.
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Sroayezarokkelsomicoelok.

Tizon 16 atea, leves,
vigyazok, hogy meg ne égesser

Sarcina 2:

Reprezentati un apel de urgenta.

Pregititi o trusa de prim ajutor / geanta medicala /
casca.

Fiecare solutie este buna!

Orice fel de instrument si material poate fi folosit!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul de
idei, puteti veni cu propriile idei sau pur si simplu lasati
copiii sa fie creativi.

Verifica o cutie de prim ajutor! Discutati pentru ce
este! Verificati data de expirare de pe fiecare! (I8)
Fiecare echipa joaca o situatie de ranire, iar cealalta
echipa trebuie sa recunoasca problema si sa se ocupe
de ea. Echipa care joaca rolul echipei "ranite" poate
juca si rolul persoanei care raspunde la apelul la 112.

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele de idei!
Face fotografii in timpul constructiei si la sfarsit.

Domenii de dezvoltare:

Vom urmari: .

In plus:

Abilitati practice de
viata

Disciplina urmarita —
arta, educatie
technologica, IT

Prim ajutor

Abilitati motorii fine
Concetrare

Inteligenta emotionala

Cum se gestioneaza rezultatele:

Agatati imaginile pe perete, pe un poster mare, si rugati copiii
sa le aranjeze conform unei reguli stabilite de ei.Depozitati
obiectele intr-un dulap, pentru a le proteja de caderi. Atasati
o eticheta cu numele grupului!
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Vom urmari:

* Abilitati motorii fine (D2)
Obiectivele lectiei:
*intelegerea textului

* rezolvarea problemei
Prim ajutor ¢ |luarea deciziei

Sugestii

Intr-o frumoasa zi de vara, am trait o ‘organlzarealucrulunn eChIpa

experienta pe care un scolar nu o intalneste
rea des. Am vrut sa facem o plimbare cu
icicleta, dar Cinnamon nu stia sa mearga pe
bicicleta, asa ca Bukta a vrut sa-l puna in
cosul care era montat pe ghidonul bicicletei. Personaijul Caracteristici Interactiuni
Cinnamon, a apucat bicicleta si s-a urcat din
nou pe pedale. Nu parcursese nici macar un
metru si, deodata, BUM! A cazut. A ridicat )
imediat laba si am stiut ca va face ceva magic. prietenos -
Dintr-o datéa, zeci de baloane colorate umflate fabulos curiozitate
au fost legate de bicicleta mea, ridicand . N a fac vraji
bicicleta si maimuta in aer. Cinnamon | neastamparat sariturs
Ne-a taiat respiragia. Din fericire, maimuta a neascultitor .
coborat incet ambele labe, iar bicicleta a Luare de notite
inceput sa coboare si a aterizat in siguranta.
»Ajunge, Czinnamon'!”, a facut cu méana Bukta
f'_; daa U;ls r;gir%%iéishr?a.pus casca pe cap sl apol Ropi si urmaritori de Mers cu bicicleta
»Au! De ce imi dai oala aia?”, s-a aparat el. prietenii sdi | reguli ajutor

"Nu ar trebui sa mergi pe bicicleta fara . .
casca”. ® DISCUtatI despre ce
In sfarsit, am pornit la drum. Pista de biciclete Colegi de Nu respectd Nu au casca trebuie s3 faceti in
se termina la o intersectie. Era un semn pe clas3 regulilie Au accident ’
care scria ”lesiti de pe pista de bicicleta”.

”De ce te-ai oprit?” - a racnit maimuta. - La
urma urmei, nu_vin masini, am putea traversa are un halat alb si
mai re[)ede cu bicicleta. . R - o
"Regulile trebuie respectate. Suntem intr-un Ambulanta |o trusd medicald |Are grija de baietii
oras, nu in junglal”. - a spus Ropi.
Neastamparatul Cinnamon a ridicat din nou
laba si a mormait ceva in gand. Brusc, mediul
s-a schimbat. Ne-am trezit undeva in jungla Cum se foloseste fisa de personaje:

africana! . " v - .
“Suntem in jungla acum, nu exista restricii Fiecare elev isi completeaza propria fisa de personaje:

aici. Poti sa te urci pe bicicleta! . scrie numele personajului
»Asculta, Cinnamon, cum ramane cu leul?”. - oo p .. ) .
Am remarcat cu teama. * trasaturile, miscarile, reactiile acestora etc.
»Copii, vine leul!”. - Bukta a soptit cu fata 5 ; il s

palidé., Din fericire, cand leul era pe punctul de * adund el?mente _dm mediul _mconjurator’
a se repezii, maimua 3 anulla’cl rapid vraja si alte accesorii, lucruri de construit
jungla a disparut odata cu leul. Dupd ce am A . .
traversat |ntersgac1c|a, ne-am urcat dl}:‘l nou pe * se gande$te la fazele, instrumentele sl

biciclete si pe pista ne-am indreptat spre parc. materialele necesare construirii
Am trecut pe langa doi colegi de clasa care Tsi .
reparau bicicletele. .in curand s-a auzit un robotului

"Atensiel” i 2 baiefi ne-au depasit cu viteze Elevii pot folosi mai multe buciti din Biciclete, baloane
nebunesti. Niciunul dintre ei nu purta casca de X . Al
rotectie. dS.—au_ uitat)c ina|;1>:oi cu dzémbet&xl pe fiecare parte a fiselor Persona;j, casci
uze, mandri ca au trecut asa de repede pe %
langa noi, si deodata un BOOM! S-au Fiovit 5e daca este necesar! Semne de circulatie
biciclete si au cazut la pamant.
Cand ne-am apropiat de baieti, am vazut ca ,

unul dintre ei avea doar un nas urat, dar N

celalalt nu se misca deloc. b

M-am aplecat si mi-am apropiat urechea de - biciclet3
fata lui. Respira foarte slab. L-am pus pe o -
parte pentru a-i asigura caile respiratorii. i Cos
»Sunati la 112!” - I-am spus lui Ropi. ’
Curdnd am auzit sirena unei ambulante. Masina de salvare
Aceasta a franat aproape de noi, iar medicul si 0 ’
soferul au sarit din ea. Medicul a evaluat rapid
situatia si si-a deschis geanta, i-a dat baiatului
intins un aparat de respiratie si o injectie, dupa
care si-a recapatat cunostinta pentru o scurta x Actiunile principale ale
vreme. - L
Am promis cd il voi insoii pe celédlalt baiat [ povestil
acasd, iar parintii baiatului ranit au fost De ssemenea ar trabui s
informati ca acesta a fost dus la spital.

"Unde este Cinnamon?” - a intrebat brusc b5 Tmpértiti segmentul de text
Ropi. O maimuta sarea pe acoperisul masinii in N o

deplasare. Era Cinnamon. in fragmente

»si acum?” - a exclamat Bukta. . o list3 d

»Nu mai putem face nimic acum. Poate c& Frdsente b Faceti o lista despre
Cinnamon al nostru isi va gasi singur drumul lucrurile necesare

spre casa.” - am oftat. K

cazul unui accident
* Uitati-va intr-o cutie
de prim ajutor!

Cinnamon, Ropi,
prieteni, leu, colegi de
clasa, ambulanta

w

Asigurd-te ci robotul tiu poate si:

Fisiere media necesare
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Vom urmari:

b | * Abilititi motorii fine (D2)
ot Obiectivele lectiei:

* rezolvarea problemelor
* |uarea deciziilor

Materiale propuse o g ..
* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 buc) si setul Cum se completeaza Fisa de sarcini a

de roboticd ArTeC (1 sau 2 plici de bazd Studuino, robotului?
2 motoare de curent continuu, roti, 1 servomotor, * Pe baza hartii actorilor, a aspectului de
1, 2 sau 5 senzori tactili, 1 fotoreflector IR) dezvoltare si a nivelului de programare, alegeti
* Cartonase de sarcini - personaje si fisa de sarcini activitatea robotului si complexitatea programului
ale robotului pentru a corespunde abilitatilor copilului.
* Creion Daca este necesar, se pot completa fise de robot
suplimentare (de exemplu, pentru clarificare sau
Sugestii diferentiere).
mers pe jos, ridicarea unei maini sau a unui Proiectati robotul cu mai multe moduri diferite de
obiect,pozitie lateral,controlul bicicletei constructie/programare!
* Discutati situatiile in care se pot produce Completati fisele robotului in limba tinta.
accidente! Nu trebuie completate toate coloanele din tabel,
* Discutati despre ce trebuie sa faceti in cazul ci doar cele relevante pentru functionarea

unui accident! specifica a robotului.
* Enumerati cele mai importante reguli de Pe baza fiecarui rand din tabel, utilizati propozitii
circulatie! corecte din punct de vedere gramatical pentru a
* Recunoasterea semnelor de circulatie descrie functionarea robotului in limba tinta.

@’ Fisa de sarcini a robotului Mers cu bicicleta
p

Numele rabatulud meu: Conversatie
Robotul meu are nevoie de urmatoarels Observa rea sem ne|or
de circulatie
Magie
fess s programes rebotul Sosorea ambulantei

T Prim ajutor 7€)

* Utilizarea unui fotoreflector IR pentru detectarea
unui obiect (7.d, 7.e)
* Mersul in labirint de catre robot (7.h)
* Testarea senzorului de sunet (9.a)
* activarea robotului cu sunet (9.b)
* Folosirea LED — ului (5.a)
* Clipire (5.b)

\ \
Cinnamon, Ropi, \I \I

prieteni, leu, balon, Cinnamon, Ropi si Cinnamon Tsi face
colegi de clasa, prietenii merg pe pista magia, bicicletele se
ambulanta de bicicleta cu ridica la cer.Un coleg
cu parti mobile bicicletele de clasa cade.

,, teatru de papusi”

PROG1 PROG2

Subiecte conexe in coltul Tehnic
* Programare motor DC (2.3, 2.b)
* Programarea servomotorului (3.a, 3.b)
* Testarea si programarea fotoreflectorului IR (7.3, 7.c,
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Cinnamon, Ropi,
prieteni, leu, balon, Cinnamon, Ropi si Cinnamon fsi face
colegi de clasa, prietenii merg pe pista magia, bicicletele se
ambulanta de bicicleta cu ridica la cer.Un coleg
cu parti mobile bicicletele de clasa cade.

,, teatru de papusi”

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Cinnamon si prietenii lui pe pista de biciclete

P1 Teatru de papusi

* Construirea personajelor din scena

e Capul, bratul, capacul valizei pot fi deplasate axial, usa
dulapului se deschide

* Toate personajele sunt mobile

P2 Mersul cu bicicleta

a.) prietenii merg la o plimbare cu bicicleta

* copiii merg cu bicicletele pe pista de biciclete

¢ Cinnamon sta in cos

b.) Cinnamon face magie fsi ridicd mana cu ajutorul unui

servomotor

* bicicleta se ridicd odata cu balonul (se deplaseaza pe o
panta cu ajutorul unei roti dintate)

P3 Respectarea regulilor de circulatie

a.) plasarea bicicletei pe platforma robotului

* deplasarea fnainte cu ajutorul motoarelor DC

b.) cand ajunge la o linie neagra, se opreste (sfarsitul
traseului bicicletei)

* detecteaza linia neagra utilizand 1 IR

c.) masini care circuld pe soseaconstruirea unei masini mici
Cu angrenaje

* construirea unei masini robot care urmareste o linie (2 IR
orientate in jos)

d.) semafor

» Utilizarea a 3 LED-uri
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