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CUu CINNAMON

Vom urmari:
* Atentie (D4)

Sarcina 1: Construieste un camion de pompieri sau o
instalatie de interior/exterior!Cum poate fi prevenit un
incendiu?Ce trebuie sa faci in caz de incendiu?Ce
materiale pot fi utilizate pentru stingerea
incendiilor?Care sunt indicatiile de pe cutia cu
substante inflamabile?

Fiecare solutie este buna!

Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul de
idei, puteti veni cu propriile idei sau pur si simplu lasati
copiii sa fie creativi.

* Ei pot folosi materiale reciclabile, textile, hartie
colorata, carton, lipici, Canva foto editor, etc. (115)
Discutati masurile de prevenire a unui
incendiuOdata ce pagubele au fost produse, cum
putem preveni extinderea incendiului?

* Pentru detalii, consultati fisele de idei!

Domenii de dezvoltare: In plus:

Vom urmari: * Abilitati practice de

* Protectia mediului viata

* Comunicare Disciplina urmarita—

* Competente sociale stiinte, arta, educatie
technologica

hartie decorata cu un motiv popular, picteaza un tricou,
creeaza o casa de tara sau coloreaza motivul popular.
Vorbeste despre importanta traditiilor si obiceiurilor
populare.

Fiecare solutie este buna!

Orice fel de instrument si material poate fi folosit!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul de
idei, puteti veni cu propriile idei sau pur si simplu
Iasati copiii sa fie creativi.

Sarcina 2: Traditii populareConfectioneaza o farfurie dej

Ina R

Ei pot folosi materiale reciclabile, textile, hartie
colorata, carton, lipici, Canva foto editor, etc. (14)
Ei pot colora un motiv popular (18)Sa evidentieze
importanta evenimentelor si obiceiurilor pentru a
mentine unitatea comunitatii

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele de idei!

Face fotografii in timpul constructiei si la sfarsit.
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Domenii de dezvoltare:
In plus:
Vom urmari: * Abilitati practice de
* Educatie ecologica viata
Abilitati motorii fine ¢ Disciplina urmarita —
* Concetrare arta, abilitati practice,
* Inteligenta emotionald limba
* IT, language
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Cum se gestioneaza rezultatele:

Agatati imaginile pe perete, pe un poster mare, si rugati copiii
sa le aranjeze conform unei reguli stabilite de ei.Depozitati
obiectele intr-un dulap, pentru a le proteja de caderi. Atasati
o eticheta cu numele grupului!



https://youtu.be/WyJcoCS8Rr8
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Este bine peste tot, dar cel mai bine e
in cabana din padure

A fost minunat in Grecia. Cand s-a
terminat vacanta noastrd, abia asteptam
sa ma intorc acasd. Mi-a fost dor de
Zmeura si Bukta. Acum eu, Maimuta
Cinnamon, scriu povestea sosirii noastre.
La Bratislava, am fost intampinati la
aeroport de Malna, Bukta si o batrana.
Avea un par alb si frumos, o chema
Hannamami, de fapt Hanna, si era bunica
Emmei. Ne-a invitat la Liptov, sub Muntii
Tatra. Bagajele_ lui Pali si ale Emmei erau
deja in masina. Il asteptau pe Gyuri.
Voi sari peste noua impachetare, excursia
la Lipko, si voi incepe cu intrarea noastra
in cabana.
In bucatarie era un cuptor mare si frumos,
unde se coceau candva paine si alte
delicatese. Hannamami mi-a spus ca,
atunci cand era incalzit cum trebuie,
nicdieri in lume nu era gasca la fel de
delicioasa ca in el.
Peretii erau decorati cu cani pictate cu
motive florale, ferestrele erau atarnate cu
erdele brodate, iar pe peretele alb de
anga masa, de asemenea brodat, era o
anza _cu urmatoarea inscriptie: UNDE
XISTA MUNCA, EXISTA SUCCES.
Din fabuloasa bucatérie am intrat in asa-
numita camera mare. Cele trei paturi erau
decorate cu turnuri uriase de flapume.
»Acestea sunt plapumi facute din pene.
nainte erau folosite pentru a se impleti
cu ele. Noaptea nu era incalzire in
caband, dar ne era cald. - a explicat
Hannamami. ”Coliba_a fost aici timp de
doua sute de ani. Tot ceea ce vezi in
jurul  tau este cultura populara i
traditie”. »Traditia este de fapt obiceiurile
e care le invatam de la parintii nostri
inca din copilarie, iar ei le-au invatat de
la parintii lor.” - a remarcat Zmeura.
Hannamami a scos un chibrit si a aprins o
lampa cu petrol lampant. “Aveti grija la
etrolul lampant!”, a avertizat
annamami. “Tocmai o astfel de lampa
era cea mai frecventa cauza a incendiilor
din cabane. Nici nu terminase cand s-a
auzit un strigat de afara: ”Arde!”.Am
iesit in fugd din casd. In departare, la
capatul satului, una dintre casute a luat
foc si un fum ne%ru s-a ridicat pe cer.
Oamenii stingeau flacérile cu galeti pline
cu apa. In curand, Cinnamom si-a ridicat
labele sus deasugra capului si a soptit
incet: ”Abraka dabraka!”.
Apoi apa a plouat peste flacari din norul
care a aparut deasupra cabanei. Dupa
pusin timp, flacérile s-au redus la fum alb,
lar norul negru a disparut la fel de repede
cum a aparut. Cabana era parjolita, dar
nu arsa. ”Ura, am reusit!”, am strigat.
Zmeura mi-a soptit la ureche:
Scortisoara, as vrea sa faci mereu astfel
de magie. Multumita acestui lucru, ai
salvat o bucata de cultura populara”.

Vom urmari:
* Atentie (D4)
Obiectivele lectiei:
*intelegerea textului

* rezolvarea problemei

* luarea deciziei

® organizarea lucruluiin echipa

Personajul

Caracteristici

Interactiuni

Cinnamon

prietenos
fabulos
neastamparat
neascultator

caldtorie
curiozitate
vrajire

Stingerea focului
luarea de notite

Ropi si
prietenii

Interesati

calatorie
Oferire de sfaturi

Hannamama

Batrana
Interesata de
pastrarea
traditiilor

aratarea casei, a
obiceiurilor si a
obiectelor vechi

tractorist

speriat

sperietura, fuga

Sugestii

* |dentificati
personajele din
text, cu accent pe
principalele puncte
ale intrigii,
trasaturile de
caracter, emotiile si
miscarile.

* Respectarea normelor
de securitate la
incendiu

.

* Ce trebuie sa faceti
pentru a preveni un
incendiu?

* Casadelatara
* Luarea de notite

Cum se foloseste fisa de personaje:
Fiecare elev isi completeaza propria fisa de personaje:
e scrie numele personajului

e trasaturile, miscarile, reactiile acestora etc.
* aduna elemente din mediul inconjurator,

alte accesorii, lucruri de construit

* se gandeste la fazele, instrumentele si
materialele necesare construirii
robotului

Elevii pot folosi mai multe bucati din

fiecare parte a fiselor Persona;j,

daca este necesar!

¥

b o
A "4l Cartonas de sarcini - personaj

Cinnamon, Ropi,
prietenii
Hannamama, satenii
Obiecte vechi

Calatoreste

Se plimba prin casa
Face vraji — stinge
focul

casa
sat
Casa in flacari

galeata

The main actions of the
story

Divide the text segment
into pieces

Make a list about things
needed

Media files needed
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Vom urmari:

* Atentie (D4)

Obiectivele lectiei:

* rezolvarea problemelor

* |uarea deciziilor

Materiale propuse
* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 buc) si setul Cum se completeaza Fisa de sarcini a
de robotica ArTeC (1 sau 2 placi de baza Studuino, robotului?
2 motoare de curent continuu, roti, 1 servomotor,  Pe baza hartii actorilor, a aspectului de
1,2 sau 5 senzori tactili, 1 f°t°_ref'_e:t?r IR) dezvoltare si a nivelului de programare, alegeti
* gfertrz';iste ld? sarcini - personaje si fisd de sarcini activitatea robotului si complexitatea programului
ulul epag gt . .
« Creion pentru a corespunde abilitatilor copilului.
Daca este necesar, se pot completa fise de robot
Suggestions suplimentare (de exemplu, pentru clarificare sau

plimbare, ridicarea mainii sau a obiectelor, dlferentlgre). _ S
miscarea gurii Proiectati robotul cu mai multe moduri diferite de

« Discutati cu copiii cum se miscd oamenii, constructie/programare! o
cum se miscs masinile Completati fisele robotului in limba tinta.

i i Nu trebuie completate toate coloanele din tabel,

ci doar cele relevante pentru functionarea

* Adesea nu ne putem da seama cat de specifica a rOVbOItU[U'- _ o N
inflamabil este un materiall asa ca trebuie sa Pe baza ercarUI rand dln tabel, Utlllzatl pI’OpOZItII
citim intotdeauna instructiunile de pe corecte din punct de vedere gramatical pentru a
ambalaj. descrie functionarea robotului in limba tinta.

Fisa de sarcini a robotului

calatorie . R .
Vizitarea cabanei Subiecte conexe in coltul Tehnic
Conversatie * Programare motor DC (2.3, 2.b)
alergare * Programarea servomotorului (3.3, 3.b)
Magia — stingerea * Testarea si programarea fotoreflectorului IR (7.3, 7.c,
focului 7.e)
Miscarea tractorului * Utilizarea unui fotoreflector IR pentru detectarea
unui obiect (7.d, 7.e)
* Mersul in labirint de catre robot (7.h)
PY— * Testarea senzorului de sunet (9.a)
e e— * activarea robotului cu sunet (9.b)
* Folosirea LED — ului (5.a)

* Clipire (5.b)

\ \
Ropi, Cinnamon, \I \I Copiii fug din cass,

prieteni, sateni, Hannamama arata Cinnamon face s3 plous
tractor, masind sau lampa cu kerosen. la casa in flacari,
avion, cu parti Copiii fac turul tractorul soseste
mobile cabanei.
, teatru de papusi”

PROG1
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Copiii fug din casa,

Ropi, Cinnamon,
prieteni, sateni,
tractor, masina sau

Hannamama arata
lampa cu kerosen.
Copiii fac turul

Cinnamon face sa ploua
la casain flacari,
tractorul soseste,

avion, cu parti mobile
, teatru de papusi”

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Cinnamon si prietenii la cabana

cabanei.

P1 Teatru de papusi
Construirea personajelor din scena
Capul, bratul, capacul valizei pot fi deplasate axial, usa
dulapului se deschide
Toate personajele sunt mobile

P3 Cabina minunata

a.) Hannamama arata lampa cu petrol

* lampa se aprinde (clipeste) atunci cand Hannamama
apasa pe senzorul tactil

b.) Copiii construiti pe o baza robotizata se plimba prin casa

* 3 |R-uri pentru a ajuta la evitarea obstacolelor

P4 Lupta impotriva incendiilor

a.) Punem o sonerie pe casa in flacari Buzzerul suna daca

robotul folosit Tn P2 c.) emite un sunet (calatoreau cu

masina), acesta se indreapta spre casa in flacari (copiii fug

din casa)

b.) Maimuta face magie pe baza unui robot

* maimuta isi misca cele doua brate folosind 2
servomotoare, atunci cand isi ridica bratul, ochiul i se
aprinde (2 LED-uri in locul ochiului)

c.) Soseste tractorul

* 4 senzori tactili pentru a controla tractorul (inainte,
stanga, inapoi, dreapta), 2 LED-uri pentru a indica daca se
vireaza la stanga sau la dreapta
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