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Fékuszban:
*Grafomotorika (D2)

2. feladat: Népi hagyomanyok

alkoss tajhazat, vagy szinezd ki a népi motivumot.
Beszélgessenek a hagyomanyok és népszokasok
jelentéségérol.

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkdz vagy alapanyag felhasznalhatd!
Felhasznélhatja az Otletbazarban javasolt étleteket és
alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit, vagy
hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak megoldast a
kreativitasuk segitségével.

Készits népi motivummal diszitett papirtanyért, fess polét,

Haszndlhatnak Gjrahasznositott anyagokat, textiliat
kartont, ragasztét, Canva képszerkeszt6t, stb. (19)
Szinezhetnek népi motivumot (I8)
Emeljék ki annak a fontossagat, hogy az események,
szokasok abban segitenek, hogy a kzosséget
Osszetartsak

A kiilénféle megoldasok részleteit az Otletlapokon

talalja.

Készitsenek fotokat és videdkat a tevékenységekrdl

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban:

* Fenntarthatdsagra
nevelés
Finommotorika
Figyelem
Erzelmi intelligencia

Ezenkiviil:

* Eletvezetési készségek
Tantargy — rajz,
technika, digitalis
kultdra

Azeredmények kezelése:

Rendszerezzék az elkésziilt fényképeket, vagy online feliileten
vagy nyomtatva egy falidjsagon. Ha késziiltek jegyzetek,
maradtak tovabbi 6tletek azokat is csatoljak hozza.



https://www.canva.com/
https://youtu.be/WyJcoCS8Rr8
https://www.canva.com/
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Az 6ra célja:

* szOvegeértés Javaslatok

* problémamegoldas * Azonositsak a

* dontéshozatal szoveg szerepldit,

Mindeniitt jo, ... * csoportmunka szervezése kGil6nos hangsullyal
’ a cselekmény f6bb

Csodélatos volt Gordégorszagban. mozzanataira, a
Amikor vége volt nyaralasnak, alig jellemvonasokra, az
vartam, ho hazautazzunk. ’
Hianyzott Malna és Bukta. Most én, ;
Cinnamon majom from le mozgasokra.
megérkezésiink torténetét.
Pozsonyban a repiilétéren vart
benniinket Malna, Bukta és egy idGs
hélgy. Gyényoérli fehér haja volt, X :
Hannamaminak  hivtdk, valéjaban pajkos tizetolt
Hanndnak, és 8 volt mma kivancsi jegyzeteket készit
na%ymamé[ia. Meghivott benniinket,
a Tatra alatti Liptéra. Pali és Emma ) utaznak :
csomagjai mar a kocsiban voltak. Rop és érdeklgdSek tancsot adnak A hagyomany
Mér csak Gyurira vartak. barétai szaladnak * Régi targyak
Most kihagyom az Gj pakolast, a i gy(jtésének
Liptéra vezétd utazast, s egybdl a » megmutatja a .
kunyhéba valé belépésiinkkel | annamama 1968 hézat és a régi fontossaga
kezdem. hagyomanytisztel§ szokasokat, * Miért fontos a
A konyhaban egy szép nagy kemence targyakat muazeum?
allt, amelyben valamikor kenyeret és i . T4ihaz
egyéb finomsagokat sutottek. | traktorvezet o megijed ajhaz-

annamami  elmesélte, hogy ha | 6 elszalad * Jegyzet készitése
rendesen felmelegszik, akkor sehol a
vildgon nem siitnek oly finom Llibat, - ,
rRinft lbinne% b ) Szerepl6kartya hasznélata:

alakat festett virdgmintas bogré i i 5 kitdlti i5 5kartvaiat:

diszitették,  az ablalgokon himgett i\/lfln;lggyk tanul:)"kltol'flasajat szerepl6kartyajat:
fﬁgg(’in ok légtak, az asztal melletti elirja a szereplo nevet
feher talon, szintén himzett awa » felirja a tulajdonsdagait, mozdulatait, reakcidit, stb.
volt, a kovetkezd felirattal AHO « §sszeirja az épitendd kornyezeti Cinnamon, Ropi, baratok

GAZDALKODNAK, OTT SIKER IS . e L2
VAN felirattal. elemeket és egyéb kiegészitéket

A meseszerll konyhabdl az Gn. Nagy « atgondolja a robot épitésének

szobaba léptlink. A héarom 4&gyon ; 5700 ;
oridsi paplantornyok diszelegtek. szakaszait, eszkozeit, anyagait

»Ezek ludtollbél készult paplanok. A tanul6k tobbet is hasznalhatnak utazik
¥alamikor ilyenekkel takarodztak. a Szerepl6kartya egy-egy

jszaka a kunyhéban nem volt fiités, részébél. ha kelll

ennek ellenére meleglink volt. — ! ) szalad
magyardzta Hannamami. ,,A haziké
kétszaz éve a&ll itt. Mindez, amit o
magatok koril lattok, a népi kultara Ext dpftams
es hagyomany.” 1ziké
»wA gyhagyo?nény, tulajdonképpen haziko
szokasok, ~melyeket gyermekkorunk i falu
6ta a szuleinktol tanu?unk, 6k pedig .

a sziileikt6l tanultak.” — jegyezte
meg Malna. vodor
Hannamami gyufat vett el8, és
meggylujtotta a petréleumlampat.
»Vigydzzatok a petréleummal!” -
figyelmeztetet benniinket
Hannamami. ,,Eppen egy ilyen lémga sziikséges fajlok
vElt a kunyhok tiizeinek leggyakoribb

oka.

Mé be sem fejezte, amikor o
odakintrgl kialtas hallatszott: ,Eg!,, At koll
Kiszaladtunk a hazbdl.

Szerepl6 Tulajdonsag Cselekvés érzelmekre és a

baratsagos utazik
mesebeli kivancsi
Cinnamon csintalan varazsol

Hannamama, falubeliek
régi targyak

korbejarja a hazat

varazsol - tlizoltas

A robotomnak ezt fogja tudni: ’ ég6 héZ

a cselekmény f6 mozzanatai

szovegrészek
sziikséges anyagok
stb.
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Az 6ra célja:

* problémamegoldas
* dontéshozatal

Sziikséges anyagok

* ArTeC kockak (legaldbb a 112 db-os szett) és
ArTeC robot szett (legalabb 1 Studuino alaplap,
2 DC motor, 3 szervomotor, 3 LED, 1
hangérzékeld, 3 IR fotoreflektor), fogaslécek,
fogaskerekek, tengelyek

e Ures szerepl6- és robotfeladatkartyak

* Ceruza

Javaslatok

Jaras, kéz vagy targy felemelése, szdj

mozgatasa

* Vitassa meg a gyerekekkel, hogyan mozognak az
emberek, hogyan az autdk

* A legfontosabb a tlizesetek megel&zése.

* Sokszor nem tudjuk eldénteni egy anyagrdl,
hogy mennyire gyulékony, ezért mindig el kell
olvasni a csomagolasan talalhatd hasznalati
utasitast.

Robotfeladatkartya kitoltése

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a
programozasi szint alapjan valassza ki a robot
tevékenységét és a program bonyolultsagat ugy, hogy
azilljen a gyerek képességeihez.

* Sziikség esetén (pl. tisztazas vagy differencialas
céljabol) tovabbi robotkartyak is kitolthetdk.

* Tervezzék meg tobb féle épitési/programozasi moddal
a robotot!

* A robotkartydkat a célnyelven toltsék kil

* A tablazat nem minden oszlopat kell kit6lteni, csak
amelyek relevansak a robot adott mikodése
szempontjabdl.

* A tablazat egyes sorai alapjan nyelvtanilag helyes
mondatokkal irjak le a robot mikddését a célnyelven!

ﬁ Robot feledatkértya utazas

rmmm_ / haziko

megtekintése

A robutam b seliuiges alkatrinasi:

i o
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szaladas
varazslat - tlizoltas
traktor mozgasa

(L=
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Kapcsolddo témak a Technika sarokban
* DC motor programozasa (2.a, 2.b)
* Szervomotor programozasa (3.3, 3.b)
* IR fotoreflektor tesztelése és programozasa (7.3, 7.c,
7.e)
* IR fotoreflektor hasznalata targy érzékelésére (7.d,
7.e)
* Labirintus-jaro robot (7.h)
* Hangérzékeld tesztelése és programozasa (9.a)
* Robot aktivaldsa hanggal (9.b)
* LED hasznalata (5.a)
* Villogas (5.b)

N \
Cinnamon, Ropi és

baratai autéval utaznak
Hannamamahoz.

Ropi, Cinnamon,
baratok, falu lakoi,
traktor, auto vagy
repulégép,
mozgathato figurakbdl
,babszinhaz”

PROG1

\I \I A gyerekek

kiszaladnak a hazbdl,
Cinnamon az ég6 haz
mellett es6t varazsol,
megérkezik a traktor,
de a traktorvezetd
megijed Cinnamontdl.

Hannamama
megmutatja a
petréleumlampat.

A gyerekek bejarjak a
hazikét.
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Robototletek kiilonb6z6 programozasi szintekhez

Ropi, Cinnamon, A gyerekek

baratok, falu lakéi, i Hannamama kiszaladnak a hazbdl,
, A gyerekek autdval . . L s

traktor, autd vagy utaznak megmutatja a Cinnamon az égé haz

reptlégép, , petréleumlampat. mellett es6t varazsol,
, Hannamamahoz. o , .

mozgathatd A gyerekek bejarjak a megérkezik a traktor,

figurakbal hazikot de a traktorvezetd

»,babszinhaz” megijed Cinnamontél.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Cinnamon és baratai a hazikoban

P1 Babszinhaz

* A jelenet szereplGinek megépitése

* A fejik, karjuk, szajuk tengelyesen mozgathato

* Minden szerepl6 mozgathaté

P2 Megérkezés Hannamama hazikéjaba

a.) Leszéll a replilégép

* egy lejtén mozgod replilégép megépitése

» fogaskerekek segitségével mozgathatd

c.) Az autd halad a kalyiba felé

* DC motorok segitségével halad el6re

* rajta az utasok, kezlk, labuk, fejik mozgathatd

P3 Csodas kalyiba

a.) Hannamama megmutatja a petréleum lampat

* a lampa vilagit (villog), ha Hannamama lenyomja a
nyomadgombot.

b.) A gyerekek egy robotalapra épitve korbejarjak a hazat

* 3 IR segitségével kerllik ki az akadalyokat

P4 Tiizoltas

a.) Buzzert szereliink az ég6 hazra

* megszolal a Buzzer

* ha hangot ad ki a P2 c.) — ben hasznalt robot (autéban
utaztak) az ég6 hazhoz halad (gyerekek kiszaladnak a
hazbol)

b.) A majom vardzsol robotalapra épitve

* majom két karjat 2 szervomotor segitségével,

* ha a karjat felemeli, a szeme vilagit (2 LED —t épitve a
szeme helyére)

c.) A traktor megérkezik

* a traktor 4 nyomdgomb segitségével iranyithato (el6re,
balra, hatra, jobbra halad/kanyarodik)

* 2 LED jelzi ha jobbra vagy balra kanyarodik

d.) Cinnamon megijeszti a traktoristat

* traktorvezets szdja mozgathaté

* A traktorra helyezett el6re nézé6 IR érzékeli Cinnamont és a
traktorvezetd nyitogatja a szajat (fél)

* ha Buzzert is szerellink ra, akkor hangot is adhat ki
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