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PRAZDNINY S OPICOU
SKORICOU
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V zamerani:
*Jazykové povedomie (D11)

1.dloha: Vyrobte si hasi¢ské auto alebo vnitorni/
vonkajsiu inStalaciu poziarnej ochrany.

Ako sa da zabranit poZziarom?

Co robit v pripade poziaru?

Aké materialy moZno pouzit na hasenie poziaru?
Aké oznacéenia méZeme najst na krabici horlavych
latok?

Neexistuje Ziadne nespravne riesenie!

MobzZete pouzit ndapady a materidly navrhnuté v Bazare
napadov, uplatnit svoje vlastné napady alebo nechat
deti, aby nasli rieSenia pomocou svojej kreativity.

M&Zu pouZivat recyklované materidly, textil, lepenku,
lepidlo, editor obrazkov Canva atd. (115)
Diskutujte o krokoch na predchddzanie poZiarom
Ak by sa vyskytol problém, ako zabranime Sireniu
poZiaru?
Podrobnosti o roznych rieseniach najdete na strankach
' ndpadov.

Rozvinuté oblasti: Okrem toho:
V zamerani: * Zivotné zruénosti
Socialne zrucnosti * Predmet — prirodné

kommunikacia vedy, kreslenie
emociondlna

inteligencia

Co robit s vystupom:

Usporiadajte hotové skladby bud online alebo vytlacené na
nastenke. PriloZte poznamky a dalSie napady.



https://youtu.be/WyJcoCS8Rr8
https://youtu.be/WyJcoCS8Rr8

PRAZDNINY S OPICOU
ez, SKORICOU
VSADE DOBRE, ...

V zamerani:

* Jazykové povedomie (D11)
Oblast, ktora sa ma zlepsit:
* porozumenie

* rieSenie problémov

* rozhodovanie Navrhy

ik i ; S oA * Identifikovat postavy v
Vsade dobre, ... * organizacia skupinovej prace

V  Grécku bolo néadherne. Ked sa texte s osobitnym
dovolenka skoncila, teSila som sa dérazom na hlavné
domov. Chybali mi Malina a Buchta. body deja,
Tgra;]zd vam V_E(éetko,” ¢o sme po ) 3 charakterové &rty,
rklgri?:: Zazill, opisem ja, opica Postava Vlastnost Cinnosti emdcie a pohyby.
V Bratislave na letisku nds vitali o cestuje * DodrZiavanie pravidiel
Malina, Buchta a edte jedna starsia priatefska je zvedavy poiarnej bezpe¢nosti
pani. Mala krasne biele vlasy a volala | ' . rozpravkova o « Horlavé materidl
sa Babihanka, v skuto¢nosti Hanka, a | P'©@ nezbedns carue nioriave materialy
bola to Emina stard mama. Pozivala | Skorica o ... = uhasi ohef * Co robit, aby ste
nds, na chalupu do Liptova pod dava zapisuje zabranili vzniku
Tatrami. Palo a Ema uz boli zbaleni, zvedava poznamky o

vSetko mali v aute a cakali iba na poziarus -

Jura. / St 2 cestuju * Pouzite tabulku alebo
Teraz presko¢im nové balenie kufrov, ajeho Zivotnemu dévajd rady $ablénu Myglienkova
cestu do Liptova a vSetko vém | kamarati | prostrediu mapal
porozpravam od chvile, ked sme vosli ) pa:
do drevenice, v ktorej byvala Babihan- | staré ukazuje dom a * Pre zaciatoCnikov
Babihanka. staré zvyky a pouZite textovu verziu

Tycko su ohladuplini k

ka tradicionalista

V kuchyni stéla krasna vel'ka pec, v predmety PCS!

ktorej sa kedysi piekli chleby a iné . .
dobroty. Babihanka nidm povedala, ze | traktor-  bojisa je vystraseny * Vyplite kartu dloh v
ak sa poriadne rozkiri, nikde inde na | ista utedie cielovom jazyku!
svete neupeciete hus ako v nej.
Steny zdobili malované kvetinkové
hmcekl’z v oknach viseli vysivané PouZitie pracovnej karty postavy:

zaclonky a na stene nap stolom biela, M . . s
ties vasivané latka s napisom KDE KaZdy Ziak si vyplni svoje pracovnu kartu svojejej postavy:

gﬁ\\RH SPODARI, TAM SA DOBRE ||  napie meno postavy
Kuch);ﬁa bola ako z rozpravky a * napise jej vlastnosti, pohyby, reakcie atd.
véteci sme si ju s Gzasom obzerali. * zapiSe environmentalne prvky a dalSie

Babihanka nas pozvala do Velkej prislusenstva, ktoré sa ma postavit

izby. Bola naoza] velikdnska. Stéli v . ¥4 o fazach. nastroioch
nej tri postele a na nich boli pekne premysla o fazach, nastrojoch a

ustlané obrovské periny. ) materialoch konstrukcie robota
ggl?jmisusnﬁ):ngg lfed;suisg??k};?lva f”"{‘i Stude|'1t| mdZu v pripade potreby cestuje
noci sa v chalupke nekdrilo, napriek pouiit viac ako jednu kartu! prechadza po dome
tomu ndm v zime bolo vzdy
teplucko,” vysvetlila nam Babihanka.
»Chalupa tu stoji uz dvesto rokov. - - Kuzlo - hasenie poZiaru
Tomu vSetkému, Co vidite okolo seba, -
sa vravi ludova kultdra a tradicia.” wo
»lradicia, to s zvyky, ktoré sme sa Ja postavim toto: chata
od detského veku ucili od rodiCov a ’ dedina
ti zasa od svojuch rodicov,” poucila -
nas Malina. horiaci dom
Babihanka zobrala zapalky a zapélila vedro
petrolejku.

»S  tou  petrolejkou  opatrne!”
varovala nas Babihanka. ,,Prave
takdato lampa bola najcastejsia ‘0 hlavné momenty deja
Erl’éina poziarov v chalupach. , ; o
$te to ani nedopovedala, ked sa pozadované sibory
vonku ozval krik: ,,Horiiii!» potrebné materialy
Bezali sme pred dom. ; )
V dialke, na konci dediny, z jednej . Casti pribehu
chalupy do vysky slahali plamene a k Meno postavy - — atd

oblohe stﬂpa E:ierny dym. Musim si to dobre premysliet': :

Opica Skorica, Tycko,
kamarati, Babohanka,
dedincania, staré predmety

beii

Meno postavy:
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Potrebné materidly

* ArTeC kocky(aspon 112 kusova
sada) a ArTeC roboticka sada
(aspon 1 alebo 2 Studuino
zakladna tehla, 2 szervomotory,
1 LED, 1 bzuciak, 1 zvukovy
senzor, 1 IR fotoreflektor)

* Prazdne pracovné karty postav a
robotov

* Ceruzka

cestovanie

pozrenie chalupky
konverzacia

beh

Kuazlo - hasenie poziaru
pohyb traktora

@ Karta iloh pre robota

V zamerani:

* Jazykové povedomie (D11)
Oblast, ktora sa ma zlepsit:
*rieSenie problémov

* rozhodovanie

* rozvoj vnimanie tela

Odporucania

Chodza, zdvihanie ruk alebo predmetov, pohyb (st

* Diskutujte s detmi o tom, ako sa pohybujud ludia, ako sa pohybuju
autd

* NajdoleZitejsie je predchadzat poZiarom.

» Casto nedokazeme povedat, aka je latka horlava, preto si vidy
precitajte pokyny na obale.

Vyplnenie pracovnej karty pre robota

* Na zdklade pracovnej karty pre postavy, vyvojového aspektu a Urovne
programovania vyberte aktivitu robota a zlozZitost programu tak, aby
zodpovedali schopnostiam dietata.

* V pripade potreby (napr. na objasnenie alebo rozliSenie) je mozné vyplnit
dalSie pracovné karty pre robota.

* Vyplnite karty robotov v cielovom jazyku!

* Nie je potrebné vyplnit vietky stipce tabulky, iba tie, ktoré sa tykaju
konkrétnej funkcie robota.

* Na zaklade kazdého riadku tabulky pouzite gramaticky spravne vety na opis
¢innosti robota v ciefovom jazyku.

7
Meno m
Casti a senzory, ktoré budem potrebovat’:

ERagELuLE

o b,u .

Takto bude funggdvat! robot: S/Eds L

Suvisiace témy v technologickom kutiku
* programovanie DC motorov (2a,2b)
* programovanie servomotorov (3a,3b)
* testovanie a programovanie IR fotoreflektora (7.a, 7.c, 7.e)
* pouzivanie IR fotoreflektora na detekciu objektu (7.d, 7.e)
* testovanie a programovanie zvukovych senzorov (9.a)
* aktivovanie robota hlasom (9.b)
* pouzivanie LED lampy (5.a)
* blikanie (5.b)

* pouzivanie bzuciaka (6.a)
~—

Skorica, Ty¢ko
priatelia,
dedincania,traktor,
auto vagy lietadlo, z
pohyblivych figurok
"babkové divadlo"

do dediny.

Skorica, Ty¢ko a
priatelia cestuju autom

~J

Deti vybehnu z domu,
Babihanka ukazuje Skorica vycaruje dazd’
petrolejovu vedla horiaceho domu,
lampu.Deti chodia po pride traktor, ale
chalupe. traktorista sa Skorice
boji.

PROG1 PROG2
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Ndapady robotov pre r6zne trovne programovania

Skorica, Tytko Deti vybehnl z domu,
priatelia, Babihanka ukazuje Skorica vycaruje dazd
dedincania,traktor, petrolejovu lampu. vedla horiaceho domu,
auto vagy lietadlo, , z Deti chodia po pride traktor, ale
pohyblivych figurok chalupe. traktorista sa Skorice
"babkové divadlo" boji.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Skorica a priatelia na chate

Skorica, Tycko a
priatelia cestuju autom
do dediny.

P1 Babkové divadlo

* Budovanie postav pre scénu

* Ich hlavy, ramena, Usta sa mozu pohybovat axialne

* V3etci postavy su pohyblivi

P2 Prichod na Babihankinu chatu

a.) Lietadlo pristane

* budovanie lietadla pohybujliceho sa na svahu

* lietadlo sa da pohybovat pomocou ozubenych kolies

b.) Auto sa pohybuje smerom k chate

* posun vpred pomocou jednosmernych motorov

* ruky, nohy, hlava cestujucich sa mézu pohybovat

P3 Krasna chata

a.) Babihanka ukazuje petrolejovu lampu

* lampa sa rozsvieti (blika), ked babihanka stlaci tlacidlo.

b.) Deti chodia po dome na robotickej zakladni

* Na nasho robota sme nainstalovali 3 IR, aby sme sa vyhli
prekazkam

P4 Hasenie poziaru

a.) Na horiacu chalupu namontujeme bzuciak

* Zvuky bzuciaka

* robot pouZivay v P2 c.) — robot pouZity ide ku horiacemu domu
(deti vybehnu z domu)

b.) Opica ¢aruje - postavena na robotickej zakladni

* Jeho dve ramend su pohdanané 2 servomotormi

* ked zdvihnete ruku, jej o€i sa rozsvietia (2 LED diédy zabudované
namiesto jej oci)

c.) Traktor prichadza

* Traktor je mozné ovlddat pomocou 4 Touch senzormi (dopredu,
dolava, dozadu, doprava/otocenia)

* pri odbocovani dolava alebo doprava sa rozsvieti LED

d.) Skorica desi traktoristu

* traktorista ma pohyblivé Usta

* IR smerujuce dopredu rozpozna Cinnamona a vodic traktora
otvori Usta (boji sa), ak nari namontujeme aj bzuciaka, moze tieZ
vydavat zvuk




